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RESUMEN

En esta investigacion, de enfoque -cualitativo, se consideraron dos instrumentos
fundamentales; por un lado, la observacion en aula de educadoras, para visualizar de qué
manera usan el juego como estrategia de aprendizaje y, por otro lado, una entrevista para
evaluar lo que piensan y saben sobre el juego como estrategia de aprendizaje. En ambos
casos, es para favorecer el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifios y nifias

de nivel Transicion.

Lo anterior es importante de considerar porque, segun distintas investigaciones, durante los
primeros seis afios de vida, el juego cumple un papel fundamental, siendo un facilitador de
aprendizaje, porque nifios y nifias que juegan, desarrollan multiples habilidades,

construyendo sus propios aprendizajes, siendo estos mas significativos

Este trabajo se aplico en diferentes establecimientos educativos: En un Colegio particular
subvencionado "Wenga" y en un Colegio municipal "Alonkura”, en los niveles de pre-
kinder y kinder, a cuatro educadoras de parvulos por establecimiento, en total fueron ocho

educadoras de parvulos.

Una vez finalizado el proceso de observacion y entrevistas, las investigadoras realizan el
analisis y lo contrastan con lo que dice el marco teorico, para finalmente hacer conclusiones
sobre lo que ocurre en los colegios antes mencionados con la utilizacion del juego como

estrategia de aprendizaje para desarrollar el pensamiento l16gico matematico.

Palabras clave: Juego, Estrategia, Estrategia de aprendizaje, Pensamiento logico
matematico.



ABSTRAC

In this qualitative focused investigation, two main instruments are considered; on one hand,
it is considered the class observation to educators, in order to visualize how are the games
used as a learning strategy, and on the other hand, it is considered an interview to evaluate
what evaluated agents think and know about the game as a strategy for learning. In both
cases, it is to favour the development of mathematical logical thinking in children of a

Kindergarden level.

What was previously mentioned is important to be considered because, according to
different investigations, during the six first years of age, the game has a main role, being a
facilitator of learning, because children who play, develop multiple abilities, building their

own learnings, which are more meaningful.

This task was applied in different learning establishments: In “WENGA” partly paid
School, and the “ALONKURA” municipal school, in levels of pre-kinder and kinder, to
four Pre-school educators per establishment, in total there were eight pre-school educators.

Once they finished the process of observations and interviews, the investigators made the
analysis and contrasted it with what the Theoretical Framework mentioned, to finally make
conclusions about what happens in the schools previously mentioned with the use of games

as a strategy for learning to develop the mathematical logical thinking.

Key Words: Game, Strategy, Learning Strategy, Mathematical Logical Thinking.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se centra en el tema: “El juego como estrategia de aprendizaje
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de los niveles de
transicion de los Colegios Wenga de la Comuna de Coronel y el Colegio Alonkura de la
Comuna de Hualpén”, donde se quiere evidenciar si las docentes aplican o no, el juego

como estrategia de aprendizaje en sus experiencias pedagogicas.

El juego es una herramienta indispensable para lograr que los parvulos desarrollen el
pensamiento l6gico matematico, porque este no solo recrea, sino que permite que, dentro de
esta diversion, los nifios y nifias alcancen aprendizajes mediante la manipulacién, reflexion,

comparacion y actuacion en diferentes escenarios.

En consecuencia, es necesario profundizar en la indagacion acerca del juego como
estrategia, para favorecer el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, para poner en
evidencia, que durante la nifiez debiera emerger la curiosidad y la exploracion,

desarrolladas principalmente mediante el juego.

Para realizar este trabajo, se desarrollara un completo informe, que contempla una

estructura definida, que organiza claramente la informacion.

Se comienza esta indagacién, con la presentacion del planteamiento del problema y
posterior justificacion de él, puntos en los que se menciona una de las causas mas
recurrentes que obstaculiza la implementacion del juego como estrategia de aprendizaje,
esta es, la sobre escolarizacién en los niveles de transicion. Se entiende por sobre
escolarizacion la ausencia de experiencias ludicas, segun Carolina Escobar, periodista de la
Facultad de Ciencias Sociales comenta: “En la sociedad actual se ha tendido a valorizar una
adquisicion prematura de habilidades cognitivas propias de la educacion basica como la
lectura, escritura o colorear correctamente los libros, generando muchas veces, a juicio de
los(as) educadores(as), frustracion y desmotivacion en seguir aprendiendo, siendo el juego

una estrategia didactica fundamental que no hay que olvidar”.

Por medio de esta informacion, se plantea la interrogante que dara curso y sentido a la

investigacion. Por lo que, ademas, en base a este planteamiento, se formulan diversos



objetivos, los cuales proponen un orden y direccion a la busqueda de respuestas sobre la

problematica planteada.

Por consiguiente, este trabajo, presenta un amplio marco teorico, donde se expone diversa
informacion clave, que entrega un acabado conocimiento sobre las diferentes aristas
relacionadas con el tema planteado, proporcionando un fuerte respaldo a este contenido. Lo
que continua, con la presentacion del marco metodoldgico, en donde se explicitan
elementos que se utilizaran durante su ejecucion, tales como, tipo de investigacion,
universo, metodos, técnicas, instrumentos, tiempos, entre otros. Lo que responde a las
interrogantes, como, cuando y dénde de la indagacion. Para luego dar paso, a través de la
recoleccion de datos, al analisis de resultados y triangulacion, procedimiento que entregara
por medio de su interpretacion, una acabada conclusion, en donde se expondra y respondera

a modo de sintesis a la problematica planteada en esta investigacion.



CAPITULO |

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Educacion Parvularia en Chile, se rige por un curriculo, cuyo marco esta establecido en
las Bases Curriculares de la Educacion Parvularia, documento que entrega los lineamientos
y orientaciones para el desarrollo del proceso educativo en todos los niveles de educacion
inicial.

Este marco curricular que comienza a construirse el afio 1998 y culmina el afio 2001, con

su publicacion, establece las directrices que guian, y dan sentido al quehacer educativo en

forma integral y contextualizada.

Dentro de este marco orientador, el proceso de ensefianza y aprendizaje tiene gran
fundamentacion en los principios pedagdgicos, es asi como los docentes deben tener
presente la importancia de cada uno de ellos al momento de planificar experiencias
pedagdgicas formales y no formales. El conjunto de principios que plantea estas bases, son:
“actividad, singularidad, relacion, unidad y juego en sus conceptualizaciones actuales,
unidos a los de bienestar, potenciacion y significado, de méas reciente incorporacion de la
bibliografia especializada, estos principios establecen una concepcion mas amplia y flexible
de la pedagogia de parvulos actual, y del potencial de aprendizaje de los nifnos.”

(MINEDUC, Bases curriculares de la educacion parvularia, 2001)

En el escenario educativo, parte de los actores son los educadores de parvulos, los cuales
cumplen un rol decisivo en el proceso de ensefianza aprendizaje debido a la labor que
ejecutan. La Educadora de Parvulos es “formadora y modelo de referencia para los nifios y
nifias, disefiadora, implementadora y evaluadora de los curriculos, dentro de lo cual su
papel de seleccionadora de los procesos de ensefianza y de mediacion de los aprendizajes es
crucial (...) fortaleciendo sus potencialidades para un desarrollo pleno y armoénico.”

(MINEDUC, Bases curriculares de la educacion parvularia, 2001)



En educacion inicial, la labor docente tiene como rol fundamental el uso de estrategias en
diferentes materias para llevar a cabo una funcion educativa acorde a los requerimientos de

nifios y nifias que cursan los niveles de transicion.

Segun K. Hirsh-Pasek (2007), Profesora del departamento de psicologia de la Universidad
de Temple, sefiala que las diversas estrategias que combinan el juego y el esfuerzo
estructurados son aceleradoras efectivas para el aprendizaje de los nifios en el colegio y su
desarrollo a largo plazo. Ademas, sostiene que no solo es importante reflexionar qué
ensefar, sino también como hacerlo, y que nifios y nifias aprenden mejor en ambientes

ludicos, es decir, a través de juegos guiados con contenidos apropiados.

En todos los &mbitos del aprendizaje, es fundamental promover la utilizacion del juego,
primordialmente en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico por lo que permite
desarrollar uno de los procesos cognitivos superiores como es el pensamiento, ademas de
crear situaciones de un valor educativo y cognitivo que permiten experimentar, investigar,
resolver problemas, descubrir y reflexionar:
Como una estrategia didactica y como actividad ludica en el desarrollo integral del
nifio es pertinente en el aprendizaje de las matematicas, pues puede actuar como
mediador entre un problema concreto y la matematica abstracta dependiendo de la

intencionalidad y el tipo de actividad (Aristazabal, Colorado, Alvarez, 2011)

El aprendizaje de las matemaéticas es un nivel abstracto del pensamiento, por lo que a nifios
y nifias les resulta dificil asimilar estos conceptos, es por esto que el juego es la herramienta
de aprendizaje mas eficiente para el desarrollo de esta area. El nifio por medio del juego en

movimiento y en libertad asimila nuevos conceptos.

En la actualidad considerar el juego como una estrategia de aprendizaje, es una interrogante
que deja entre ver que los docentes en sus aulas ain desconocen su importancia, significado

y lo que esto conlleva.

“El juego es liberador, por lo que es indispensable comprender la forma en que funciona,
lo que nos comunican los educandos por medio de éste, sus motivaciones al jugar, al crear

su mundo imaginario.”(Campos M., 2006)
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Es imprescindible que los educadores y educadoras otorguen al juego la importancia y
seriedad que merece, pues, si lo saben utilizar, se puede convertir en una potente estrategia
de trabajo para los docentes. Involucrarnos en los juegos de los parvulos, permite presentar
y trabajar con metodologias mas ludicas que nos acerquen a sus actuales necesidades, y
crear ambientes facilitadores y motivadores para los nifios y nifias, desde el enfoque
constructivista que cimienta la actual Reforma Educacional, a formar y/o potenciar
aprendizajes significativos para nifios y nifias. Esto conlleva a que sean los parvulos los
constructores de sus propios aprendizajes, seleccionen aquellos estimulos que reciben de su

entorno y organicen la informacion obtenida con aquella que ya tienen con antelacion.
En base al planteamiento propuesto anteriormente resulta la siguiente interrogante:

¢Las educadoras de parvulos utilizan el juego como estrategia de aprendizaje para favorecer
el desarrollo del pensamiento légico matemético en los niveles de transicion del

ColegioWenga de la Comuna de Coronel y Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén?

1.2 PREGUNTA DE INVESTIGACION:

¢Coémo las educadoras de parvulos utilizan el juego como estrategia de aprendizaje para
favorecer el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los niveles de transicion del

Colegio Wenga de la Comuna de Coronel y Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén?

1.3 PREGUNTAS DE INVESTIGACION:
¢Cudl es la importancia del juego como estrategia de aprendizaje en los parvulos?

¢Cudles son los juegos que utilizan las educadoras de parvulos como estrategia de

aprendizaje para favorecer el desarrollo del pensamiento I6gico matematico?

¢Cuales son los resultados a la luz de la contrastacién tedrica con lo observado y las

opiniones de las educadoras de parvulos?
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1.4 OBJETIVO GENERAL:

Analizar el juego como estrategia de aprendizaje para favorecer el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los niveles de transicion del Colegio Wenga de la

Comuna de Coronel y Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén.

1.5 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar cual es la importancia del juego como estrategia de aprendizaje en los
parvulos.

e Determinar los juegos que utilizan las educadoras de parvulos como estrategia de
aprendizaje, para favorecer el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
niveles de transicion.

e Contrastar los resultados de la teoria con lo observado y las opiniones de las

educadoras de parvulos.
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1.6 JUSTIFICACION

Esta investigacion surge de las experiencias vividas en distintos centros de préactica a lo
largo de la carrera. En los establecimientos educacionales, se evidencian précticas
pedagogicas sobre escolarizadas, que invitan a indagar sobre el juego como estrategia
aprendizaje utilizado por las educadoras de parvulos para favorecer el desarrollo del
pensamiento légico matematico en nifios y nifias de los niveles de transicion del Colegio

Wenga de la Comuna de Coronel y el Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén.

El estudio denominado, “Un analisis del Desarrollo Curricular de la educacion parvularia
Chilena”, realizado por la OMEP en conjunto con Maria Victoria Peralta (2012) permite
seguir analizando més profundamente lo que estd sucediendo en las aulas Chilenas,
ratifican que hoy en dia no se esta utilizando el juego como una herramienta educativa para
desarrollar aprendizajes significativos en nifios y nifias. Este estudio, evidencia practicas en
las que nifios y nifias desarrollan destrezas escritoras y habilidades de lectura y calculo en el
mas clasico y antiguo “apresto” de plantillas, palotes y copia de letras y nameros,
rompiendo toda la integralidad de la educacion en esta etapa y el caracter significativo,

ludico y de descubrimiento que presentan sus experiencias de aprendizaje.

Por lo que, este estudio tiene como utilidad dar a conocer las précticas pedagdgicas
relacionadas con el juego que aplican las docentes a cargo de niveles correspondientes a la

educacion inicial.

El actor principal dentro de este escenario educativo, es el parvulo, quien es el centro de
todo proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que el nifio y nifia es sujeto de derecho y

cumple un rol activo y constructivo en su propio aprendizaje dentro de la sociedad.

“La Convencion es el primer Codigo Universal de l1os derechos del nifio legalmente
obligatorio de la historia, reine en un solo tratado, todos los asuntos pertinentes a los
derechos del nifio, los cuales pueden dividirse en cuatro amplias categorias: derechos a la

Supervivencia, al Desarrollo, a la Proteccion y a la Participacion”. (UNICEF, 2010)

Al destacar la convencién de los derechos del nifio, se quiere reconocer la importancia de

los parvulos como parte fundamental de la comunidad, lo que le da una relevancia social a
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este estudio, debido a que en la actualidad se evidencia una sobre escolarizacion dejando de
lado los intereses y necesidades que presentan los infantes inherentes en su desarrollo. Por
lo que es necesario considerar que el juego es uno de las principales actividades para el

aprendizaje.

El juego es una estrategia que se debe utilizar durante la formacion de los nifios y nifias,
siendo transcendental, porque a través de esta actividad, ellos se desarrollan en diferentes

areas, es decir, de manera integral.

Dicho esto, se entiende que los educadores deben asegurarse que los nifios y nifias tengan
un acceso libre al juego, porque como sabemos es fundamental para el desarrollo evolutivo
de los nifios y nifias para asi desarrollar aprendizajes significativos mediante sus propias

experiencias vivenciadas.

Con esta investigacion se pretende responder diversas interrogantes que surgen con las
practicas pedagdgicas sobre escolarizadas que no promueven la libertad IGdica de los
infantes y por consiguiente aportar con informacion actualizada y fidedigna sobre la
utilizacion del juego como estrategia de aprendizaje. Lo que aporta como informacion

teorica y le otorga un valor significativo a este estudio en esta area.

Por lo tanto, se proyecta por medio de esta investigacion evidenciar una realidad educativa
existente en las aulas chilenas que imparte el nivel de educacion parvularia, con el fin de
analizar y reflexionar en base a ellas, para posteriormente generar cambios en el ejercicio

docente.
1.7 VIABILIDAD

Esta investigacion es factible de llevar a cabo porque se estan realizando las practicas
pedagdgicas en estos centros educativos, se cuenta con la autorizacién del colegio Wenga
de la comuna de Coronel y del Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén, donde se
observara y aplicara diversos instrumentos de evaluacion a las educadoras de parvulos de

los niveles de transicion.

La indagacion sera realizada por tres investigadoras, una vez validados los instrumentos de

recoleccion de datos, posteriormente, se realizaran cuatro visitas de observacion a cada

14



Colegio. Este proceso se llevard a cabo durante la jornada de mafiana particularmente,
cuando ejecuten las experiencias de aprendizajes del nucleo relaciones l16gico matematicas

y cuantificacion en el segundo nivel de transicion.

El tiempo destinado a esta investigacion serd aproximadamente de 4 meses, distribuyéndose
en la observacion, aplicacion de instrumentos, recoleccion y analisis de datos. Todo acorde

a las fechas estipuladas en el cronograma de la investigacion.
1.8 DEFINICION DEL AMBIENTE O CONTEXTO

Esta investigacion se realizara en dos Colegios. Uno de ellos es el Colegio Alonkura
dependiente del DAEM Hualpen, este establecimiento educativo pertenece a la religién
Laica, su énfasis educativo esta en el desarrollo integral, excelencia académica y valorico-
religioso. Cuenta con variados programas institucionales tales como: El programa JEC
(jornada escolar completa), atencion a los alumnos con Necesidades educativas especiales
permanentes y transitorias, programa de orientacion, convivencia escolar, prevencion de
drogas y alcohol, educacion de la sexualidad, cuidado del medio ambiente, promocion de la
vida sana, actividades de accion social, actividades pastorales.

El Colegio Wenga de la comuna de Coronel, tiene dependencia Particular
Subvencionada, su énfasis en el proyecto educativo esta en el desarrollo integral, excelencia
académica y formacion valorica- religiosa. El centro educativo cuenta con programas
institucionales como: Programa JEC (jornada escolar completa), Plan fomento lector DAL,
PIE (Proyecto de integracion escolar), convivencia escolar, prevencion de drogas y alcohol,
cuidado del medio ambiente y promocion de la vida sana. También fomenta la participacion
de la familia dentro del proceso educativo de los alumnos desarrollando programas como:
actividades de integracién, recreacion y esparcimiento. Por Gltimo, el Colegio Wenga esta

dentro de los primeros puntajes SIMCE a nivel de comuna.

Ambos Colegios presenta un alumnado diverso, en su mayoria las familias provienen
de un contexto social vulnerable, al ser instituciones que reciben aportes del Ministerio de
Educacién, estos centros educativos trabajan con familias que pertenecen a los quintiles

mas bajos por lo que prestan atencion a aquellas familias que estan inscritas en los
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programas Municipales, dentro de los que se destacan: JUNAEB, Programa Puente entre

otros.
1.9 SUPUESTO

Las educadoras de parvulos de los niveles de transicion no utilizan el juego como estrategia
de aprendizaje para desarrollar el pensamiento légico matematico, sélo utilizan el juego

como medio de entretencion y sin ninguna intencionalidad pedagdgica.

CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 ORIGEN Y DEFINICIONES DEL JUEGO

El juego es una actividad inherente del ser humano, especialmente desarrollada en forma
natural y espontanea en los nifios y nifias, ademas, se convierte en un factor potenciador

para el aprendizaje.
La RAE le ha otorgado diversos significados al juego, como:

El vocablo juego, que proviene del latin iocus, es definido como la accion y efecto

de jugar, pasatiempo o diversion.

Es un ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde.
También es considerado como una accién que nace espontaneamente por la mera

satisfaccion que este otorga.

El vocablo jugar, deriva del latin iocari, y se define como hacer algo con el sélo fin

de entretenerse o divertirse, hacer travesuras, tomar parte en un juego.

El nifio dedica la mayor parte de su tiempo a jugar, practicamente convierte toda actividad
en juego, por lo tanto, es de gran relevancia en su vida. Podemos enfocar la importancia
desde diversas teorias acerca del juego, las cuales se aproximan a la definicion desde

distintos puntos de vista:
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Desde el punto de vista biologico: “El juego actia favorablemente sobre el
crecimiento de algunos d6rganos” (Carr), “El juego es el gasto de la energia que se

posee en exceso (Spencer).

Desde el punto de vista sociologico: “El juego es un ejercicio de preparacion para la
vida seria” (Karl Groos). “El juego crea una zona de desarrollo proximo en el nifio y

a través de él llega a conocerse a si mismo y a los demas” (Vigotzky).

Desde el punto de vista psicologico: “El juego cumple el papel de expresar los
sentimientos reprimidos por el sujeto” (S. Freud). “El juego dota al sujeto de la

capacidad de entender las situaciones como si”” (Winnicott).

Desde un punto de vista pedagdgico: “Principio fundamental de la educacion”
(Montessori). “El juego influye en el desarrollo de la inteligencia” (Piaget). “El
juego es un instrumento para que el maestro logre aprendizajes significativos”

(Ausubel). (Rodriguez, 2008).

Se han enunciado multiples definiciones para el juego, pero de una manera sencilla y
educativa se puede definir como “Una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute
de los participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa”. (Neira,
2011)

2.1.1 EL JUEGO EN LA INFANCIA

En educacion parvularia desde sus inicios a través de los diversos precursores como
Froebel, hermanas Agazzi, Maria Montessori entre otros, han propuesto el juego como
principal herramienta del proceso de ensefianza-aprendizaje, considerando a este, un

elemento bésico para el desarrollo biopsicosocial y cultural de nifios y nifias.

El juego constituye la ocupacion principal del hombre desde la primera infancia, pues a
través de este, adquiere un mayor desarrollo en sus diferentes areas: psicomotriz, cognitivo,

afectivo social.

Segun Maria Montessori (1937), el juego cumple con la profunda necesidad del nifio de
expresarse a si mismo, los materiales y los objetos menos estructurados son los mas

apropiados para lograr esto y los que resultan mas utiles a su entender son: el barro, la
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arena, el agua, las cuentas, el papel blanco, todo tipo de material para colorear y todo tipo

de material artistico que permita desarrollar la creatividad e inventiva infantil.

Para Froebel; “El juego es el medio mas adecuado para introducir a los nifios al mundo de
la cultura, la sociedad, la creatividad y el servicio a los demas.” (366 Pensamientos Para

Maestras Y Maestros, 2009)

Segun lo que plantea Maria Montessori, y que esta en concordancia con lo manifestado por
Froebel sobre el juego, es que, es de gran importancia en Educacion Parvularia, porque
permite a los nifios y nifas representar lo vivido, experimentar con materiales no
estructurados, permitiendo desarrollar multiples habilidades, construir sus propios

aprendizajes, siendo estos mas significativos.

En la actualidad exponente como Amanda Céspedes se refiere al juego como algo “crucial
junto a la risa, el buen humor y la alegria. Todo eso es un impulso a la inteligencia. Los
nifios que juegan mucho son extraordinariamente inteligentes, creativos, buscan soluciones,

saben compartir y perder. Un nifio que no juega lo suficiente no sabe perder”.

El juego tiene multiples manifestaciones y funciones, ya que es una forma de
actividad que permite a los nifios la expresion de su energia y de sus necesidades de
movimiento, al adquirir formas complejas que propicien el desarrollo de
competencias (SEP, 2011)

Desde la vision de Velazquez (2012), las actividades ludicas proporcionan a los parvulos

aprendizajes a través del juego;

Es experiencia cultural, es una actitud, una predisposicion del ser frente a la
cotidianidad, es una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en espacios y
ambientes en los que se produce interaccion, entretenimiento, disfrute, goce y
felicidad, acompafados de la distencion que producen actividades simbdlicas e

imaginarias como el juego.

Se debe destacar el papel del juego en el desarrollo de los aprendizajes significativos en la
vida de los nifios, por lo que estos exploran el mundo que lo rodea, y ellos seleccionan,

comprenden e interpretan aquello que mas le interesa a través del juego.
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En el ambito curricular, la Educacion Parvularia en Chile establece, a través las Bases
Curriculares de Educacion Parvularia (BCEP), un conjunto de principios pedagogicos que
configuran una educacion eminentemente humanista y potenciadora de los nifios y nifas.

Uno de estos principios fundamentales, es el juego.

Principio del juego; Enfatiza el caracter ludico que deben tener principalmente las
situaciones de aprendizaje, porque el juego tiene un sentido fundamental en la vida
de la nifia y del nifio. A través del juego, que es basicamente un proceso en si para
los parvulos y no solo un medio, se abren permanentemente posibilidades para la
imaginacion, lo gozoso, la creatividad y la libertad.(MINEDUC, Bases curriculares
de la educacion parvularia, 2001)

El juego debe estar siempre presente en las experiencias de aprendizaje, porque los
parvulos emplean el juego de forma innata y natural para construir diversos aprendizajes.
Esto lo hacen de forma inconsciente, sin esfuerzo, divirtiéndose y disfrutando en la
construccién de sus aprendizajes, el juego es por lo tanto una de las herramientas de
aprendizaje mas poderosas, siendo la forma natural que tienen los nifios y nifias para

aprender.

Las Bases Curriculares de la Educacion Parvularia nos entregan lineamientos del cémo

debe estar organizado el espacio educativo para las experiencias de aprendizaje:

El espacio educativo es concebido como la conjuncion de los aspectos fisicos (la
materialidad, la luz, el disefio, la ventilacién, las dimensiones, entre otros) con los
aspectos organizacionales, funcionales y estéticos (la distribucion del equipamiento,
la disposicion de los materiales, etc.) propios del ambiente de aprendizaje. En efecto
el espacio educativo es una pieza fundamental para el desarrollo de los aprendizajes
esperados. Un ambiente que ofrece ricas y variadas oportunidades para favorecer el
juego, la exploracion, la curiosidad y la interaccion tiene una directa incidencia en la
calidad de los aprendizajes. (MINEDUC, 2001)

Entonces, el espacio educativo debe ofrecer alternativas que resguarden la seguridad de
nifios y nifas, la intencionalidad educativa de cada experiencia de aprendizaje, la diversidad

de cada contexto educativo, ambientes agradables y variados, todo esto, para proteger las
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condiciones de calidad de los aprendizajes. Al utilizar el juego, se ofrecen ambientes que

acogen multiples oportunidades de aprendizaje dentro del espacio educativo.

La educacion inicial, como primer nivel educativo, le otorga al juego una intencionalidad

pedagogica, que busca desarrollar y potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

nifios y nifias, por lo que se puede destacar que, el juego cumple un rol esencial en esta

etapa educativa.

2.1.2 TIPOS DE JUEGO

El juego motor: Se establece a partir de la relacion del nifio y la nifia con el entorno
y se manifiesta a través de la accion. Toda accion implica un movimiento, por
grande, pequefio e incluso minimo que sea. Todo este proceso esta mediado por una
progresiva maduracion neuroldgica que le permite integrar sus propias acciones a
las respuestas del otro, o de lo otro, a la vez que le ayuda a empezar a reconocer su
propia diferencia respecto a lo que le rodea, su individualidad, el nifio se relaciona
con el entorno a través del cuerpo.(Carme Thié de Pol, 2007)

El juego de experimentacion: La experiencia nos muestra que cuando los nifios
por propia iniciativa se ponen a actuar libremente con objetos de su entorno,
establecen una progresion en: Exploracion sensorial manipulacion y observacion del
comportamiento de los objetos, manipulacion para poner en relacion unos objetos
con otros, experimentacion para obtener u observar transformaciones de las cosas,
anticipacion y creacion de expectativas sobre lo que puede ocurrir, expresion de
hipétesis y confrontacion con las de otros y con los resultados de la experiencia,
extraccion de conclusiones provisionalmente definitivas.(Carme Thio de Pol, 2007)
El juego de representacion o simbdlico: El juego simbdlico es el fruto de la
capacidad humana de crear nuevos contextos y situarse a medio camino entre la
realidad y la fantasia; utilizar signos y simbolos para crear nuevos contextos;
interpretar la realidad desde distintos puntos de vista; anticipar situaciones y

planificar la accion. (Carme Thid de Pol, 2007)
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e EIl juego de cooperacion: Su finalidad es dar la posibilidad a los alumnos de
aprender unas habilidades sociales y desarrollar unos valores morales con el
objetivo de que adquieran competencias que les ayuden en el desarrollo de su
personalidad y de su relacion con la comunidad. Algunos de los aprendizajes que
impulsan los juegos cooperativos son: se aprende a valorar positivamente al otro,
permiten un mayor desarrollo cognitivo, se incrementan las estrategias cognitivas de
interaccion social, disminuyen las conductas pasivas y agresivas.(Carme Thié de
Pol, 2007)

2.2 APRENDIZAJEY ESTRATEGIAS
2.2.1 Aprendizaje

El ser humano estd en un proceso continuo de aprendizaje a lo largo de su vida. El
desarrollo de nuestro cerebro se manifiesta a través de redes neuronales, esto depende de
los genes con que una persona nace y la influencia de los ambientes y las experiencias

vivenciadas.

A la educacién actual le corresponde proveer experiencias educativas que permitan al nifio
y la nifia adquirir aprendizajes necesarios mediante una intervencion oportuna,

intencionada, pertinente y significativa.

Segun la Real Academia Espafiola; “Aprendizaje es adquisicion por la practica de una
conducta duradera, accién y efecto de aprender algun arte, oficio u otra cosa”.((RAE),
2017)

Aprendizaje es el proceso con el que los seres humanos modifican su comportamiento
como resultado de la experiencia, esto se traduce a la adquisicion de nuevos conocimientos
0 habilidades a través de las experiencias vividas. Por otro lado, el aprendizaje conduce e
involucra cambios en un individuo, ya sea en su comportamiento, estructuras mentales,

sentimientos y experiencias.
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2.2.2 Estrategia

Una estrategia se considera una guia de las acciones que hay que seguir. Por tanto, son
siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje.
Estrategia, segun la Real Academia Espafiola; “Estrategia es un proceso regulable,
conjunto de las reglas que aseguran una decisién 6ptima en cada momento”.((RAE), 2017)

Las estrategias, son las encargadas de establecer lo que se necesita para resolver bien la
tarea del estudio, determina las técnicas mas adecuadas a utilizar, controla su aplicacion y

toma decisiones posteriores en funcion de los resultados.

2.2.3 Estrategias de Aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje, son actividades, técnicas y medios que se planifican de
acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos que
persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad de hacer méas

efectivo el proceso de aprendizaje.

El autor Weinstein (1988); “Las considera como Utiles para manejar, dirigir y controlar el

propio aprendizaje en diferentes contextos”. (L. Ortiz. H. Salmerdn, 2007)

Asi, las estrategias de aprendizaje son conceptualizadas como procesos de toma de
decisiones (conscientes e intencionales) por lo que el alumno elige y recupera, de manera
coordinada, los conocimientos que necesita para complementar una determinada demanda u
objetivo, dependiendo de las caracteristicas de la situacion educativa en que se produce la

accion.

Por tanto, las estrategias de aprendizaje son acciones que deben partir de la iniciativa del
alumno; estan constituidas por una secuencia de actividades controladas por el sujeto que

aprende y con posibilidad de ser adaptadas en funcién del contexto.
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2.2.4 Estrategias de Ensefianza

Las estrategias de ensefianza se conciben como un conjunto de decisiones que toma el

docente para orientar la ensefianza con el fin de promover el aprendizaje de sus alumnos.
Anijovich,R. (2009)considera las estrategias de ensefianza como:

Conjunto de decisiones que toma el docente para orientar la ensefianza con el fin de
promover el aprendizaje de sus alumnos. Se trata de orientaciones generales acerca
de como ensefiar contenidos disciplinar considerando que queremos que nuestros

alumnos comprendan, por qué y para qué.

Por lo tanto, se entiende por estrategia educativa, un conjunto de acciones pedagogicas que
buscan un determinado fin en el area de aprendizaje. Por lo que se entiende el uso de esta
herramienta como un pilar fundamental en el quehacer pedagdgico dentro del proceso

educativo de los educandos.
2.3 PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

El razonamiento légico-matematico no existe por si mismo, éste se construye por la
abstraccion reflexiva; lo construye el nifio al relacionar las experiencias obtenidas en la

manipulacion de objetos.

El razonamiento l6gico-matematico, se refiere a “La capacidad de descubrir, describir y
comprender gradualmente la realidad, mediante el establecimiento de relaciones légico-
matematicas y la resolucion de problemas simples.” (Ministerio, Mapas de progreso del

aprendizaje para el nivel de educacion parvularia, 2008)

Con esto se espera potenciar la capacidad de los nifios de interpretar y explicarse la
realidad, resolviendo problemas que se ven a diario. Por tanto, para que un nifio de la
primera infancia aprenda a ser 16gico necesita conocer las reglas logicas para que asi pueda

entender y realizar adecuadamente tareas elementales de las matematicas.
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Por lo tanto, la logica permite establecer las bases del razonamiento, asi como la
construccion no solo de los conocimientos matematicos sino de cualquier otro

pertenecientes a otras asignaturas.

Para Jean Piaget: “El conocimiento l6gico matematico, es el que no existe por si mismo en
la realidad. La fuente de este razonamiento esta sujeto y éste la construye por abstraccion
reflexiva”.(A. Cofré, 2012)

El desarrollo del pensamiento I6gico-matematico "surge de una abstraccion reflexiva",
porque este conocimiento en el nifio y la nifla no es observable, son ellos quienes lo
construyen en su mente a través de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre
de lo méas simple a lo mas complejo, teniendo como peculiaridad que el conocimiento
adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos

sino de su accién sobre los mismos.

Por lo antes expuesto, el nifio es el que construye su conocimiento légico matematico a
través de practicas vividas, entre las cuales encontramos el conocimiento de diferentes

objetos, la manipulacion de estos.

“Piaget plantea que la logica no viene del lenguaje sino de mas lejos, viene de las
coordinaciones generales de la accion, existiendo un parentesco entre los esquemas de

asimilacion y las leyes de la l6gica”(A.Cofre, 2012)

“Las operaciones l6gico matematicas, antes de ser una actitud puramente intelectual,
requiere en el preescolar la construccion de estructuras internas y del manejo de ciertas
nociones que son, ante todo, producto de la accién y relacion del nifio con objetos y sujetos
y que a partir de una reflexién le permiten adquirir las nociones fundamentales de

clasificacion, seriacion y la nocion de numero”.(A. Cofré, 2012)

Por ende, el desarrollo de actividades de iniciacion a la ldgica, facilita la adquisicion de
algunas nociones, el empleo de juegos al ser utilizado como estrategia facilita la

adquisicion de nociones como la clasificacion, seriacion y la nocion de namero.

“La clasificacion se define como juntar por semejanzas y separar por diferencias con base

en un criterio; pero, ademas, esto se amplia cuando para un mismo universo de objetos se
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clasifica de diversas maneras. Para comprenderla es necesario construir dos tipos de
relaciones logicas: la pertenencia y la inclusion. La inclusion es la relacion que se establece
entre cada subclase y la clase de la que forma parte, dé tal modo que permite determinar
que clase es mayor y, por consiguiente, tiene mas elementos que la subclase”.(Cerecedo,
2008)

Por consiguiente, la clasificacion es un instrumento de conocimiento esencial que permite
analizar las propiedades de los objetos y, por tanto, relacionarlos con otros semejantes

estableciendo asi sus parecidos o sus diferencias.

Segun Piaget, “la verdadera habilidad de clasificar se alcanza cuando el nifio es capaz de
establecer una relacion entre el todo y las partes, es decir cuando domina la relacién de la
inclusion”.(A.Cofré, 2012)

La Seriacion es otra de las nociones, que necesita el nifio y la nifia antes de construir el
concepto de nimero. Mientras méas se favorezca la construccion de estas nociones, mas

posibilidades de mejorar el aprendizaje matematico.

Para Piaget “la Seriacidn, una operacion légica que a partir de un sistema de referencias,
permite establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos

segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o creciente”.(A. Cofré, 2012)
Las etapas de desarrollo de la seriacion

Primer nivel: Ausencia de seriacion. El parvulo no puede seriar, procede a ordenar
parejas de elemento.; realiza pequefias series considerando algunos elementos e

ignorando los sobrantes.

Segundo nivel: Primeras seriaciones el nifio actla por ensayo y error. Logra seriar

por tanteo empirico

Tercer Nivel: Seriacion construida por un método Sistematico. El parvulo procede
a seriar sistematicamente. Es capaz de insertar un elemento en una serie ordenada,
pasa a ubicarlos sin indecisiones, analiza caracteristicas del elemento en relacion

con la serie. Justifica la razon de su ordenamiento de manera operatoria.
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Para lograr el concepto de nimero es primordial que el nifio conozca todas las

nociones de forma gradual.

Para Piaget “la nocion de numero, es una adquisicion tardia siempre inabordable antes del
ultimo afio de la educacion infantil, aunque el nifio sea capaz de recitar toda la serie
numerica. Esta habilidad verbal no tiene ninguna incidencia sobre la construcciéon del

numero (Los nifios de 4 a 6 afios educacion infantil)”.(A. Cofré, 2012)

En los Mapas de Progreso se explicita que en el nucleo relaciones l6gico matematicas y

cuantificacion este:

“Se refiere a la capacidad de descubrir, describir y comprender gradualmente la realidad,
mediante el establecimiento de relaciones l6gico-matematicas y la resolucion de problemas
simples”.(MINEDUC, Mapas de progreso de la Educacién Parvularia, 2008)

En este nucleo relaciones 16gico matematicas y cuantificacién nos sefiala dos conceptos en

los que se basan los logros de aprendizaje que deben adquirir los nifios y las nifias:

Razonamiento LAgico — Matematico: Este se refiere a la capacidad de los parvulos para
descubrir, describir y comprender gradualmente la realidad, mediante la resolucion de
problemas simples.

Cuantificacion: Este se refiere a la capacidad de los parvulos para describir y comprender
la realidad, mediante la cuantificacion y la resolucion de problemas simples, trabajando
para la construccion del concepto del nimero y su uso como cuantificador, identificador y

ordenador.

Las principales caracteristicas etarias de los parvulos segun los Mapas de progreso (2008)

en relacién a este nucleo son:

En el tramo IV (Hacia los 5 afios): Realiza comparaciones entre elementos que
varian en algunos de sus atributos de: tamafio, longitud, forma, color y uso.
Clasifica elementos considerando dos atributos a la vez. Ordena secuencia de
objetos que varian en su longitud o tamafio. Emplea algunas nociones temporales y
establece relaciones simples de secuencia y frecuencia para describir y ordenar

sucesos cotidianos. Establece relaciones espaciales de ubicacion, direccion y
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distancia respecto a la posicion de objetos y personas. Reproduce patrones que
combinan al menos dos elementos. Reconoce el nombre y algln atributo de tres

figuras geométricas y dos cuerpos geométricos.

Tramo V (Hacia los 6 afios): Realiza diferentes comparaciones entre elementos
que varian en sus atributos de: tamafio, longitud, forma, color, uso, grosor, peso,
capacidad para contener, clasifica elementos por tres atributos a la vez. Ordena
secuencia de objetos que varian en su longitud, tamafio o capacidad. Establecer
elaciones temporales simples de secuencia, frecuencia y duracion para describir y
ordenar sucesos cotidianos. Utiliza nociones espaciales de izquierda y derecha en
relacion a su propio cuerpo. Reproduce patrones que combinan al menos tres
elementos. Reconoce el nombre y algunos atributos de cuatro figuras geométricas y

tres cuerpos geomeétricos.

Los mapas de progreso nos indican logros de aprendizajes que los nifios y las nifias a estan

edad deben tener y como debemos trabajar estos logros de aprendizajes.

2.3.1 TIPOS DE JUEGOS PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN NIVELES DE TRANSCION

El juego favorece el desarrollo intelectual de los nifios y nifias:

A la vez que el nifio juega, crea cosas, inventa situaciones y busca soluciones a
diferentes problemas que se le plantean a traves de los juegos. El nifio aprende a
prestar atencion en lo que esta haciendo, a memorizar, a razonar, etc. A través del
juego, su pensamiento se desarrolla hasta lograr ser conceptual, 16gico y abstracto.
(Alvarez E. C., 2010)

TIPOS DE JUEGO

Los juegos de construccion: Es un juego que lleva a un producto final. Los
ejemplos de este son: el juego con bloques, el trabajo con madera, el juego con
medios artisticos, cuando existe un producto final, o el uso de cualquier cosa con la

que pueda construirse algo. Supone la posesion de destrezas sensitivas y motrices, y
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el aumento de la capacidad de utilizar procesos intelectuales implicados en el
reconocimiento y el recuerdo de elemento memorizados con anterioridad. Las
construcciones van haciéndose cada vez més complejas con el pasar de los
afos.(Garzon, 2011)

Los Juegos cooperativos: El grupo trabaja para conseguir un objetivo en comun.
En el juego cooperativo todos ganan nadie pierde, se juega por placer, se favorece la
participacion, la empatia, la superacion de si mismo y del propio grupo. Se potencia
el trabajo en equipo y el descubrimiento en comun.(A. Garcia, 2009)

Los Juegos de reglas: “Esta constituido por un conjunto de reglas y normas que
cada participante debe conocer, asumir y respetar si quieren realizar sin demasiadas
interferencias y obstaculos la actividad”. Asimismo, “los juegos de reglas pueden
presentar variaciones en cuanto al componente fisico y simbolico”.(Campos M.,
2006)

Los Juegos de mesa: “Los materiales como encajes, construcciones, rompecabezas,
juegos de mesas, dominds, mosaicos son idoneos para el fomento de capacidades
espacio-temporales, viso-motrices, de recuento y de analisis a través de unos juegos

interesantes para los nifios y nifias de estas edades”.(E. Bassedas, 2006)

Ademas, existen diversos materiales o recursos que podemos emplear en el aula y que

contribuyen al aprendizaje 16gico-matematico, solo vamos a centrarnos en la clasificacion

de dos:

Materiales no estructurados: Estos son materiales de uso cotidiano que nos sirven
para que el nifio tome un contacto inicial con nociones l6gico matematicas. Los
materiales pueden ser separados, como bolas, aros, cubos, piezas de construcciones,
entre otros, que son apropiados para trabajar el concepto de numero, las
clasificaciones o el orden. Y otros materiales que son continuos, como la plastilina,
el agua, los pliegos de papel, entre otros, que se usan para las manipulaciones,
transformaciones de forma o medidas.

Materiales estructurados: Estos materiales son los que han sido disefiados
exclusivamente para el aprendizaje de un contenido légico-matematico concreto.

Son muchos, pero los mas frecuentes son los siguientes:
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- Puzzles: Permiten a los nifios y nifias establecer relaciones para saber dénde hay que
colocar cada pieza. También son Utiles para trabajar relaciones espaciales y

transformaciones geométricas en el movimiento de las piezas.

- Bloques légicos de Dienes: Compuestos por piezas solidas de madera o carton que
facilitan la representacion de nociones conjuntistas y de l6gica. Basadas en 4
caracteristicas: color (rojo, amarillo y azul), forma (circulo, triangulo, cuadrado y
rectangulo), tamarfio (grande o pequefio) y grosor (fino o grueso). Son utiles para desarrollar
conocimientos como la forma y el color, establecer relaciones de igualdad o diferencia,

agrupaciones segun criterios, entre otros.

- Monedas y billetes: Con ellos, aunque sean simulados, pueden aprender el valor que

tienen o relacionarse con la equivalencia entre las distintas monedas y billetes.
- Juegos de mesa: Como, el bingo, los barquitos, el tres en raya, entre otros.

- Regletas de Cuisenaire: Son 10 barras de 10 tamafios y colores diferentes que
representan los nimeros del 1 al 10 asociandolos con la idea de longitud. Se pueden utilizar

para el aprendizaje de la sumay la resta, las seriaciones, ordenar longitudes, entre otros.
- Balanzas: Las cuales nos sirven para determinar el peso de los objetos y compararlos.

- Cartas: Se pueden utilizar para hacer agrupamientos con diferentes criterios, como

relacionar elementos semejantes, buscar cosas complementarias, entre otros.

- Dominds: Permiten que los nifios y nifias hagan emparejamientos, comprueben
semejanzas, 0 trabajen distintos conceptos (dependiendo de las representaciones que

aparezcan en las fichas).

- Juegos de numeros y cantidad: Facilitan el conocimiento de los numeros del 1 al 10
mediante la asociacion de los nimeros a las representaciones simbdlicas o de conjuntos.

Pueden ser: numeros de lija, encajes de nimeros, nimeros de plastico o madera, entre otros.

- Tiras numéricas: Incluyen de forma ordenada la representacion de cantidades nimeros

de la serie numérica.
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- Relojes: Hay relojes en los que los nifios pueden colocar las agujas en la horaque desean
para que puedan aprender la hora, de arena para que calculen periodos de tiempo pequefios,

digitales para que aprendan a leer la hora, entre otros.

- Calendario: A traves de él los nifios pueden ver en qué dia de la semana estamos, cuantos
dias componen una semana o un mes, los dias que faltan para una fecha concreta o los que

han pasado desde un determinado momento.

CAPITULO IIl. MARCO METODOLOGICO

3.1 GENERALIDADES

El presente capitulo tiene como objetivo dar a conocer el tipo de metodologia que guia
nuestra investigacion, es por ello que, a continuacion, sefialaremos cada uno de los
componentes metodoldgicos que dan forma a la misma y los aspectos particulares que los

caracterizan.
3.2 ENFOQUE

Esta indagacién es de enfoque cualitativo, debido a la estructura que conlleva al describir,

interpretar y analizar la investigacién en estudio.

Es por si mismo un disefio, es decir, no hay dos investigaciones cualitativas iguales.
Simplemente el hecho que el investigador sea el instrumento de recoleccion de
datos y que el contexto y el ambiente evolucione con el transcurrir del tiempo hacen
cada estudio Unico. En el enfoque cualitativo, el disefio se refiere al abordaje general
que habremos de utilizar en el proceso de investigacion. Miller y Crabbtree (1992)
lo denominan aproximacion, Alvarez-Gayou (2003) marco interpretativo y Denzin
y Lincoln (2005) estrategias de indagacion.”(Sampieri, 2014)
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3.3 PARADIGMA

Esta indagacion seguira el paradigma interpretativo, debido a que su finalidad es
comprender e interpretar la realidad educativa, vivenciada en las practicas pedagdgicas
relacionadas con el juego como estrategia de aprendizaje utilizado por las educadoras de

parvulos para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en niveles de transicion.

El paradigma interpretativo ha significado una revolucion importante en el campo
de la educacion, en el sentido de que ha iniciado un proceso de ruptura entre la
separacion entre el investigador y el educador, generada por el anterior enfoque,
aproximando mas los resultados de la investigacion a la realidad educativa.
(Santamaria, 2013)

3.4 DISENO

Dentro del marco cualitativo, esta investigacion corresponde al disefio etnografico, dado
que, el disefio al igual que la muestra, la recoleccion de los datos y el analisis, va surgiendo
desde el planteamiento del problema hasta la inmersién inicial, que continuarad durante el

desarrollo del trabajo de campo.

Este estudio busca describir y analizar la realidad que se vivencia entre la triada educador,
educando y contenido, a través de la observacién directa de las practicas pedagdgicas con

referencia al tema abordado en esta investigacion.

Caines (2010) y Alvarez-Gayou(2003) consideran que el proposito de la
investigacion etnogréafica es describir y analizar lo que las personas de un sitio,
estrato o contexto determinado hacen usualmente (se analiza a los participantes en
“accion”), asi como los significados que le dan a ese comportamiento realizado en
circunstancias comunes o especiales y finalmente, presenta los resultados de manera

que resalten las regularidades que implica un proceso cultural.(Sampieri, 2014)

Por lo tanto, el disefio etnografico estd estrechamente ligado al trabajo de campo a partir
del cual se establece contacto directo con los sujetos y la realidad estudiada.
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3.5 TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion es de tipo descriptiva, porque se busca describir sistematicamente si las
educadoras de parvulos de los niveles de transicion del Colegio Wenga de la Comuna de
Coronel y Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén utilizan el juego como estrategia de

aprendizaje para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

“Este tipo de estudio busca unicamente describir situaciones o acontecimientos basicamente
no estd interesado en comprobar explicaciones, ni en probar determinadas hipétesis, ni en

hacer predicciones.”(Alvarez C. , 2011)

3.6 UNIVERSO

El universo de esta investigacion corresponde a la labor que desempefian ocho educadoras
de parvulos de los niveles de transicion del Colegio Wenga de la Comuna de Coronel y el

Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén.

El Colegio Wenga de la Comuna de Coronel, es una comunidad educativa de caracter
particular subvencionada de religion catdlica. En este establecimiento se imparte, nivel
inicial basico: brinda educacion a nifios y nifias entre los 4 y 5 afios, en los niveles NT1

(Pre- kinder) y NT2 (Kinder). Matricula actual de cincuenta y nueve nifios y nifias.

El Nivel Bésico: cuenta con atencion educativa desde el Primer Afio Bésico hasta Octavo
Afo Basico, con una matricula de trescientos ochenta y nueve alumnos y alumnas. El
Colegio cuenta con el Programa de Integracion Escolar (PIE), atendiendo a nifios y nifias
con Necesidades Educativas Especiales (NEE) Transitorias. Este establecimiento ofrece a
su alumnado oportunidades educativas Idiomas Educacion Preescolar y Bésica, inglés. El
énfasis del proyecto educativo es el desarrollo integral, excelencia académica, valorico —
religioso. Por Gltimo, este establecimiento se encuentra en un rango destacado dentro de

los resultados en la prueba SIMCE.

El Colegio Alonkura de la Comuna de Hualpén, se encuentra ubicado en un area urbana, es
de dependencia municipal, el sostenedor es la Ilustre Municipalidad de Hualpén. Atiende a

un total de cuatrocientos seis alumnos y alumnas, desde el primer nivel de transicion hasta
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octavo afio basico, siendo en su mayoria de escasos recursos, es decir, familias vulnerables.
Cuenta con Proyecto de Integracion Escolar (PIE), ofrece distintas oportunidades
educativas, por ejemplo, en educacion inicial y bésica, tienen inglés, y en educacion media
hay inglés e incorporacion de tecnologias educativas. EI Proyecto Educativo Institucional

(PEI), da enfasis al desarrollo integral, excelencia académica y valorico-religioso.
3.6.1 MUESTRA

El tipo de muestra corresponde a no probabilistico, porque no es replicable a otras
realidades.

“Las muestras no probalisticas 0 también llamadas dirigidas suponen un procedimiento de

seleccion informal y poco arbitrario”(Monje, 2011)

Por consiguiente la muestra de esta investigacion sera de cuatro educadoras de parvulos en
sala de los niveles de transicion del Colegio Wenga de la Comuna de Coronel y cuatro
educadoras de parvulos de los niveles de transicién del Colegio Alonkura de la Comuna de
Hualpén.

3.6.2 UNIDAD(ES) DE ANALISIS

La unidad de analisis de esta investigacion se centra en las estrategias de aprendizajes, qué
utilizan las educadoras de parvulos de los niveles de transicion, y que estan basadas en el
juego para desarrollar el pensamiento l6gico matemaético, en nifios y nifias de los colegios

antes mencionados.
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Carta Gantt

Actividades Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas

112 (3|4 1|23 /4] 12|34 11 |2 |3|4|1|2]| 3

Definicion del X
tema a

investigar

Planteamiento X | X

del problema.

Planteamiento X

de objetivos.

Justificacion de X | X

la investigacion.

Marco tedrico y X | X | X
conceptual.

Marco X | X | X
Metodoldgico.

Confeccion X

instrumentos.

Validacion de X | X

instrumentos.

Aplicacion de X | X
los

instrumentos.

Analisis de X | X
resultados y

conclusiones.




3.7 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.7.1 OBSERVACION

Para el desarrollo de esta investigacion se ha elegido la observacion como técnica de
recoleccion de datos, debido a que buscamos describir aspectos relevantes de la
implementacién y ejecucion que llevan a cabo las educadoras de parvulos, sin perturbar sus
comportamientos, en contextos reales de desarrollo de las actividades que realizan. De este

modo, se recogera antecedentes significativos para esta investigacion.

Observacion, entendida esta, no como el simple acto de ver, tal como
cotidianamente se concibe, sino como un proceso selectivo mediante el cual el
investigador delimita intencionalmente los aspectos relativos al problema sobre los

cuales va a fijar su atencion.(Monje, 2011)
3.7.2 REGISTRO DE OBSERVACION

Permite transcribir lo observado a un registro de observacion, instrumento de recoleccion

de datos:

“Dichos registros se producen sobre una realidad, desde la cual se define un objeto
de estudio. Vale la pena destacar que tanto la observacion como el registro se
matizan en el terreno, en el que la experiencia y la intencionalidad del investigador
imperan sus cuestionamientos. Cuando nos cuestionamos sobre una realidad u
objeto, quiere decir que no la estamos mirando simplemente, ese cuestionamiento
nos esta indicando, que a esa realidad la estamos observando con sentido de
indagacion”(R., 2007)

Se realizan un total de 10 observaciones no participantes, a la totalidad de la muestra,
durante un periodo aproximado de dos semanas, entre el 06 y 17 de noviembre. La
finalidad es observar si las educadoras de parvulos utilizan el juego como estrategia de

aprendizaje para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.
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Los criterios de observacion que se consideran para los registros son los siguientes:

Educadora
1

Educadora
2

Educadora
3

Educadora
4

Educadora
5

Educadora
6

Educadora
7

Educadora
8

Focos de observacion
Utiliza el  juego
dentro de la
experiencia de
aprendizaje para
desarrollar el
pensamiento  légico

matematico.

Utiliza un tipo de
juego especifico para
desarrollar el
pensamiento  l6gico

matematico.

Manera de utilizar
el material didactico
para desarrollar el
pensamiento  ldgico

matematico.

Organiza el espacio

educativo para
desarrollar  un tipo
de juego que
desarrolle el
pensamiento  légico

matematico.

Los indicadores que guian las observaciones se basan en los antecedentes teoricos

previamente consultados y con ellos se busca obtener datos claves para el desarrollo de la

investigacion.
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3.7.3 ENTREVISTA

Se ha escogido este instrumento de recoleccion de datos debido a su flexibilidad y
dinamismo, caracteristicas que, al momento de indagar en las estrategias utilizadas por las

educadoras en niveles de transicion, se transforman en un gran aporte a la investigacion.

La entrevista da la posibilidad de recoger datos de tipo cualitativo de primera fuente y con
la calidad y la profundidad necesaria para conseguir los objetivos de nuestro estudio.
Ademas, permite establecer la retroalimentacion entre el entrevistador que pregunta en
relacion a un objetivo de investigacion claro, y el entrevistado que responde y entrega su

opinién y conocimiento, convirtiéndose en una fuente de informacién directa.

Las entrevistas se dividen en estructuradas, semiestructuras no estructuradas o
abiertas (Ryen, 2013; y Grinnell y Unrau, 2011). En las primeras, el entrevistador
realiza su labor siguiendo una guia de preguntas especificas y se sujeta
especificamente a estas (el instrumento prescribe que cuestiones se preguntaran y en
qué orden). Las entrevistas semiestructuradas se basan en una guia de asuntos o
preguntas y el entrevistador tiene la libertad de introducir preguntas adicionales para
precisar conceptos u obtener mayor informacion. Las entrevistas abiertas se
fundamentan en una guia general de contenido y el entrevistador posee toda la

flexibilidad para manejarla.(Sampieri, 2014)

Por lo tanto, el tipo de entrevista que se utilizard en esta investigacion corresponde al
modelo de entrevista estructurada, esto, debido a que las preguntas establecidas para
recoger la informacion de esta investigacién son preguntas formuladas especificamente

para dar respuestas al estudio.
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0 UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Facultad de Educacion

Educacion Parvularia

Estimada Educadora:

A continuacion presentamos una encuesta para ser respondida por usted, respecto a las
estrategias utilizadas en las experiencias de aprendizaje en relacién con el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en el Colegio donde usted se desempefa. Esta tiene como
finalidad obtener informacidn acerca de su percepcién sobre la importancia y la aplicacion

de estrategias en sus practicas pedagdgicas en las experiencias del pensamiento l6gico

matematico.
Entrevista
e Nivel:
e Colegio:
e Comuna:
e Fecha:

1-. Desde su experiencia pedagogica ¢Qué importancia le otorga usted al juego como

estrategia de aprendizaje?
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2-. En sus practicas pedagdgicas ¢ Utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para

desarrollar el pensamiento I6gico matematico? ¢Por qué?

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el pensamiento

I6gico matematico. ;Cuando y cdmo lo utiliza?

4-. ¢Qué tipos de juegos utiliza en sus précticas pedagogicas, como estrategias de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

5-. ¢Queé tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de aprendizaje

para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico? ¢ Por qué?

Gracias
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3.7.4 VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

Para asegurar la coherencia de los instrumentos de evaluacion disefiados para aplicar en
esta investigacion seran sometidos a la evaluacion de expertos quienes tendran la labor de

aprobar dichos elementos, segun los lineamientos técnicos que deben responder.

CAPITULO IV. ANALISIS DE RESULTADOS Y CONCLUSIONES

4.1 TRIANGULACION

La triangulacion es una herramienta enriquecedora que le confiere al estudio rigor,

profundidad, complejidad y permite dar grados variables de consistencia a los hallazgos.

Para realizar la triangulacion de datos es necesario que los métodos utilizados durante la
observacién o interpretacion del fendmeno sean de corte cualitativo para que éstos sean
equiparables. Esta triangulacion consiste en la verificacion y comparacion de la
informacion obtenida en diferentes momentos mediante los diferentes métodos. (M. Okuda
Benavides, 2005)
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4.2 Analisis entrevista

Preguntas 1-. Desde su | 2-. En sus précticas | 3-. Si utiliza el juego | 4-. ¢ Qué tipos de juegos | 5-. (Qué tipo de juego
experiencia pedagdgicas ¢Utiliza | como estrategia de | utiliza en sus practicas | considera usted mas
pedagogica ¢Qué | el juego como | aprendizaje para | pedagogicas, como | relevante como
importancia le otorga | estrategia de | desarrollar el | estrategias de | estrategia de
usted al juego como | aprendizaje para | pensamiento I6gico | aprendizaje para el | aprendizaje para el
estrategia de | desarrollar el | matematico. ¢Cuando | desarrollo del | desarrollo del
aprendizaje? pensamiento  l6gico | y como lo utiliza? pensamiento l6gico | pensamiento I6gico

matematico?  ¢Por matematico? matematico? ¢ Por qué?
qué?

Educadoral | Es muy relevante ya | Si, obviamente. Lo utilizo en todo, | Utilizo juegos como | Juegos de  patrones,
que el juego ayuda a rutina diaria en | memorice de numeros, | utilizando formas,
internalizar mas los actividades dirigidas y | bingo de ndmeros, Yy | colores.
aprendizajes en actividades libres. otros.
vivenciando lo que
aprenden.

Educadora 2 | Es importante y | Si, lo utilizo, porque | Al contar a los nifios en | No responde. No responde.

relevante, a través de
juegos intencionados se
produce el aprendizaje,
se desarrollan nuevas
habilidades y se

es importante que
ellos Ileven los
aprendizajes a su
realidad, que a través
de sencillos juegos

la mafiana, al comentar

sucesos de la vida
diaria, en
psicomotricidad, en

variadas actividades de

aprenden normas de | resuelvan problemas | matematicas, bingo,
convivencia. cotidianos. cubos, problemas
matematicos,  familia
I6gica.
Educadora 3 | La importancia que le | Si, lo utilizo porque es | Lo  utilizo cuando | La casineta para el |Es el que elija porque
otorga es mucha porque | mucho  mas  facil | aprendemos las | conteo, laminas, cubos de | sera méas relevante para
a través del juego se | incorporar nuevos | funciones basicas, | colores, juguetes etc. |él o ella, la idea es
pueden desarrollar | aprendizajes a los | conteo, relacionar | Pelotas también sirve | presentarle varios juegos

42




mayores habilidades en
diversas  areas  del
aprendizaje ya que los
nifios y nifas juega de
forma espontanea e
imitan, de esta manera

alumnos porque se
motivan 'y quieren
aprender cada vez
mas.

cantidad con numeros y
aprender adiccion y
sustraccion. Utilizo las
actividades ludicas
como un medio para
lograr aprendizajes

para contar los rebotes,
recolectar hojas, piedras
etc. Utilizar los objetos o
juguetes ubicandolos en
sectores para reforzar las
funciones basicas.

y que el elija como
aprender y los adultos
seamos un mediador de
aprendizajes.

las clases son mas significativos y
participativas, perduren en el tiempo.
motivadoras 'y mas

significativas.

Educadora4 | Los nifios aprenden | Si se usa mucho el | En las experiencias de | Juegos con elementos | Juegos con elementos,
jugando como | juego para introducir | aprendizaje como dados cartas, | cartas, domino, figuras
estrategia excelente cantidades y numeros | generalmente en el | domino etc. (numero- | geométricas para

con juegos de cartas, | desarrollo o  como | cantidad) juegos que | clasificar, dados,

juego de bingo etc. motivacion (inicial). involucran el cuerpo | tangramas, porgue con
movimientos, ruidos que | estos juegos
se hacen con el cuerpo | desarrollamos
(patrones). habilidades.

Educadora 5 | Juega una importancia | Si la utilizo debido | En realidad, cuando | Los tipos de juegos son | Con todos los juegos
crucial ya que por | que el aprendizaje sera | presento la actividad el | variados y dependiendo | considero se desarrolla
medio del juego los | mucho mas | concepto  nocién o | de la actividad que se | pensamiento I6gico-
nifios/as no solo | significativo e | cantidad siempre | realizara. Por lo general | mateméatico y por tanto
desarrollan la parte | interesante para ellos, | incluso para finalizar o | es  jugar con ellos | todos son relevantes lo
social, sino que | ademas un concepto | comenzar a lo que se | mismos con su cuerpo y | que se debe tener claro es
adquieren una  nocion, una | explica o explicard. Con | espacio si es cantidad y | que quiero conseguir cual
potencialidades de | cantidad, se | el juego se trabaja de | ejemplo: sacarse los|es el objetivo y asi
autonomia, resolucion | internalizara de mejor | mejor manera con uno | zapatos, contar cuantos | considerar el  cuerpo
de problemas, el crear, | manera  haciéndolos | mismo haciéndose parte | nifios, cuantas mochilas, | como ejemplo para lograr
el concluir, el inventar | parte de ellos y se |de la actividad e |si son nociones con su | internalizar el concepto.
nuevas experiencias. puede ademas | internalizando la | esquema corporal y |Los juegos en equipo

englobar todos los | percepcion personal y | objetos de su espacio y | ayudan mucho a llevar a
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estilos de aprendizaje | del espacio. conceptos con | cabo estas experiencias,

de un grupo de nifios o actividades que se integra | los juegos de

nifias el todo cuerpo y espacio. | competencia, de ordenar,

de crear e inventar.

Educadora 6 | El juego es una de las | Si, la mayor parte del | Por lo general para | Resolucion de problemas | Desde mi experiencia
estrategias més | tiempo se  busca | introducir  conceptos | cotidianos, considero los juegos de
importantes en  la | trabajar los nuevos | nuevos, en el proceso | rompecabezas, juegos de | asociacion y
educacion y por | aprendizajes y | del  aprendizaje  y | imitacion orientados al | comparacion, ya que
sobretodo en el nivel | afianzar los | también al inicio de la | desarrollo de las | permiten trabajar
preescolar, permitiendo | aprendizajes previos a | experiencia de | relaciones espaciales | conceptos abstractos
aprendizajes través del  juego, | aprendizaje. Se trabaja | (Simon manda, | dificiles de comprender
significativos y | otorgando a los nifios | con material concreto, | bugibugi), juegos de | para los nifios y nifias,

atractivos para los nifios
y nifas.

y nifias la capacidad
de reflexion y
resolucion a traves de
problemas, acertijos, y
relacionado los
contenidos a su vida
diaria, permitiendo de

manera  ludica vy
significativa poder
desarrollar y

comprender conceptos
abstractos.

en grupos y también
individual. En la rutina
diaria, por ejemplo, al
ver la fecha, se
refuerzan los numeros,
la secuencia numérica.
A traves de
planteamiento de
problemas donde los
alumnos pueden pensar
y responder planteando
sus hipotesis para luego
comprobar a traves del
ejercicio.

manipulacion de material

concreto  (construccion,
encajes, modelado),
juegos de asociacion
temporal mediante
cuentos y  laminas
(secuencia temporal)

juegos de asociacion vy
comparacion,
planteamiento de
hipédtesis y comprobacion
mediante experimentos.

sobre todo aquellos de
comparacion, también los
de relaciones espaciales,
ya que se adquieren
conceptos a través de su
propio cuerpo y los de
planteamiento de
hip6tesis y comprobacion
que en mis practicas
pedagogicas han sido los
mas exitosos desde el
punto de vista de
experiencias

significativas, los nifios y

niflas o disfrutan vy
recuerdan con mucho
entusiasmo.
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Educadora 7

El juego es muy
importante, para
desarrollar aprendizajes
en los péarvulos de
manera lGdica, puesto
que este nos permite

abarcar infinidades de
aprendizajes y
desarrollo de

habilidades, como por
ej habilidades sociales,
resolucion de
problemas entre otros.

Si utilizo el juego para
desarrollar el
pensamiento  logico
matematico, por qué
es la forma natural de
aprendizaje para el
nifio, es mas facil que

aprenda las
matematicas un
contenido tan

complejo y que mejor
si lo enseflamos a
través del juego. Lo
utilizo para desarrollar
la  resolucion  de

problemas, para la
adquisicion de
conceptos

matematicos )y la
nocion de

correspondencia entre
otros

Si lo utilizo en todo
momento en la rutina,
en la implementacion
de experiencias
pedagdgicas. Por
ejemplo, lo uso para
desarrollar el concepto
de nimero a través de
bingos, al igual se
ambienta sala y juegan
al supermercado asi
trabajamos la adiccién
y con material concreto
(Juguetes, palos de
helados u otros) se
juega a formar grupos
segun el numero que
sale de la caja magica.
Correspondencia de
objeto a signo.

Tipos de juegos variados
como el de construccion
por ejemplo utilizan
bloques y clasifican
segun color y tamario, al
igual juego de reglas
como por ej al bingo,
memorice entre otros.

Juego cooperativo lo
utilizo para la resolucion
de problemas cotidianos.

Los juegos de patrones,
juego de construccion, el
juego para desarrollar
nociones espaciales,
puesto que este es muy
divertido para los nifios.

Educadora 8

EL juego es de gran
importancia porque
facilita  aprendizajes,
produciendo
aprendizajes
significativos.

Si, porque a través del
juego se facilitan los
aprendizaje de las
matematicas, como la

adquisicion del
concepto de numero y
resolucion de
problemas.

Lo utilizo en las
experiencias de
aprendizaje 'y rutina

diaria, al jugar a contar
a las nifias y nifios y al

usar materiales
concretos  para el
desarrollo del
pensamiento I6gico

Jugar con rompecabezas,
puzles, legos entre otros
que facilitan la
adquisicion del concepto
matematico.

El juego de construccion,
porque  favorece la
adquisicion de conceptos.
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matematico.

Conclusiones

Todas las educadoras
de parvulos
entrevistadas,

responden que el juego
tiene mucha
importancia y
relevancia en el proceso
de ensefianza y
aprendizaje. Cinco de
ellas mencionan en sus

respuestas que este
desarrolla  habilidades
sociales, adquieren
potencialidades de

autonomia, normas de
convivencia, resolucion
de problemas y
aprendizajes
significativos.

Todas respuestas
registradas arrojan que
las educadoras utilizan

el juego como
estrategia de
aprendizaje en sus

practicas pedagdgicas.
Dentro de  estas
respuestas solo cinco
educadoras mencionan

que el juego lo
utilizan para
desarrollar el
pensamiento  logico

matematico, porque es
motivador,  produce
aprendizajes
significativos y los
acerca a su realidad,
facilita la adquisicion
del  concepto  de
namero, resolucion de
problema y nocién de
cantidad.  Por otro
lado, tres educadoras
no justifican el porqué
de su respuesta.

Cinco educadoras
evidencian en  sus
respuestas con claridad
cuando y como utilizan
el juego como
estrategia de
aprendizaje, lo incluyen
en las rutinas diarias y a

través de las
experiencias de
aprendizajes

relacionadas con el
desarrollo del
pensamiento I6gico
matematico, utilizando
material concreto. Sin
embargo, tres

educadoras de parvulos
solo mencionan que lo
utilizan  durante la
rutina, motivacion 'y
actividades libres.

Todas las respuestas
explicitan el material
concreto que utilizan
para la realizacion del
juego tales como:
rompecabezas,

memorice, dados,

casineta, laminas, pelotas
entre otros. No obstante,
solo una educadora
menciona los tipos de
juegos que realiza como:
juegos de imitacion,
juegos de construccion,
encajes y modelado y
resolucion de problemas.
Por ultimo, se puede
destacar que tres de las
educadoras mencionan la
utilizacion del cuerpo
como medio para
desarrollar el juego.

Cuatro educadoras
mencionan a lo menos un
tipo de juego que
consideran relevante
como  estrategia de
aprendizaje  para el
desarrollo del
pensamiento l6gico

matematico, debido a que
todas ellas le otorgan un
valor significativo a cada
tipo de juego. Los juegos
mencionados son: juegos

de asociacion y
comparacion, relaciones
espaciales, juego en
equipo, juego de
construccién, juego de
patrones y juego de
competencia.

Por otro lado, Cuatro

educadoras  si  bien
entregan informacion en
su respuesta, no
mencionan con claridad
un tipo de juego, debido
a que solo hablan de la
importancia del juego y
el rol que cumple el
adulto.
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4.3 Analisis Registro de Observacion

Indicador Utiliza el juego dentro | Utiliza un  tipo de | Manera de utilizar el | Organiza el espacio
de la experiencia de | juego especifico para | material didactico | educativo para
aprendizaje para | desarrollar el | para desarrollar el | desarrollar un tipo de
desarrollar el | pensamiento I6gico | pensamiento I6gico | juego que desarrolle el
pensamiento l6gico | matemético. matematico. pensamiento l6gico
matematico. matematico.

Educadora 1 La educadora de | La educadora desarrolla | Entrega el material de | Organiza el espacio

parvulos utiliza el juego
en la experiencia de
aprendizaje en el cierre
de esta.

Desarrolla  conceptos:
correspondencia objeto a
objeto.

y potencia este concepto
de correspondencia por
medio del juego
cooperativo ya que
busca que los nifios vy
nifias  consigan  un
objetivo en  comdn.
Potenciando habilidades
como resolucion de
problemas con respecto
a su vida cotidiana.

trabajo de  manera
individual, dando
instrucciones y

verbalizando el objetivo.
La educadora de
parvulos utilizé
materiales estructurados
tales como: laminas de
distintos objetos para
establecer relacion con
una afinidad natural.

educativo de manera que
abarque cada una de las
necesidades educativas
de los nifios y nifias.
Gestiono  ubicaciones
distintas para el trabajo
en grupo con distintos
materiales concretos.

Educadora 2

La educadora de
parvulos utiliza el juego
en el inicio, desarrollo y
cierre de la experiencia
de aprendizaje, e
incorporo conceptos
como alto-bajo, ancho-
angosto.

La educadora de
parvulos utilizo el juego
cooperativo, y de reglas
invito a los nifios y nifias
a participar para
conseguir un objetivo en
comun. Todo esto para
la adquisicion de
conceptos matematicos,

La educadora de

parvulos utilizo
materiales no
estructurados como;

cubos de madera de
diferentes tamarios,
juguetes variados,
laminas con personas de
diferentes tamafios.

La educadora de

parvulos organizo el
espacio educativo,
ofrecio variadas
alternativas de

organizacion, gestiono la
ubicacion de los nifios y
ninfas en todo la
experiencia de
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también  potencia el | Luego dispuso el | aprendizaje, también
trabajo en equipo y el | material para que todos | ofrecid en el cierre de la
descubrimiento en | los nifios y nifias lo | experiencias de
comun. manipularan. aprendizaje variadas
oportunidades para
favorecer el juego.
Educadora 3 No utiliza el juego | No utiliza ningin tipo de | EI material didactico | No gestiona el aula ,se
durante la experiencia de | juego. La estrategia es | utilizado fue | ocupa tal y como esté

aprendizaje, solo da
instrucciones y entrega
fichas de trabajo; esa es
la manera de desarrollar
el pensamiento logico
matematico  por la

pegar, recortar y
graficar. Esto lo utiliza
para  desarrollar la
nocion de concepto de
namero.

estructurado y la
educadora lo entrega de
manera individual a cada
nifio. Luego cada nifio
pone en su carpeta su
trabajo. Esa es la manera

dispuesto, habitualmente
no se realiza ningn
cambio, en el mobiliario

educadora. de utilizar el material
didctico.

Educadora 4 La educadora de | No utiliza el juego para | Utiliza material | Organiza el espacio
parvulos no utiliza el | desarrollar el | didactico  estructurado | educativo de manera
juego dentro de sus | pensamiento I6gico | ocupa material didactico | habitual, no realiza
experiencias de | matematico, sin | estructurado para | ningln cambio en favor

aprendizaje, en el
desarrollo de la clase
utilizo la estrategia de
transcribir los numeros
que estaban en la pizarra
a su cuaderno,
trabajando el concepto
numérico con el libro
trazo y lineas.

embargo para trabajar el
concepto de numero con
una ficha que tenia
plasmado el numero
ocho utilizando la
técnica puntillismo.

desarrollar el concepto
numeérico. Trabaja con
guias con nudmeros Yy
para dar término a la
clase utilizo material
audiovisual para dar
cierre a la clase.

de la experiencia de
aprendizaje.
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Educadora 5

La educadora no utiliza
el juego durante la
experiencia de
aprendizaje. En el inicio
de la experiencia invito a
escuchar las normas de
convivencia y procedio a
explicar el objetivo de la
clase. (Graficar los
nameros).

No utiliza ningun tipo de
juego en la experiencia
pedagdgica, ni en ningun
momento de la rutina
durante la mafiana. Solo
entrega instrucciones y
objetivos de la clase.

No gestiona el espacio
educativo, se trabaja
como esta dispuesto el
mobiliario, por grupos
de cuatro nifios por mesa

no se realiza ningln
cambio para la
experiencia de

aprendizaje.

Educadora 6

La educadora no utiliza
el juego durante la
experiencia de
aprendizaje, no realizo
motivacion en el inicio
de la experiencia de
aprendizaje solo
verbaliz6 el objetivo de
la clase.

La educadora no utiliza
ningln tipo de juego
para  desarrollar el
pensamiento I6gico
matematico, ella utiliza
la estrategia de graficar
el nimero ocho; luego le
pide a cada nifio y nifia
que recorten de una
revista el namero
solicitado  para  ser
pegado en la guia de
trabajo.

El material didactico
estructurado cuadernos y
libros de trabajo se
entrega manera
individual a los
parvulos.

La educadora utiliza
material didactico
estructurado  preparado
previamente por ella
(fichas, laminas,
material audiovisual) ;
para cerrar la

experiencia la educadora
utilizé una ficha donde
debian bordar el nimero
ocho.

La educadora no
organiza el espacio
educativo, utiliza el
material dispuesto en la
sala de clases, no realiza
ningin cambio en la
organizacion del
mobiliario, solo trabaja
cada nifio y nifia en sus
puestos de trabajo.

Educadora 7

La educadora de
parvulos no utiliza el
juego para la realizacion
de la experiencia de
aprendizaje, ni en
ningin momento de la
jornada escolar.

No se utilizé ningun tipo
de juego en la
experiencia pedagdgica

para favorecer el
pensamiento I6gico
matematico, Sin

embargo utilizo laminas

El material didactico
estructurado, se dispuso
en la pizarra y los nifios
uno a uno pasaron a
ubicar laminas segun se
solicito.

Si se gestiono el aula .se
organiz6 el mobiliario;
las sillas se colocan en
semicirculo para invitar
a los nifios a realizar la
experiencia pedagogica,
esto se realiza solo en el

49



para trabajar la
secuencia de
temporalidad.

inicio de la experiencia
pedagogica, después
vuelven a sus lugares de
costumbre.

Educadora 8

La educadora de
parvulos utiliza una
cancion de los numeros
para motivar a los nifios,
pero no realiza ningun
tipo de juego que
favorezca el desarrollo
del pensamiento l6gico
matematico.

No utiliza ningun tipo de
juego, para desarrollar el
pensamiento I6gico
matematico, sin
embargo utiliza fichas
donde trabaja la nocién
de orden
“correspondencia”  de
objeto a signo.

El material didactico qué
utiliza es estructurado.
Son Fichas las cuales
deben pegar en su
cuaderno y luego unir
el objeto con el signo y
este material esta
dispuesto en  cada
casillero de los nifios y
estos proceden a ir a
buscar el material de
trabajo.

No gestiona el aula, en
ningun momento de la
experiencia de
aprendizaje, se utiliza el
mobiliario, tal y como
esta dispuesto desde el
comienzo de la jornada
escolar.

Conclusiones

Después de lo observado
en el aula de clases de
los diferentes colegios,
podemos describir 1o
que ocurre en cuanto al

uso del juego para
desarrollar el
pensamiento l6gico
matematico por las

educadoras de péarvulos.
S6lo dos educadoras de
uno de los colegios en
dénde fueron observadas
las educadoras de
parvulos utilizan el

Las educadoras que si
utilizan el juego en la
experiencia pedagogica
utilizan diferentes tipos
de juego como por
ejemplo el juego de
construccién, aqui los
parvulos construyen su
aprendizaje a través del
material no estructurado
que provee la educadora
de parvulos, al igual
utiliza el juego
cooperativo, donde los
parvulos  juegan vy

Segun lo observado seis
educadoras  de un
universo de ocho, Ila
manera en que estas
utilizan el  material
didactico  estructurado,
es mediante la entrega
de fichas y guias en
forma individual a cada
nifio y nifia. Todo esto
es con la finalidad de
que los parvulos
mantengan el orden a la
hora de ejecutar la
experiencia de

Durante la observacion
seis  educadoras de
parvulos no gestionan el
espacio educativo. Estas
utilizan el mobiliario
como estd dispuesto
diariamente, sin adecuar
el aula para favorecer los
aprendizajes vinculados
al pensamiento ldgico
matematico.

Dos de las educadoras
de parvulos gestionan el
espacio educativo, ellas
ofrecen variadas
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juego, como estrategia
para  desarrollar el
pensamiento l6gico
matematico, una de
ellas lo utiliza durante
toda la  experiencia
pedagdgica (inicio,
desarrollo y cierre) y la
otra educadora lo utiliza
solo al final de la
experiencia en el cierre
de esta.

Las otras seis
educadoras no utilizan el
juego en experiencias
pedagogicas para
desarrollar el
pensamiento l6gico
matematico, porque la
manera en que trabajan
es utilizando el
paradigma conductista
por lo que conlleva a dar
solo instrucciones,
comunicar verbalmente
el objetivo de la clase,
entrega de guias y
trabajo con el libros
(material estructurado).

desarrollan habilidades
sociales como  por
ejemplo el trabajo en
equipo.

Las seis educadoras
restantes no utilizan

ningln tipo de juego

para  desarrollar el
pensamiento I6gico
matematico, sin

embargo, utilizan fichas,
guias, libros entre otros;
para desarrollar
aprendizajes vinculados
a este nucleo.

aprendizaje. Solo dos
educadoras de parvulos

utilizan material
didactico no
estructurado para
desarrollar el
pensamiento I6gico

matematico, lo que
conlleva a que la
experiencia de

aprendizaje sea basada
en el juego.

alternativas de
organizacion del espacio
para abarcar cada una de
las necesidades
educativas de los nifios y
nifas.
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4.4 Triangulacion

Categoria | Andlisis Entrevista Analisis Registro de | Teoria Conclusion

Observacion
Importancia | Todas las educadoras de | Segun lo observado solo dos de | Principio del juego; Enfatiza el | A modo de conclusién, podemos
del juego parvulos entrevistadas, | las educadoras de parvulos le | caracter ladico que deben tener | decir que la mayoria de la muestra no

responden que el juego
tiene mucha importancia y
relevancia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.
Cinco de ellas mencionan
en sus respuestas que este

desarrolla habilidades
sociales, adquieren
potencialidades de
autonomia, normas de

convivencia, resolucion de
problemas y aprendizajes
significativos.

otorgan importancia al juego
como estrategia de aprendizaje,
porque disefian, implementan y
gjecutan  experiencias  de
aprendizajes basadas en el
juego.

No obstante, seis de ellas no le
dan relevancia necesaria al
juego como principal estrategia
de aprendizaje, porque al
momento de disefiar,
implementar y ejecutar las
experiencias pedagogicas el
juego no esta presente dentro
de estas.

principalmente las situaciones de
aprendizaje, porque el juego tiene un
sentido fundamental en la vida de la
nifia y del nifio. A través del juego,
que es basicamente un proceso en si
para los parvulos y no solo un medio,
se abren permanentemente
posibilidades para la imaginacion, lo
gozoso, la creatividad y la libertad.
(MINEDUC, 2001)

le otorga la importancia al juego
como principal potenciador de
aprendizajes de los nifios y nifias.

El juego es la forma natural en que el
nifio aprende, tiene un sentido
fundamental para el desarrollo
integral de los parvulos, por lo que el
juego brinda oportunidades de
desarrollar  procesos  cognitivos
superiores, resoluciéon de problemas,
vivenciar emociones y sentimientos
de los péarvulos.

Se logra evidenciar que no hay
congruencia entre las respuestas de la
entrevista con lo observado en el
aula, porque responden que el juego
es de gran importancia para generar
multiples  beneficios dentro del
proceso ensefianza y aprendizaje; y
se observo que en la praxis no lo
consideran para disefiar, implementar
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y ejecutar las

aprendizaje.

experiencias de

Se destacan solo dos educadoras, se
observa  coherencia entre las
repuestas dadas en la entrevista con
su actuar dentro del aula puesto que
ellas consideran el juego dentro de su
planificacién y ejecucién de las
experiencias de aprendizajes.

El juego seguira siendo ahora 'y en un
futuro la principal estrategia que las
educadoras de parvulos deben
considerar para que el nifio y la nifia
adquieran los aprendizajes de forma
natural y ludica.

El juego
como
estrategia de
aprendizaje
para
desarrollar
el
pensamiento
I6gico
matematico

Todas respuestas
registradas arrojan que las
educadoras utilizan el

juego como estrategia de
aprendizaje en sus
practicas pedagogicas.
Dentro de estas respuestas
solo cinco educadoras
mencionan que el juego lo
utilizan para desarrollar el

pensamiento I6gico
matematico, porque es
motivador, produce

aprendizajes significativos
y los acerca a su realidad,

Después de lo observado en el
aula de clases de los diferentes
colegios, podemos describir lo
que ocurre en cuanto al uso del

juego para desarrollar el
pensamiento l6gico
matematico por las

educadoras de parvulos. Soélo
dos educadoras de uno de los
colegios en dénde fueron
observadas las educadoras de
parvulos utilizan el juego,
como estrategia para
desarrollar el  pensamiento
I6gico matematico, una de

Como una estrategia didactica y
como actividad ladica en el
desarrollo integral del nifio es
pertinente en el aprendizaje de las
matematicas, pues puede actuar
como mediador entre un problema
concreto y la matematica abstracta
dependiendo de la intencionalidad y
el tipo de actividad (Aristazabal,
Colorado, Alvarez, 2011)

Podemos concluir que, de un total de
ocho educadoras de parvulos, solo
dos de ellas utilizan el juego como
estrategia de aprendizaje para
desarrollar el pensamiento ldgico
matematico. Debido a que estas
consideran el juego como una
estrategia didactica, ente motivador,
potenciador de aprendizajes Yy
facilitador para la adquisicion del
concepto de numero, resolucion de
problemas.

El juego es una estrategia ludica que
promueve el desarrollo integral de
los nifios y nifas, es pertinente al
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facilita la adquisicion del
concepto de  numero,
resolucion de problema y
nocion de cantidad. Por
otro lado, tres educadoras
no justifican el porqué de
su respuesta.

ellas lo utiliza durante toda la
experiencia pedagogica (inicio,
desarrollo y cierre) y la otra
educadora lo utiliza solo al
final de la experiencia en el
cierre de esta

Las otras seis educadoras no
utilizan el juego en
experiencias pedagogicas para
desarrollar el  pensamiento
I6gico matematico, porque la
manera en que trabajan es
utilizando el paradigma
conductista por lo que conlleva
a dar solo instrucciones,
comunicar  verbalmente el
objetivo de la clase, entrega de
guias y trabajo con el libro
(material estructurado).

momento de la ensefianza de las
matematicas, y como sefiala la teoria,
“Actia como mediador entre un
problema concreto y la matematica
abstracta  dependiendo de la
intencionalidad y el tipo de
actividad”.

Sin embargo, las educadoras
restantes no utilizan el juego como
estrategia de aprendizaje para
desarrollar el pensamiento ldgico
matematico en sus  practicas
pedagdgicas, por lo que se evidencia
su falta de fundamentos al momento
de responder a esta interrogante. Por
lo que se considera que no favorecen
el aprendizaje del pensamiento
I6gico matematico con su actuar
dentro del aula; al utilizar el
paradigma conductista no permiten
facilitar la comprension de las
matematicas, y estimular la
creatividad, la adquisicion de
conceptos, imaginacion, el
entendimiento de lo que les rodea,
habilidades sociales entre otros.

Por lo tanto el juego siendo la
principal ocupacion del nifio y la
nifia, deben introducirlos en su
quehacer educativo para que los
aprendizajes se den en forma natural.
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Manera de
utilizar el
juego

Cinco educadoras
evidencian en sus
respuestas con claridad

cuando y como utilizan el
juego como estrategia de
aprendizaje, lo incluyen en
las rutinas diarias ya través
de las experiencias de
aprendizajes relacionadas
con el desarrollo del
pensamiento l6gico
matematico, utilizando
material concreto.  Sin
embargo, tres educadoras
de parvulos solo
mencionan que lo utilizan
durante la rutina,
motivacién y actividades
libres

Durante la observacion seis
educadoras de parvulos no
gestionan el espacio educativo.
Estas utilizan el mobiliario
como esta dispuesto
diariamente, sin adecuar el aula
para favorecer los aprendizajes
vinculados al pensamiento
I6gico matematico.

Dos de las educadoras de
parvulos gestionan el espacio
educativo, ellas ofrecen
variadas alternativas de
organizacion del espacio para
abarcar cada wuna de las
necesidades educativas de los
nifios y nifas.

El espacio educativo es concebido
como la conjuncién de los aspectos
fisicos (la materialidad, la luz, el
disefio, la  ventilacion, las
dimensiones, entre otros) con los
aspectos organizacionales,
funcionales y  estéticos (la
distribucion del equipamiento, la
disposicion de los materiales, etc.)
propios del ambiente de aprendizaje.
En efecto el espacio educativo es una
pieza fundamental para el desarrollo
de los aprendizajes esperados. Un
ambiente que ofrece ricas y variadas
oportunidades para favorecer el
juego, la exploracion, la curiosidad y
la interaccion tiene wuna directa
incidencia en la calidad de los
aprendizajes. (MINEDUC, 2001)

Como conclusion del total de
educadoras de parvulos entrevistadas
solo dos de ellas utilizan el juego
como estrategia de aprendizaje para
desarrollar el pensamiento l6gico
matematico a través de su rutina
diaria 'y en experiencias de
aprendizajes; ambas educadoras
preparan un ambiente favorable para
que los parvulos tengas experiencias
matematicas de manera ludica. Como
sefiala la teoria se ofrece “Ricas y
variadas oportunidades para
favorecer el juego, la exploracion, la
curiosidad y la interaccion tiene una
directa incidencia en la calidad de los
aprendizajes”.

Sin embargo, la mayoria de las
educadoras de parvulos observadas
solo mencionan que utilizan el juego
como estrategia y no justifican como
lo utilizan, ademéas se evidencian en
sus practicas pedagbgicas la no
utilizacion del juego para promover
el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico.
Entonces,
aprendizaje

para un optimo
matematico es
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primordial la actitud de los
educadores, no solo hacia la
disciplina, sino a las innovaciones
que se deben realizar necesariamente
en el aula, también tomar conciencia
de todas las variables que influyen en
los aprendizajes de los parvulos.

Para esto es necesario actualizar
conocimientos, como requerimientos
del futuro y asi enriquecer las
practicas pedagdgicas en favor de los
aprendizajes de los nifios y nifias.

Tipos de
juego para
desarrollar
el
pensamiento
I6gico
matematico

Todas las  respuestas
explicitan el  material
concreto que utilizan para
la realizacién del juego
tales como: rompecabezas,
memorice, dados, casineta,
laminas, pelotas entre
otros. No obstante, solo
una educadora menciona
los tipos de juegos que
realiza como: juegos de
imitacion,  juegos  de
construccién, encajes y
modelado y resolucién de
problemas. Por ultimo, se
puede destacar que tres de
las educadoras mencionan
la utilizacién del cuerpo
como medio para

Las educadoras que, si utilizan
el juego en la experiencia
pedagdgica, utilizan diferentes
tipos de juego como por
ejemplo el juego de
construccion, aqui los parvulos
construyen su aprendizaje a
través del material no
estructurado que provee la
educadora de parvulos, al igual
utiliza el juego cooperativo,
donde los parvulos juegan vy
desarrollan habilidades sociales
como por ejemplo el trabajo en
equipo.

Las seis educadoras restantes
no utilizan ningln tipo de
juego para desarrollar el
pensamiento I6gico

* Los juegos de construccion: Es un
juego que lleva a un producto final.
Los ejemplos de este son: el juego
con bloques, el trabajo con madera,
el juego con medios artisticos,
cuando existe un producto final, o el
uso de cualquier cosa con la que
pueda construirse algo. Supone la
posesion de destrezas sensitivas y
motrices, y el aumento de la
capacidad de utilizar procesos
intelectuales  implicados en el
reconocimiento y el recuerdo de
elemento memorizados con
anterioridad. Las construcciones van
haciéndose cada vez mas complejas
con el pasar de los afios. (Garzon,
2011)

* Los Juegos cooperativos: El grupo

En conclusion, del total de las
educadoras entrevistadas y
observadas, seis de ellas no utilizan
tipos de juego en sus practicas
pedagbgicas para desarrollar el
pensamiento  l6gico  matematico,
estas no lo consideran relevante al
momento de disefiar, implementar y

ejecutar; pero al contrastar lo
observado con lo explicitado no
existe congruencia, porque al

momento de realizar la entrevista si
lo consideran importante dando a
conocer en que lo utilizarian
nombrando materiales para la
realizacion de juegos como por
ejemplo: el cuerpo, rompecabezas,
laminas entre otros.

No obstante, dos de las educadoras
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desarrollar el juego.

matematico, sin  embargo,
utilizan fichas, guias, libros
entre otros; para desarrollar
aprendizajes vinculados a este
nucleo.

trabaja para conseguir un objetivo en
comun. En el juego cooperativo
todos ganan nadie pierde, se juega
por placer, se favorece la
participacion, la  empatia, la
superacion de si mismo y del propio
grupo. Se potencia el trabajo en

equipo y el descubrimiento en
comun. (A. Garcia, 2009)
* Los Juegos de reglas: “Esta

constituido por un conjunto de reglas
y normas que cada participante debe
conocer, asumir y respetar si quieren
realizar sin demasiadas interferencias
y  obsticulos la  actividad”.
Asimismo, “los juegos de reglas
pueden presentar variaciones en
cuanto al componente fisico y
simbdlico”. (Campos M., 2006)

* Los Juegos de mesa: “Los
materiales como encajes,
construcciones, rompecabezas,

juegos de mesas, dominds, mosaicos
son idoéneos para el fomento de
capacidades espacio-temporales,
viso-motrices, de recuento y de
analisis a través de unos juegos
interesantes para los nifios y nifias de
estas edades”. (E. Bassedas, 2006)

de parvulos utilizan varios juegos
para desarrollar el pensamiento
lI6gico matematico como, por
ejemplo: juegos de cooperacion,
construccién y juego de reglas. En
ellas se evidencian coherencias entre
sus practicas pedagogicas observadas
y en lo plasmado en la entrevista.

Las educadoras de parvulos, utilizan
tipos de juegos mencionados en la
teoria como, por ejemplo: el juego de
construccion: “Supone la posesion de
destrezas sensitivas y motrices, y el
aumento de la capacidad de utilizar
procesos intelectuales”. Esto da a
entender que hay un conocimiento a
cabalidad de los tipos y beneficios
del juego como estrategia que
favorece el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, solo
en la minoria de la totalidad de la
muestra.

Se considera que estas dos
educadoras de parvulos le dan la
importancia al juego como la
principal ocupacion del nifio y la
nifia, utilizando este como principal
estrategia para favorecer los
multiples beneficios que el juego nos
entrega para el desarrollo de
aprendizajes en los parvulos.
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Tipo de
juego  mas
relevante
para
desarrollar
el
pensamiento
I6gico
matematico.

Cuatro educadoras
mencionan a lo menos un
tipo de juego que

consideran relevante como
estrategia de aprendizaje
para el desarrollo del
pensamiento I6gico
matematico, debido a que
todas ellas le otorgan un
valor significativo a cada
tipo de juego. Los juegos
mencionados son: juegos

de asociacion y
comparacion,  relaciones
espaciales, juego en
equipo, juego de
construcciéon, juego de
patrones y juego de
competencia.

Por otro lado, Cuatro
educadoras Si bien
entregan informacion en

su respuesta, no
mencionan con claridad un
tipo de juego, debido a que
solo hablan de |la
importancia del juego y el
rol que cumple el adulto.

Se logro evidenciar mediante la
observacion realizada, que una
educadora de un universo de
ocho, ejecuta el tipo de juego
de construccion, el que se
considera més relevante para el
desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, porque da
multiples beneficios a los nifios
y nifias para un desarrollo
integral.

Los juegos de construccion: Es un
juego que lleva a un producto final.
Los ejemplos de este son: el juego
con bloques, el trabajo con madera,
el juego con medios artisticos,
cuando existe un producto final, o el
uso de cualquier cosa con la que
pueda construirse algo. Supone la
posesion de destrezas sensitivas y
motrices, y el aumento de la
capacidad de utilizar procesos
intelectuales  implicados en el
reconocimiento y el recuerdo de
elemento memorizados con
anterioridad. Las construcciones van
haciéndose cada vez mas complejas
con el pasar de los afios. (Garzon,
2011)

En sintesis, de un universo de ocho
educadoras solo cuatro consideran a
lo menos un tipo de juego relevante
como estrategia de aprendizaje para
desarrollar el  pensamiento ldgico
matematico, pero solo una de ellas
considera el juego de construccion
como el tipo de juego mas relevante
para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, porque a traves
de este tipo de juego los nifios y
nifias adquieren nociones basicas
para la comprension del mundo que
le rodea, comienzan a adquirir
nocion espacial y a reconocer el
entorno. Favorece la adquisicion de
conceptos como el tamafio (grande y
pequefio, alto y bajo, corto y largo) y
a identificar diferentes formas
geométricas. También adquieren
conceptos  como;  simetria 0
proporcion,  resistencia, 'y el
equilibrio, desarrollan habilidades
motrices finas y gruesas. Desarrollan
la intuicion y la agilidad mental ya
que han de procesar datos y
solucionar rapidamente los
problemas que puedan plantearse
durante el juego de construccion.
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4.5 CONCLUSION

En sintesis, después de realizada la investigacion sobre el juego como estrategia de
aprendizaje utilizado por las educadoras de parvulos para favorecer el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en nifios y nifias de los niveles de transicion, y tras analizar
el instrumento de la entrevista, se puede ultimar, qué las educadoras de parvulos enfatizan
el juego, como principal estrategia para desarrollar aprendizajes en los parvulos, la mayoria
de las educadoras explicitan claramente que el juego tiene mucha importancia en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, no obstante, al analizar el instrumento de observacion, se
destacan solo dos educadoras de parvulos, esto debido que al momento de implementar sus
experiencias pedagogicas, si utilizan el juego como estrategia central para promover
aprendizajes en los educandos, el resto de ellas, no lo utiliza en su intervencion pedagogica.
Dejando en evidencia que no consideran la implementacion de este, como estrategia para
favorecer aprendizajes, siendo el juego un medio que permite desarrollar la posibilidad de
experimentar, investigar, resolver problemas, descubrir y reflexionar a los péarvulos,
convirtiéndolos en constructores de su propio aprendizaje. Ademas, se observo, que las
educadoras de parvulos manejan otro tipo de estrategias para promover aprendizajes, entre
las que se encuentran, el uso de fichas o plantillas, como principal herramienta para suscitar

aprendizajes ligados al ndcleo relacion légico matematico y cuantificacion.

Por consiguiente, al utilizar las fichas o plantillas se ve reflejado lo que esta
sucediendo hoy en las aulas Chilenas, ratificando nuestro supuesto, en cual dice que, hoy en
dia no se esta utilizando el juego como herramienta educativa para desarrollar aprendizajes

significativos en los nifios y nifias.

Al igual un estudio, realizado por la OMEP y Maria Victoria Peralta resalta que los
nifios y nifias desarrollan destrezas escritoras y habilidades de lectura y calculo en el mas
clasico y antiguo “apresto” de plantillas, por lo que se corrobora la no utilizacion del juego
en los niveles de transicion. En consecuencia, es imprescindible que los educadores y
educadoras otorguen al juego la importancia que se merece, pues, si lo saben utilizar, sé

puede convertir en una potente estrategia de trabajo para los docentes.
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Una vez realizada la contrastacion tedrica con lo observado y las opiniones de las
educadoras de parvulos, se concluye que, la totalidad de la muestra del Colegio Alonkura,
no ocupan el juego como principal estrategia potenciadora de aprendizajes. Por otro lado, la
muestra intervenida del colegio Wenga, evidencia que la mitad de las educadoras tampoco
utiliza el juego como una estrategia central para desarrollar aprendizajes en los parvulos, no
obstante, la otra mitad de la muestra del Colegio Wenga, si utiliza el juego en el disefio,
implementacion y ejecucién de experiencias de aprendizajes. Lo que indica que, existen
diversas metodologias en las labores pedagdgicas dentro de una misma materia y una fuerte
discrepancia entre teoria y practica en el desempefio docente con relacion a la

implementacién del juego como estrategia de aprendizaje.

Dentro de los limites de la investigacion, es pertinente mencionar que la muestra fue
muy limitada, por el lugar donde es posible aplicar los instrumentos creados por las
investigadoras, en consecuencia, no se contd con el tiempo necesario para poder aplicar y
extender a otros centros educativos. Por lo que, es posible considerar en otras

investigaciones la ampliacion de la muestra y la viabilidad de la indagacion.

Se invita a las educadoras de parvulos , a través de las practicas pedagdgicas a
utilizar el juego como estrategia de ensefianza, debido a que este facilita la adquisicion de
aprendizajes, tal como se establece en el marco tedrico de este estudio, lo que ademas, se
puede corroborar, puesto que, en el colegio donde la mitad de la muestra de las educadoras
de parvulos utilizaron el juego como estrategia de aprendizaje para favorecer el desarrollo
del pensamiento logico matematico, cuenta con un nivel destacado en pruebas
estandarizadas, como es en el caso de la prueba SIMCE. No siendo asi, en el colegio donde

las educadoras no utilizan el juego como estrategia central para el aprendizaje.

Por lo antes mencionado, se invita a futuros estudios no transeccionales donde se
pueda evidenciar que ocurre en los resultados de pruebas estandarizadas de colegios donde
si se utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para favorecer el pensamiento I6gico
matematico y lo que ocurre en colegios donde los contenidos son entregados a través de

plantillas, libros y cuadernillos.
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@) UDLA

Facultad de Educacion
Educacién Parvularia

Estimada Docente:

Somos un grupo de estudiantes de la Universidad de las Américas y nos
encontramos realizando nuestra tesis para optar al Grado Académico de
Licenciado en Educacién.

Nos dirigimos a usted, por su reconocida trayectoria profesional con el fin
de solicitarle su colaboracién en la realizacion de la emisién de juicio de experto
de los instrumentos que pretenden recoger informacién en el marco de nuestra
tesis: “Utilizaciéon del juego como estrategia de aprendizaje  para favorecer el
desarrollo del pensamiento légico matematico en nifios y nifias de los niveles de
transicién del colegio Wenga de la comuna de Coronel y Alonkura de la comuna
de Hualpén” Sus sugerencias y observaciones constituiran para nosotras un
valioso aporte que enriquecera nuestro trabajo y a la vez constituir4 un elemento
esencial de esta investigacion.

Una vez realizada la validacion le rogamos consignar su nombre, firma y
estudios en los espacios destinados para ello.

Desde ya agradecemos su disposicién y colaboracién en/mastra formacién
como futuras profesionales de la educaci%n.

g o V0 v1 o
Nombre Completo del Validadgt:‘\.....f.}ﬁf.}'.’.ffﬁ..._....b.. L

m/é? Ve /07
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DEFINICION DE LOS CRITERIOS A TRAVES DE LOS CUALES SE VALIDAN
LOS ITEMES

' CRITERIO | DEFINICION ?

Pertinencia Nivel de ajustelrelacron entre la pregunta y ‘el ambito al cual
pertenece. ‘

'Relevancia | Grado de importancia de la pregunta para efectos de evaluar aquello |
' | que se pretende.

Claridad Nivel de entendimiento oracional que la pregunta provoca en qunen '
lo lee. |

OSSPV S _J

“Cuestionario Educadoras”
PREGUNTAS POR VALIDAR

'1.- Desde su experiencia pedagégica ;Qué importancia le otorga usted al
i juego como estrategla de aprendlzaje‘7

PERTINENCIA { RELEVANCIA ] CLARIDAD

" AN E A 17 (s DR

Observacién/sugerencia

S - o 2= I

— W

. En sus practléés pedagogncas g,Utlllza el juego ‘como estrategla de |
aprendlzaje para desarrollar el pensamiento loglco matematico? ¢Por que?

'PERTINENCIA | RELEVANCIA [CLARIDAD
12 ey _)"(1 e e
Observacién/sugerencia i ey
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BN S e SHEEETAS "

3- Si utiliza el juego ‘como estrategla de aprendlzaje para desarrollar el
pensamlento |Og”lio matematico. ¢Cuando_y comg Io utiliza? ’
f PERTINENCIA RELEVANCIA . CLARIDAD

TEDE R E [ e )

' Observacién/sugerencia ‘

~ PO,
- A

Lt e —— v spr S

4-. (,Que tlpos de juegos utiliza en sus practu:as pedagoglcas, como;
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento Iégico |
matematico?

PERTINENCIA ~ [RELEVANCIA [CLAngﬁr_)M ]
e .}K R 54 LR F(‘

' Observacién/sugerencia e

- 1

5- bQue tlpo de juego considera usted mas relevante como estrategla de
aprendlzaje para el desarrollo del pensamiento légico matematico? ¢,Por

| qué?

‘.EEBT'NENC'A L"‘lE_'-_E_‘Q‘_‘L“Eﬁ,Mw __|CLARDAD |
11 ]2 T REE Rl
Observac:onlsugerencla ol ; ‘
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DEFINICION DE LOS CRITERIOS A TRAVES DE LOS CUALES SE VALIDAN
LOS INDICADORES

% CRITERIO DEFINICION

Pertmencla Nivel de ajustelrelamén ‘entre el indicador y el ambito al cual
pertenece.

; Relevancia | Grado de importancia del indicador para efectos de evaluar aquello
que se pretende.

!

|
Clandad Nivel de entendimiento oracional que el indicador provoca en quien |
lo lee. 1

Guia de observacién
INDICADORES POR VALIDAR

]
S i

Utlllza el juego dentro de la experlencla de aprendlza]e para desarrollar el
pensamlento Ioglco matematlco s i e
| PERTINENCIA _|RELEVANCIA [CLARIDAD f

A s K 7 SR TR
| Observacién/sugerencia ;

[ i
B - i
| Utiliza un tlpo dej juego para ‘desarrollar el pensamlento loglco matematlco

¢4){’

i PERTINENCIA" 1 RELEVANCIA N CLARIDAD

AT \§4 s

Observacmnlsugerencla
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e
| —

'Forma de utilizar el material didactico para desarrollar el pensamiento
| légico matematico.

| PERTINENCIA | RELEVANCIA .| CLARIDAD

|13 12 i3 ja |% |4 12 13 14 18011 12 13 14 1%

' Observacién/sugerencia s e

|

I
b;ga}llz;\—el es;;éid educativo para Vdéégﬁglvlvauli;‘“-ﬁﬂ_tribo de jueg¢; q_uc; |
| desarrolle el pensamiento I6gico matematico. i
| PERTINENCIA | RELEVANCIA . , | CLARIDAD

R T T = i o e

Wz 3[4 Wi lz s @ X [ATe 514 X

' Observacién/sugerencia

”

H
|
|
|
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@) UDLR

Facultad de Educacién
Educacion Parvularia

Estimada Docente:

Somos un grupo de estudiantes de la Universidad de las Américas y nos
encontramos realizando nuestra tesis para optar al Grado Académico de
Licenciado en Educacion.

Nos dirigimos a usted, por su reconocida trayectoria profesional con el fin
de solicitarle su colaboracién en la realizacién de la emision de juicio de experto
de los instrumentos que pretenden recoger informacién en el marco de nuestra
tesis: “Utilizacion del juego como estrategia de aprendizaje para favorecer el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de los niveles de
transicién del colegio Wenga de la comuna de Coronel y Alonkura de la comuna
de Hualpén” Sus sugerencias y observaciones constituirdn para nosotras un
valioso aporte que enriquecera nuestro trabajo y a la vez constituira un elemento
esencial de esta investigacion.

Una vez realizada la validacién le rogamos consignar su nombre, firma y
estudios en los espacios destinados para ello.

Desde ya agradecemos su disposicion y colaboracién en nuestra formacion
como futuras profesionales de la educacion.




DEFINICION DE LOS CRITERIOS A TRAVES DE LOS CUALES SE VALIDAN
LOS iTEMES

| CRITERIO DEFINICIéN
Pertinencia Nivel de ajuste/relacion entre la pregunta y el ambito al cual
pertenece. ‘
Relevancla x Grado de | lmportanma dela pregunta para efectos de evaluar aquello
| que se pretende. I

‘Claridad  Nivel de entendimiento oracional que la pregunta provoca en qmen

 lolee. i

“Cuestionario Educadoras”
PREGUNTAS POR VALIDAR

'1.- Desde su experiencia pe'dagélgvicwa z,Qiié iinportandia le Bforga ustt;dal

juego como estrateglaw Sle aprendlzaje? e Eera
PERTINENCIA ' RELEVANCIA | CLARIDAD i

i e s e

| Obser\)géiér{lsugerencia ,

|

|-
i

|

‘"”2'-.“ E'n”svtij“s bfa’ictif:és pédagééicas aUAt'il-i;a“ el 'juégo como estralteglaae—I

| aprendizaje para desarrollar el pensamiento légico matematlco7 ¢Por qué?

' PERTINENCIA | RELEVANCIA |CLARIDAD 1

| Observacién/sugerencia

T2 8 R 17 s e ey E g Ta Tee
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LE ]

' 3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
' pensamiento lI6gico matematico. ; Cuando y cémo lo utiliza?

'PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD

iz 3 L6 fer i1 T2 IS M OTRGE 5 8
Observacién/sugerencia

e &Qdé tipos de 'juegos utiliza en sus practicas beﬁargégiééys,'éar’ngé
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento Iégico |

T A R O i |
|PERTINENCIA | RELEVANCIA (CLARIDAD |

1. 12 Js . [s [e/ [T J2 I3 [ (87 /7 J2 3 [2 IK

Observacién/sugerencia

'5-. ;Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de |
| aprendizaje para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico? ¢Por
qué?

(PERTINENCIA  [RELEVANCIA  [CLARIDAD
1o j2 % 46 Bt e 3 (4 e |1 42 13 {4 [
Observacién/sugerencia }

-—
1




DEFINICION DE LOS CRITERIOS A TRAVES DE LOS CUALES SE VALIDAN
LOS INDICADORES

| CRITERIO | DEFINICION

;Pertinehgia Nivel de ajuste/relamén entre el indicador y el ambito al cualij
; pertenece. i

|

que se pretende.

k | Relevancia | Grado de importancia del indicador para efectos de evaluar aquello
:

1 Claridad Nivel de entendimiento oracional que ‘el indicador provoca en qunen
‘ | lo lee.

| B SIR SRR SIS SIS IR SRt S ME DR S R E S SR REEr SRR S R R R e S R e DS SR SR B SIRTSTEL |

Guia de observacién
INDICADORES POR VALIDAR

“Utiliza el juego dentro de la experiencia de aprendizaje para desarrollar el |
 pensamiento légico matematico. R |
1 PERT'NENClA E RELEVANC'A J CLARIDAD [

T2 4 [Fis b0z s 14 IR |

Observacwnlsugerencla

!
J

Utlllza un tlpo de juego para desarrollar gl_pensamlento loglco mg}ematnco
’PERTINENCIA RELEVANC_]L\ - ' CLARIDAD
e ds T4 Re 4 T3 T34 b |12 BT B

‘ Observaclonlsugerencla |
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i
|
L

Forrr;a de utilizar el material didactico péra desarrolla ;ir;ehéahiéh'tdi

' 16gico matematico.

| PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
4213 {1 2 13 [a ‘;,5/ i 10 g 6
xObservaclénIsugerencla i At

,\)u\,d.uy. id sl WM 2ia fAani Lo |

C

f

[+

?,1»,_, S e PR R C

X

' Organiza el espacio educativo para desarrollar un tipo de juego que

' desarrolle el pensamlento Ioglco matematico.

[ PERTINENCIA x RELEVANCIA ] CLARIDAD

EfEr ;“4“" )§/ Bl et 2 1s W %

]

Observacléﬁlsugerencla
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@) UD\R

Facultad de Educacién
Educacién Parvularia

Estimada Docente:

Somos un grupo de estudiantes de la Universidad de las Américas y nos
encontramos realizando nuestra tesis para optar al Grado Académico de
Licenciado en Educacién.

Nos dirigimos a usted, por su reconocida trayectoria profesional con el fin
de solicitarle su colaboracién en la realizacién de la emisién de juicio de experto
de los instrumentos que pretenden recoger informacién en el marco de nuestra
tesis: “Utilizacion del juego como estrategia de aprendizaje para favorecer el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de los niveles de
transicion del colegio Wenga de la comuna de Coronel y Alonkura de la comuna
de Hualpén” Sus sugerencias y observaciones constituiran para nosotras un
valioso aporte que enriquecera nuestro trabajo y a la vez constituira un elemento
esencial de esta investigacién.

Una vez realizada la validacién le rogamos consignar su nombre, firma y
estudios en los espacios destinados para ello.

Desde ya agradecemos su disposicién y colaboracién en nuestra formacién
como futuras profesionales de la educacién.

Nombre Completo del Validador:JQZ"Q Mai/a Pﬂ‘/?z qu Ahs

utociel.. . .. S DT Ha.on edec. Vit mongien
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DEFINICION DE LOS CRITERIOS A TRAVES DE LOS CUALES SE VALIDAN
LOS iITEMES

"CRITERIO | DEFINICION ) ]

Pertinencia Nivel de a;uste/relacnon ‘entre la pregunta y el ambito al cual
pertenece. {

| 'Relevancia  Grado de lmportanma dela pregunta para ‘efectos de evaluar aquello !
que se pretende. |

W S —_— i

‘Claridad  Nivel de entendimiento oracional que la pregunta provoca en quien |
lo lee.

“Cuestionario Educadoras”
PREGUNTAS POR VALIDAR

71 Desde su expenencla pedagoglca éQue lmportancla le otorga usted al |
juego como estrgtegla de aprendizaje? e HEE |
l PERTINENCIA { RELEVANCIA CLARIDAD %

TIEE Ayt s 4§< e ?('

Observacion/sugerencia
Z;Lofid”"%% dmn“/v th ode vaidad o 2f vig
(2 (VZM Qme/f(wy‘l’d drn‘f/fﬁ le/ au/é ,9 ?

2-. En sus practlcas pedagéglcas ¢Ut|||za el juego como estrategla de
| aprendizaje para desarrollar el pensamiento Ioglco matemétlco‘? ¢Por qué?

| PERTINENCIA ' RELEVANCIA | CLARIDAD
Mz 8 “é’(""i EEEEE PR R SEe s e e

Observacnonlsugerencna

C’XHE&F . Y(‘Dﬂm %LLP
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3-. Si utiliza el juego como estrategla de aprendlzaje para desarrollar el
pensamiento loglco matematico. (,Cuando y céomo lo utiliza?

| PERTINENCIA ~ |RELEVANCIA |CLARIDAD {

S L SN i 3,_"4“,)'}1_“1

Observacién/sugerencia

4-. ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagégicas, cbhb'
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento Ioglco
matematico?

'PERTINENCIA | RELEVANCIA CLARIDAD b

1]z (s (4 |1 [z [s (a8 [z 3 ]& }(

| Observacion/sugerencia

e —
5-. ;Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de |
| aprendizaje para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico? ¢,Por1
qué? - e
(PERTINENCIA  [RELEVANCIA ___|CLARDAD |
e e e e e e A Y

, Observacién/sugerencia
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DEFINICION DE LOS CRITERIOS A TRAVES DE LOS CUALES SE VALIDAN
LOS INDICADORES

J CRITERIO DEFINICION

Pertmencla ‘Nivel de ajuste/relacmn ‘entre el indicador y ‘el ambito al cual
' pertenece.

Relevancia | Grado de importancia del indicador para efectos de evaluar aquello
' que se pretende.

;
 — —— S—r— o ki et

| Claridad ' Nivel de entendimiento oracional que el indicador provoca en quien |
' | lo lee. f

Guia de observacién
INDICADORES POR VALIDAR

Utlllza el juego “dentro de la expenencla de aprendlzaje para desarrollar eI
pensamlento Ioglg matematlco RO
PERTINENCIA i RELEVANCIA CLARIDAD

TR A ENIEEEER]E x‘

Observaclonlsugerenma

Utlllza un tlpo de jueéo para desarrbilér el pensamlento Ioglco mqtematlco

! .
| . |
| PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD 1

ErErE e 5”1'2‘”3“"4‘~”5
" Observacién/sugerencia %

' acleror on lo PJQJumL@ S H w§\ L\Lc va T ‘m deuuf@

¢S ?uc-(f«'w .
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[z

| 16gico matematico.

"

Forma de utilizar el material didactico para desarrollar el pensamiento |

| PERTINENCIA ]1 RELEVANCIA | CLARIDAD

12 3 14 ba R T2 4 T4 Tl 12 78 Al
l Observacién/sugerencia

| towblor bolebac fwma por m cuec

P R b . b e e e

i

Orgaﬁiia el espa'éi'dfuec”!ucativo para“deéarrolwlar:u; fipa de juego 'due ‘

desarrolle el pensamiento I6gico matematico.

i

|

'PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD

|

DR 2 o L S i S TR R S o TR W e S

' Observacién/sugerencia

i
|
{
i
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Registro de observacién

Nivel: {inder (wemea]

Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la

experiencia de aprendizaje |{ i o0 w e K puuence o apuu-

para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

)ql vl coudbore di ‘rwilos wiidie

e w ol e di wo.
paamolla conapled © Qo.w@()wcuuac

(HQLO a oiﬂefc :

Utiliza un tipo de juego
especifico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

lo eolucowlowe  daomolle
Fctwull o comapilo ol conpon
demcie por meolio del yeed coope-
goine banp0, Quk Lo wined ¥
L Jffmw o OS50 QA Conuin.
Pw/vx oo hoboledis come o
eddn ole ‘Fv{,\wM'\aA e P—UQFJZUBO a

SU e colleliom A

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

wbhuen ol matmwed die manwna de
Trabajor d forma vmanwaua?,

danco mslutckiond J rerbalizanclo
ol objetiro, (o eolucowdons cle ,m’rydm
Wlilin matuipdeh M Tunooied (odud
oome * fomunah di dusinke! o5pered
proc ol bl plocien cevt umg

a,%ubww/ watual
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el
pensamiento légico
matematico.

quau'za ol hpacio ducaling ot
maul Wl abargue code  uma dd
Jap esdlodtd pducoltivas di 204
WAod J winad , Bestiond ubicacignh
st koA paro | ‘Mcba{o W epupo
on dutinted watiided covioutod.
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Registro de observacion

Nivel: :}JJ‘*Q Knder

Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la
experiencia de aprendizaje

para desarrollar el
pensamiento légico |4
matematico.

- lo educacore di piiuwded yirtioo

ol jueeo wt b wdco, duanello ¢

ool i Lo wpudemcie die aipunt-

dizefe o wmeopow conepted como
L;o\o | OMcho — ameeto

Utiliza un tipo de juego
especifico para desarrollar el
pensamiento I6gico
matematico.

- lo. wolucowolore ain petruilol
w0 Al juzeo Coo pualiw, 4
i PeleATinuvito o Loy miroh
¥ hined a Padiapar P Cou st -
QU UM ObL10 oomum.
oclo woo ong  Ae Siclon

L Lona matinaticed tambien
%ZZI%SM/W%(Z?/QV{O um‘ fﬁ(,upc Y

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

lo educadeo ol Fdru,ac ubi o’
maliviolid o pplutdanaclod cemo;
CuboA ot madted du cifoundd
tamaiied | jueveled venioolol, Lo

minah com personah ol ouﬁww

T,
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el
pensamiento légico
matematico.

pemndieope, Fambien olucic ud ol

Lo educoone ok parvwddd orgenizo]

U L0 solucall’®0, Ofucis”
Laniadas allunaliwd di o ganicdedr,
ALione” L0 ubiddcen ol m wivied
nidad su todle R0 Grpuence e
e dU Qe Grplkeucio  vaucolad

@PP/LLL( pacLowoll) Pa’T) %L@h’.&u
jueeo.

82



Registro de observacién

Nivel: L Yl("f"r

Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la
experiencia de aprendizaje

para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

No ok, ) Jeno Duoule L,
expecenia Ok B PN 2o 50(0
0o ishuckoves vy et Aclal
S Wobogo: o o L Pl
&E Ae_y_,( (0 Uﬂ c«,L P(:"’}gﬂ(.'g:_ruio
\oiw Mirsho e b

NSITNY Y-

Utiliza un tipo de juego
especifico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

Yo U\dkl’&) )JIM/U’/U \‘i()o dc
juabo . La eﬁw \'Lc,hnt-) es
PP, Cecockac v oyroPoor,
eovo o oxliz p2¢? desoreo lr
lh moced de coﬂu-P;\‘O e

MNIHERO .,

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

$\ Mgswo\ d\&m&u‘w Skl 2do

tiué tch_lwm& y b cduadocs
Ve b Maven  individsa |

4 LdO  NiRo Lu%g coda

MinO  poMNe oo Sy w(péja <o

'\thﬁﬂo, ¢ sn £s . Lz Moo

s ohlior d poteal sitsdico,
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el
pensamiento légico
matematico.

Mo oeshvo va " oo, se 6Gapy
Xo\_ y o ol c}(spod"‘o,
\—\o\o'\)wa\ Mé"‘h No  Se o\,

rdit\)usu/\) (A/“Ybio, enN 6\ HA&E‘;((JO("O.
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Registro de observacién

Nivel: £in der

Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la
experiencia de aprendizaje
para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

(o ecicolond g poryuded wo i
of jugo dendi0 ol sus putencicd
A apumclizere w oA desamolls
Lo olost whiize” Lo whalteia dL
ﬁamsw bia Loo juimel) UL pda bam

LCLM o §u CuLCu %(0/ Tra-
WUMUAD  CON

ﬁ( A cona
Liywe oo {Lfn-zaJ

Utiliza un tipo de juego
especifico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

o SLLQL'UZQ d GO @w oled 0o
Won o4 600 ek

atlco ; sin Mm/oaraﬁ CAO el bey jor
| (,-U\Au, o ol wuwuftg con um(

W o(ui fwmia pLaAﬁmadC’ 17
W0 odwo (ilizomdo Lo
1. 0MiCa. pwm&’wu

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

Vhtie matuwod olidadioo
oSt clnoud 0. 0l maliwed ol dac.
Fico gt dusamollot o conapeo
L!,Jf\"ﬂc’uzc/ Tabalﬁ O euiah ow
Yo e dol menw o
o cloue meo mngfwai/
audio wisiol - por dor cint a
b} ok -
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el
pensamiento légico
matematico.

Orqamize & obpacio LoWeaT0 dig
Mol habitued no puotize
winem combio pu fovoc o Lo
ypumue dh opuiselizfe .
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Registro de observacion

Nivel: JL\Y\M

Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la
experiencia de aprendizaje
para desarrollar el
pensamiento lIégico
matematico.

Lo eolucalowe no ptitito o jpueso
ol 10 Kpuieuca oé{u
cpumezoR , L U o da ga
SPRURMUG N0 eh QpeUean L]
nomad dA convvencio { proceotic
Oxpiicon LhOSKTILD ots ' Lo alowd
(6 WILICOM Lors )’V}P/LOS)

Utiliza un tipo de juego
especifico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

ho wutilize vu"ngaa Lpo ot jueso
il e IpIiUEa puoleecsico wi
ol Wnanm momede di e putina
duantie e mavewa , SOLO puRi _
ea WAL ceioned / ob}.e,U'\,C- odt L@
cloud

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

U matwicd olddcico yhudinaoo
cLtovoliine y Lt ol haboc/'o

M ootuea de manund mddmndlud
a oo /m’:w,wd,
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el (M
pensamiento légico
matematico.

o 24 Q’WMO Lo w)
iz/ba/a como o

/Q[ mobx&(ww por 6200l oLl

oo nied  por mea o AL

QU2 ningdn COmMbo poa tQq
puiemua ol apuselizofe
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Registro de observacién

Nivel: 472 Kinder
Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la
experiencia de aprendizaje
para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

la eoucodloe no wtlize ol puee0
O{ILI/LW LO Q)/PWWC{‘,Q o@( aqu_
ol (o poi20” mets vacion U
ol jnico ot AL erpuitullg  oi
ApriLolore solo  perbaliec A
OSRUNO dh L0 cloud,

Utiliza un tipo de juego
especifico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

Lo wlucoobtd o w20 mnsuvi
Hpo it jueso paco oluomallon o]
pmbaMLLuTo  Ldaico maw;/za"aco/
lle wbilive o spoliea o
qrodicon ol wmuo oos, Jurego M
(L A cowgle mifto Y WinG §
Ceodi ok e puusfa I wdimerd
LI CITOD o A0 pugeolo pu g
suia_oli tbajo.

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

la Lllucowlowe phlizo malivad
didactico ybu cliwaolo prepera -
Ao puuammdty pon ollo’ (s,
lé}nm/mfj/ maliicd awotiovisual >I‘
ol e La Iypuituca Ll
hollicodog  pbtlito wa pdio
oécozzg& ibiai borcley of m/mel
o .
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el
pensamiento lIégico
matematico.

la wa(cmdw% no «N?dww AL
malivied MPUW w e 4ol
ol OL‘MM M0 puodiel - pingut
Lom bio w sha. @ne)a,wumw ol
mob{ Uaiwo | polo tobajo cowl

WO v i sud aed ol
*ml;/alo o
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Registro de observacién

Nivel: %Y\M

Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la
experiencia de aprendizaje

para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

2 edurcodolr o parulled o -
U o ywes0 A Lo pLaizocion
ou_ Lo Mpw_euao e ol w/e/
W M Mnemm momatto U Lo

,YW naole papplon.

Utiliza un tipo de juego
especifico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

To pm ulcbive winewr Lpo oL
R0 M Lo gpuitlcia pidoed’
dleo poa foveen ol psaniado
Adgico mawmalico | sin embango
utizo bdminad pove tuebaja
Lo Seeuemag U W/mvpaauowtd,

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

o diapuso s e piaama ) WA
WINCA WO a WA pasonovt &
vbicon W\na/S steun AL

M’ uto,

U maleeial didactico  abutoturmolp
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el
pensamiento légico
matematico.

AR eaatiowd ol aude, g
orqounize” U mobclianio - Lo
pillod A catocoun S
CGroudo pore inuton a Lo mnod
o polizon Lo Yrpniencie  peola-
LOBICO N M P20 Sotopu o

ool I Gt RO
%U;ﬁw el Sts ufefuj ﬁ?udﬁ’rrﬁa;/@
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Registro de observacion

Nivel: ‘?H. Wincler

Fecha:

Indicadores

Observaciones

Utiliza el juego dentro de la
experiencia de aprendizaje

loe educodog ol poiruelod Glitieg
wa ondon di o wlmunes poa

para tdesa\rrollar " elimotivanr a o nindd | o YLO
ensamiento 6gico ; st ; :
zaatemético. prodite wineum 4 U seco
qut fowowrco ol " o,z?ﬁ el
s ento  Ldeico  yalumatico.
Utiliza un tipo de juego ’m ULLLLLQ WV‘b(ﬁ b)DO O&. JU€60
especifico para desarrollar el [Sm CUABYMBLICA Pw&uwu U0
ensamiento légico Bz 4
rr:latemético. ° Jeico malewati Oo/ Sin enibone0

whhee }‘ﬂ chad  donde  habaya
Lo nouom ot oo "cones ponctici
L obpl0 o sienO .

Manera de utilizar el material
didactico para desarrollar el
pensamiento légico
matematico.

U malmed dicbac o qu ulbi—
Lo a wiiclinonlo . Sen frionad
Don cuois deb peor em SU

ouowolmne ¥ Wee uxt gl ob jeto
cov & Stono ¢ ot matiiod aba
Ao oo coslino o
(oo ninied v QALoA Woca,owm a ic

asuston o matied ol hruber)o .

~
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Organiza el espacio educativo
para desarrollar un tipo de
juego que desarrolle el
pensamiento légico
matematico.

W0 oedtiona 2l Ao, g ynéeun
momerdto  dA Lo expmwucfj ]
apundizofe A4 uliliza A Moki-
Jianio tod ¥ como o4ba” dlipianslo
dwd)k J comieneo L
(oma,aw wueplon .
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@ UDLR

Facultad de Educacién
Educacién Parvularia

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacién con el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en el Colegio donde usted se desempefia. Esta tiene
como finalidad obtener informacién acerca de su percepcién sobre la
importancia y la aplicacién de estrategias en sus practicas
pedagdgicas en las experiencias del pensamiento I6gico matematico.
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Encuesta

o Nivel: Segundo nivel transicién
e Colegio: Wenga Coronel

e Comuna: Coronel

e Fecha:

1-. Desde su experiencia pedagégica ¢Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

El juego es una de las estrategias mas importantes en la educacién y por
sobretodo en el nivel preescolar, permitiendo aprendizajes significativos y
atractivos para los nifios y nifias.

2-. En sus practicas pedagdgicas ¢Utiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento I6gico matematico? ¢Por qué?

Si, la mayor parte del tiempo se busca trabajar los nuevos aprendizajes y afianzar
los aprendizajes previos a través del juego, otorgando a los nifios y nifias la
capacidad de reflexion y resolucion a través de problemas, acertijos, y relacionado
los contenidos a su vida diaria, permitiendo de manera ludica y significativa poder
desarrollar y comprender conceptos abstractos.

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico. ;Cuando y cémo lo utiliza?

Por lo general para introducir conceptos nuevos, en el proceso del aprendizaje y
también al inicio de la experiencia de aprendizaje. Se trabaja con material
concreto, en grupos y también individual. En la rutina diaria, por ejemplo al ver la
fecha, se refuerzan los nuUmeros, la secuencia numérica. A través de
planteamiento de problemas donde los alumnos pueden pensar y responder
planteando sus hipétesis para luego comprobar a través del ejercicio.
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4-. ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagdgicas, como
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico
matematico?

Resolucién de problemas cotidianos, rompecabezas, juegos de imitacién
orientados al desarrollo de las relaciones espaciales (simén manda, bugi bugi),
juegos de manipulacion de material concreto (construccién, encajes, modelado),
juegos de asociaciéon temporal mediante cuentos y laminas (secuencia temporal)
juegos de asociacion y comparacion, planteamiento de hipétesis y comprobacién
mediante experimentos.

5-. ;Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico matematico? ¢Por
qué?

Desde mi experiencia considero los juegos de asociacién y comparacién, ya que
permiten trabajar conceptos abstractos dificiles de comprender para los nifios y
nifias, sobre todo aquellos de comparacién, también los de relaciones espaciales,
ya que se adquieren conceptos a través de su propio cuerpo y los de
planteamiento de hipétesis y comprobacién que en mis practicas pedagégicas han
sido los mas exitosos desde el punto de vista de experiencias significativas, los
nifos y nifias o disfrutan y recuerdan con mucho entusiasmo.

Gracias
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@ UDWh

Facultad de Educacién
Educacion Parvularia

e e

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacién con el desarrollo del pensamiento légico
matematico en el Colegio donde usted se desempefia. Esta tiene
como finalidad obtener informacién acerca de su percepcién sobre la
importancia y la aplicacion de estrategias en sus practicas
pedagdgicas en las experiencias del pensamiento I6gico matematico.

e e T S L s S et
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Encuesta

o Nivel: T ~Nived Trausicion

e Colegio: Colepio VW enoa Corosel

e Comuna: ;. o.. (!
e Fecha: Novembre 20(7

1-. Desde su experiencia pedagégica ;Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

....... R un OGN ....c.’c.a.u:.«.«.a..../me.......‘ FLGRAL R isdkeg. A
HUEL, M YA o Aelo (MA»W:,"

o, e bonte

Qo rle ek CLLEE IO LTy

--‘l-------- e

2-. En sus practicas pedagédgicas ¢Utiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento I6gico matematico? ;Por qué?

{ Luvg,u_z,c_ MM

Beo B R 3.’3.%'%s-%“&...f.w%.v.c.‘m..e.g...p&vw o 4ked

R B I ;

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico. ¢ Cuando y como lo utiliza?

£n W (,Lccuu:u)

woesry O coamtidad f*wo”f ’ ﬁ«wrﬂMAar

KA\M Ja I‘,«»fu;;:\a;c'»\_, me\oul 51, 208 .(‘/;—pac,u;' -

ades e aulo hc*n.«_a_,
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4-. ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagdgicas, como
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento Iégico
matematico?

...J.v.':ef‘/r/;S... n.ENE

e B 0. GRS AT TN AR, g, e T
( y -
100, 5 SRASR.. Aifh. canTiglad,

. Yerad. Rorread A Qat % TR pTes
wn ads nwaadis gk 4 ir\+~’3jfn 2 Toyro Cuupo 9 Evpacio

v

5-. ;Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico matematico? ;Por
qué?

Con Todes Lol lwael. denbiderd e dodemolln.. bl Gmeeto

A4.00, . s IMATCNA T EO por. TGnto  TODOS Jon relevzin TEL

issasasmmassaiaaresiassssaiassssahassnsnnannnnnnnnn s EsEAEsEERRSRsTERARAREEEAsATEARSRRRRESSSEEsES

X Ass) 5 : ; -
coo wtri ecpenenccas | Ao feegos de copetinciad

dx ordenar | d trear e inromirr

Gracias
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@ UDLR

Facultad de Educaciéon
Educacion Parvularia

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacién con el desarrollo del pensamiento légico
matematico en el Colegio donde usted se desempefia. Esta tiene
como finalidad obtener informacién acerca de su percepcién sobre la
importancia y la aplicacion de estrategias en sus précticas
pedagogicas en las experiencias del pensamiento l6gico matematico.

p
-
S
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Entrevista

Nivel: {nder " 1
Colegio: (Uerga  Levon
Comuna: (eA0

Fecha: /PT{U ks

1-. Desde su experiencia pedagdgica ;Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

.......................................................................

.......... meo ..‘M.&Q....%@&?@@F’.:
RO GpMNAEAC A M h -

............................................................................................................
............................................................................................................

2-. En sus practicas pedagdgicas ¢Utiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento I6gico matematico? ;Por qué?

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico. ; Cuando y céomo lo utiliza?
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4-. ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagégicas, como
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico
matematico?

5-. ¢Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico matematico? ¢Por
qué?

Jee0. dd. ComauIccan, . onQuis Jedeneed.. 44

.....
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................

Gracias
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@ UDWh

Facultad de Educacién
Educacién Parvularia

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacién con el desarrollo del pensamiento Iégico
matematico en el Colegio donde usted se desempena. Esta tiene
como finalidad obtener informacién acerca de su percepcién sobre la
importancia y la aplicacion de estrategias en sus practicas
pedagdgicas en las experiencias del pensamiento I6gico matematico.
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Encuesta

e Nivel: %mde,r

e Colegio: CCUE,LC ,L«x’V\(;a Cou:nd
e Comuna: (,Q[Ly

e Fecha: (1 /11/1%

1-. Desde su experiencia pedagdgica ¢Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

¢ A
e lhen m il ‘.,.ma...é#g«..éc( ,a{&wg.a/..ie./)..fcrﬁw.eé.{&../' &
k2 LR, @L// 20.. ,Qe« ./ww{e“...f..{.m~w;&2. R Y 22N
’.’/.l ..L.?.'..C.(—.d Y‘j ‘1'/ ./Q/M...QK'{..C.“’ .f.—.?.//,a/ ....j\,j. .....
Aty _,an u.mm JUiaA. «/4;& .Z</.. ..... 470
..-c..m:aé?ﬁ?r.f« - idla... ”C’YAf ......... ,//“0’1 ..... L -
/Ovés/ﬂa{év«w,?”ut’p7"75fq,s ...................

2-. En sus practicas pedagdgicas ¢Utiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento I6gico matematico? s Por qué?

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento légico matematico. ;Cuando y cémo lo utiliza?

oo ulil " ........................ fw@w Lersteeten. .
Jsndck NGn %&z/u%@/ci!/ Q‘n U LAR e
VoY) 22,005 R RR rerresersssssssssssnpesses s
i .2/7. J, Me'wryl 46 .(.L-fj. g’.ffﬁ(ﬁ...k‘ﬁ(’.\-.ffﬁx‘/ ﬁ%@
XU U2 L2 A, Ll TR Y Rl 1 St
o 757“ ..............................  ——
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4-. ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagégicas, como
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento Iégico
matematico?

@a@z.wf Mzm@e ....... _..::L:;..i ....... -

(.//)L B na il A ness (-:‘ @ ?%J.é{?..«mc.m:z&“..n
1L Jﬁ 4/@14‘

4 .{r/ e A28 ﬁ?é’.”».’.f.—éﬂ ................................

5-. ;Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico matematico? ¢Por
qué?

w’/ @/b

ol ‘ i @p@vé///«w.@/fw& :
i ..... Afx{uw&f/v%f/wﬁ iR /w
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Gracias
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@ UDLR

Facultad de Educacion
Educacion Parvularia

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacion con el desarrollo del pensamiento légico
matematico en el Colegio donde usted se desempefia. Esta tiene
como finalidad obtener informacién acerca de su percepcion sobre la
importancia y la aplicacion de estrategias en sus practicas
pedagdgicas en las experiencias del pensamiento l6gico matematico.
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Entrevista

Nivel: {ngler

Colegio: (Ulon ki
Comuna: [{) A
Fecha: /3 [1( [1+

1-. Desde su experiencia pedagégica ¢Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

2-. En sus practicas pedagdgicas gUtiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento I6gico matematico? ;Por qué?

Vwuon deé oor ég;'a'q,
3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico. ¢ Cuando y cémo lo utiliza?

el md}’y;zq :
At

............. i
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4-. ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagégicas, como
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico
matematico?

Gpo i .. il conun . M condliuceddns
Por. kX 200, Llosid. .. CAR AN LoV AT ..

5-. ;Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico matematico? ¢Por
qué?

Gracias
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@ UDLR

Facultad de Educacion
Educacion Parvularia

i b R R M T R A R T O T S DA P AR

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacién con el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en el Colegio donde usted se desempefia. Esta tiene
como finalidad obtener informacién acerca de su percepcién sobre la
importancia y la aplicacion de estrategias en sus précticas
pedagdgicas en las experiencias del pensamiento I6gico matematico.
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Encuesta

o Nivel: NTZ

e Colegio: ALONKUQRA

e Comuna: Fslpew

e Fechaf} nOV i emioce 204N

1-. Desde su experiencia pedagdgica ;Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

2-. En sus practicas pedagégicas ¢Utiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento lIégico matemético? ¢Por qué?

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento légico matemético. ¢ Cuando y cémo lo utiliza?
=08 Comuadiomn. Jundaafa. Ok .. A G . U bl i enrensannss
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@ UDLA

Facultad de Educacion
Educacion Parvularia

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacién con el desarrollo del pensamiento légico
matematico en el Colegio donde usted se desempefia. Esta tiene
como finalidad obtener informacién acerca de su percepcién sobre la
importancia y la aplicacion de estrategias en sus practicas
pedagégicas en las experiencias del pensamiento l6gico matematico.

—

Pe——"l
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Encuesta

o Nivel: Prt%dr\oﬂer.
e Colegio: M,G/l {d{m
s Comuna: ﬁ\)C{Q " .
e Fecha: ,ﬂ/” , >

1-. Desde su experiencia pedagdgica ;Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

2-. En sus practicas pedagégicas ¢Utiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento I6gico matematico? ;Por qué?

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico. ¢ Cuando y cémo lo utiliza?

Lo @h olbermle © oo
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4-, ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagdgicas, como
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico
matematico?

5-. ¢Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico? ¢Por
qué?

f .......

............................................................................................................

Gracias
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@) UDWh

Facultad de Educacion
Educacién Parvularia

Estimada Educadora:

A continuacién presentamos una encuesta para ser respondida por
usted, respecto a las estrategias utilizadas en las experiencias de
aprendizaje en relacién con el desarrollo del pensamiento légico
matematico en el Colegio donde usted se desempefia. Esta tiene
como finalidad obtener informacion acerca de su percepcion sobre la
importancia y la aplicacién de estrategias en sus practicas
pedagégicas en las experiencias del pensamiento l6gico matematico.

—
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Encuesta

e Nivel: fre Linder
e Colegio: ULOW kung,
e Comuna: H\)a,( AN
 Fecha: [ /i (|3

1-. Desde su experiencia pedagdgica ;Qué importancia le otorga usted al
juego como estrategia de aprendizaje?

............................................................................................................

2-. En sus practicas pedagdgicas ¢Utiliza el juego como estrategia de
aprendizaje para desarrollar el pensamiento Iégico matematico? ;Por qué?

3-. Si utiliza el juego como estrategia de aprendizaje para desarrollar el
pensamiento I6gico matematico. ;Cuando y cémo lo utiliza?

Yo sl e Lok quliv, iz

. B Sl tliers... A Y. iila... et e et
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............................................................................................................
............................................................................................................
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4-. ;Qué tipos de juegos utiliza en sus practicas pedagégicas, como
estrategias de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico
matematico?

S T T TS

5-. ¢Qué tipo de juego considera usted mas relevante como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento légico matematico? ¢Por
qué?

...............................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................

Gracias
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