PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

Observadores

Fecha

- Hora de inicio

Hora de termino
Curso

Profesor (a) del curso

- Profesor (a) de
: Educacion Diferencial

N° de alumnos con NEE

Contexto en el que se
' observa

Iris Cuevas Diaz

3 - 10~ 2on®

M 00 hes

AN HE hes ,

P.L

F.8.C

' 1° Basico A

5 estudiantes

| Aula de recursos

presentan los nifios y nifias
con NEE

- Objetivo de la Analizar el desarrollo de las experiencias de aprendizajes
| observacién en aula de recurso, poniendo énfasis en la flexibilizacion
curricular de nifios y nifias con trastorno especifico del
lenguaje que forman parte del Programa de integracion
escolar (PIE) '
Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacion
Se implementan estrategias X
diversificadas.
Se propicia un  grato Aolo de rewewod 29
ambiente durante las b4 WwmponTe Wn Omad
experiencias de aprendizaje KRl CacRoNa,
Las metodologias
implementadas promueven %
el interés por parte de los
estudiantes con NEE
Se brinda apoyo pedagégico
acorde a las necesidades que ”




Las metodologias

implementadas en el aula de
recurso responden al X
objetivo de la clase

Los estudiantes muestran
motivacion al utilizar %
recursos y apoyos concretos

Se utiliza material
interactivo y  didactico
acorde a los estudiantes con
o sin NEE

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo X
de la clase

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto e X
interés durante la clase.

Descripcion de la observacion:

Se obsrrve  gram MMOTIVGLEM oy polk de (o esudwomies de

lon ochuidodes, Pero em @l wnro de ooy esTVAWTTES Az

'f/“*b’to.o.m Gwomdlo onO /LOSI\OM desonnolion loem lo ocnvwdod 7

A0 O‘,u.ic«‘/\em /)x.gulm ‘r“(\,alf.wjoa\cio.




PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

- Observadores

' Fecha

' Hora de inicio

| Hora de termino

' Curso

| Profesor (a) del curso

' Profesor (a) de

Educacion Diferencial
N° de alumnos con NEE

Contexto en el que se
observa

| Iris Cuevas Diaz

22-po- )8

AC) ; 5() hf?ﬁ

Mo )

4 hes,

1° Basico A

PL

ESC

5 estudiantes

. Aula de recursos

Objetivo de Ia Analizar el desarrollo de las experiencias de aprendizajes

observacion en aula de recurso, poniendo énfasis en la flexibilizacion
curricular de nifios y nifias con trastorno especifico del
lenguaje que forman parte del Programa de integracion
escolar (PIE)

Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacién

Se implementan estrategias X

diversificadas.

Se propicia un  grato INTeNw paomess  Ole Lo,

ambiente durante las h S \WTOWwemUGY, Yo B Lo

experiencias de aprendizaje nole de fecunng ¢

Las metodologias '

implementadas promueven ,

el interés por parte de los X

estudiantes con NEE

Se brinda apoyo pedagogico

acorde a las necesidades que X

presentan los nifios y nifias
con NEE

@+ dlz'\tc«') A



Las metodologias

implementadas en el aula de
recurso responden al A
objetivo de la clase

Los estudiantes muestran
motivacion al utilizar
recursos y apoyos concretos X

Se utiliza material
interactivo y  didactico
acorde a los estudiantes con X
o sin NEE

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo X
de la clase

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto e X
interés durante la clase.

Descripcion de la observacion:
e Oogenya i deouNmTauam  em e) duly, Ques
/R WomPNTe oM OTnoo ecw o dond, Quemes TOMbi1em

ML 20m OYTEOM LLOY) OV 3D e/J_DJdgorﬂTgf)




SUDLR

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Facultad de Educacion
Escuela de Educacion Diferencial

Entrevista N°1

Dirigida a:

Categoria y Subcategorias

Preguntas

Objetivo especifico 1:

Descubrir los factores que intervienen en la
utilizacién de los juegos didacticos y su
aporte al desarrollo de los procesos
cognitivos (memoria y atencion) de los
estudiantes.

Categoria: Juego didactico

Subcategoria A: Desarrollo de los procesos
cognitivos (memoria y atencion).

Preguntas dirigidas a la subcategoria A

L Segun las observaciones realizadas en
su quehacer pedagogico, ;Cudl cree
usted que son las  mayores
dificultades que presentan los
estudiantes con T.E.L en sus procesos
cognitivos?

2. Es sabido que los estudiantes con
T.E.L Presentan periodos cortos de
latencia ;Cree usted que el juego
didactico puede ayudar en desarrollo
de estos proceso cognitivos? Si/no

Lpor qué?

3. (ha considerado el juego didéctico
como estrategia para el desarrollo de
los procesos cognitivos de los
estudiantes como  memoria y
atencion? si/no jPor qué?

4. En su quehacer pedagogico ;Coémo

desarrolla los procesos cognitivos de
memoria y atencion de los
estudiantes?

3. Seguin su percepeidn /cree usted que
el juego didactico es facilitador o un
obstaculizador en el quehacer
pedagogico para trabajar los procesos
cognitivos de los estudiantes? ;por
que?

Objetivo especifico 2:

Sefialar los beneficios que se obtienen con la
utilizacién de los juegos didécticos para los
aprendizajes de los estudiantes.

Subcategoria B: Beneficio en la utilizacion
del juego didactico.

Preguntas dirigidas a la subcategoria B

1. ¢(De qué forma cree usted que el juego
beneficia al desarrollo de los procesos
cognitivos como la memoria y atencion de
los estudiantes con TEL?

2. El método del aprendizaje a través de los
juegos es muy antiguo, /cree usted
importante retomarla, como una estrategia
para el aprendizaje de los estudiantes con

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.




Facultad de Educacion
Escuela de Educacion Diferencial

~UDLR

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

TEL? si/no jPor qué?

3. ¢Cree usted que el juego didactico otorga
un aprendizaje  significativo en los
estudiantes? si/no ;Por qué?

4. ;Cual cree usted que son las ventajas y
desventaja en la utilizacion del juego
didactico en la sala de clases?

5. ¢Cudl cree usted que son los beneficios
para los estudiantes y los beneficios para los
docentes en la utilizacion de juegos
didacticos en el quehacer pedagogico?

Objetivo especifico 3:

Investigar como el juego didactico entrega a
los estudiantes los aprendizajes en un
ambiente social inclusivo dentro de la sala
de clases.

Subcategoria C: El juego didactico como
ambiente social inclusivo

Preguntas dirigidas a la subcategoria C

1. (Cree usted que juego didactico propicia
ambientes social inclusivo en la sala de
clases? Si/no jpor qué?

2. (Cree que el ambiente social inclusivo
potencia el desarrollo de los procesos
cognitivos de memoria y atencién? Si/no
(Por qué?

3. ¢Cree usted que el juego didactico puede
desarrollar en los alumno habilidades
sociales inclusivas? si/no ;Por qué?

4. ;Cree usted que el juego didactico es una
estrategias inclusivas que pueda utilizase
con todos los estudiantes del aula? si/no
;Por qué?

5. ;Como trabaja en el aula las habilidades
sociales inclusivas de sus estudiantes?

(La tabla se debe repetir segiin la cantidad de categorias contempladas)

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.




PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

Observadores '

6)0&(((\ Ale\aﬁdm A\’\'lQBQQ(Q (QYT&-‘)

Fecha

24/70/20’/8

Lugar - Curso

/"" L)u/{).'co A

Hora de inicio:

D2:00. Wi

Hora de termino:

N30 vy

Ambito o Asignatura

NalertaTi(a$S
Profesor (a) del curso ’? »
anela £50e 2
Profesor (a) de !
Educacién Diferencial No esTuve ;

Asistentes de aula
presentes

1 / a5 sTedte de aola

N° de alumnos con NEE

'? eSTudianTe S

Contexto en el que se
observa

Auzu CD\'(UT\J

Objetivo de la A(\Ja\a?.w e\ deﬁawc\\o dg las Ve Cla 5

observacion ¢ oPendi2aye €n las 05 )S\*m ¢ Halanitigs
ON\@QLL ClJPass e il 2auon Grdcslay
e 9 oes Y © 56,

Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacion

Se implementan estrategias
diversificadas por parte del
equipo de aula en las
asignaturas de lenguaje y
matematicas

X

Se propicia un grato
ambiente  durante  las
experiencias de aprendizaje

Se Ve uva Clave
WTewsQuel, (er Ravte

de ul?‘..w,\ EST o dligave))

Las metodologias
implementadas por el
equipo de aula manifiestan
interés por parte de los

OC(.\b\O\J(]\ ﬂgﬂé fa S%&
S Vs 3@\) ﬂud\ﬂ {’cr

p 8

el Gt Culun de NeZ
€N Cuando .




estudiantes con NEE

Se brinda apoyo pedagégico
acorde a las necesidades que
presentan los nifios y nifias
con NEE

Las metodologias
implementadas en el aula
responden al objetivo de la
clase

Los estudiantes muestran
motivacion al utilizar
recursos y apoyos concretos

Se utiliza material
interactivo acorde a los
estudiantes con o sin NEE

‘\\‘0_‘) 6 C)b&? NO

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo
de la clase

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto e
interés durante la clase.

AP b

Se evidencia un trabajo
colaborativo por parte de la l\)o Sé O&) SN O
educadora diferencial y '
profesora de bésica.

Frente a las experiencias de

aprendizaje se genera una Kb <o &3&:\‘ Jo
co-docencia  entre  los

docentes

Descripcion de la observacion: Ef\} . @[Q\ eSS U0 weo Cov

,Bw-\) Cunﬂh(ao( ole  €STS diosTes J ("m el ol \"0“7‘ EES
970 € S5¢ JE Un o ;NTé\’U‘\)QQ‘OM -(’0-‘, Pcw_ré a/é-' lc‘s q
€STockanle S




PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

Observadores

6@%& Memcoza Sow Madun -

Fecha

24/40 /2018

Lugar - Curso

1° Maseo -

Hora de inicio:

14: 30

Hora de termino:

15.‘_’30

Ambito o Asignatura

o) i G
bﬁzﬂgxm?,c J Cg’mumr‘nuw

Profesor (a) del curso

Profesor (a) de

Educacién Diferencial e olnd GAB LA
Asistentes de aula s
presentes ¢
A
N° de alumnos con NEE / ;
Contexto en el que se P
observa /Q Ado Comum -
Objetivo de la Omodeaarn y ol-senon el deseretio ol
observacién Lo ot d"“’a'/”b"‘d"’ ekt =
%LVAQ bf,b/éa&;o&. odbvicoaton Ml tey exludiosde,
Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacion
Se implementan estrategias
diversificadas por parte del
equipo de aula en las
asignaturas de lenguaje y Ve
matematicas
Se propicia un grato
ambiente  durante  las ,
experiencias de aprendizaje w“
Las metodologias
implementadas por €l
equipo de aula manifiestan
interés por parte de los




- Observadora

PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

' Fecha

' Lugar - Curso

'Cou'\’lu /m
12 /10 /1078

| 6w e\ gstebdidnievo

fju,\}dvc,\ A\‘(\'O«)D (_\o[(.\ é\yﬂzfj

1

Hora de inicio:

O 200\

Hora de termino:

' Ambito o Asignatura

Profesor (a) del curso

. Profesor (a) de

Asistentes de aula

| presentes

' N° de alumnos con NEE

| observa

g

HownvS

/'Lé"j),u,@é

No

| =
' Educacion Diferencial T@y ndo  Ose2

| Contexto en el que se /}'\)ZO\ O/& '/Qéé-urﬁ -

Objetivo de la
observacion

&

Porecviov ¢ Veloosen S (laded

es\ umlm ng Qe(;u&o

Indicadores

Nunca

Ocasional

Siempre

Observacion

Se implementan estrategias
diversificadas por parte del
equipo de aula en las
asignaturas de lenguaje y
matematicas

N

Se propicia un grato
ambiente durante las
experiencias de aprendizaje

X

Las metodologias
implementadas por el
equipo de aula manifiestan
interés por parte de los
estudiantes con NEE

ra




Se brinda apoyo pedagogico
acorde a las necesidades que
presentan los nifios y nifias
con NEE

Las metodologias
implementadas en el aula
responden al objetivo de la
clase

Los estudiantes muestran
motivacion al utilizar
recursos y apoyos concretos

Se utiliza material
interactivo acorde a los
estudiantes con o sin NEE

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo
de la clase

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto e
interés durante la clase.

Se evidencia un trabajo
colaborativo por parte de la
educadora diferencial y
profesora de basica.

Frente a las experiencias de
aprendizaje se genera una
co-docencia  entre  los
docentes

XX KX YA X

Descripcion de la observacion:

B NOTe P Yy W‘JG\OC{G GO Lo\

Qov Qovve ol Todo el eqoits o LT3 ok's &f Wrente

Qs 56 & GuesST

b Lo cobusdeco.

6™ G/J OGL& O/é \’60.1(6!:) . f)o‘é)\'é’-uht‘o'ﬁd;o
A}_ {‘:"”{‘évo(;&x :




- Hora de inicio:
' Hora de termino:

' Ambito o Asignatura

PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

Observadora

6&\‘\‘1\&_\ A\éjcsudtl\r& AWTOJU‘;»CL; €®‘7TC’S‘

| Fecha ' ' sz /j%/ / 70 //g ;

' Lugar - Curso

Es 6’/ csTable rioTo A=A

L O2°00 NS

EO?)”%O\(\(S_

| Yolen o™i o
| Profesor (a) del curso /P
. ‘: QJ:‘L(,L(;\ Z O Pe =

- Profesor (a) de Lo b
' Educacion Diferencial | { erpwe do 5&e2 |
Asistentes de aula | 3 |
presentes el
; '\
(¢] B : o i
N° de alumnos con NEE | TP £STudiasTES |
' Contexto en el que se ? . :
' observa | AO Lo Cowtow l
. observaciéon | 6o el anbiTe &t e, . Co rLopi Colis)) |
' Qo Revdo oofolsis (& f}e slbi b elel, Cutclls,
i Los  o5Todiadied
Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacion

Se implementan estrategias
diversificadas por parte del
equipo de aula en las
asignaturas de lenguaje y
matematicas

K

Se propicia un grato
ambiente durante las
experiencias de aprendizaje

S

%’J‘?CY\*S"% ;l\‘)’(mmgm
o oSt e
nacer e unse,

vl

Las metodologias
implementadas por el
equipo de aula manifiestan
interés por parte de los
estudiantes con NEE

p ol




Se brinda apoyo pedagogico
acorde a las necesidades que ><
presentan los nifios y nifias

con NEE

Las metodologias

implementadas en el aula ><
responden al objetivo de la

clase

Los estudiantes muestran

motivacion al utilizar ><
recursos y apoyos concretos

Se utiliza material
interactivo acorde a los
estudiantes con 0 sin NEE

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo

de la clase I >< —— /———l
B

3

-

. ]

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto ¢
interés durante la clase.

Se evidencia un trabajo
colaborativo por parte de la {\50 Ne cé sex Ve
educadora  diferencial Y

profesora de basica.

Frente a las experiencias de

r——-——‘—__—-————*——‘__——-———_‘______,___————__-

& Yo i X
aprendizaje se genera una Mo o6 oo &exN 0
co-docencia entre los
docentes _/J/J

]

Descripeion de la observacion: G &Sth. 1nstoanlia S€ oSO ?db’
de oo Horevs Wobla  Ytudas ¢ e o e ole f ovTe La
oS &STed \&ISE_S' \o L,u&& OL‘FtLoL\TU la (S-CI"iU:d»(}d
aQuL&,d.»-.

L///——/J



PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

' Ob d ;
| servadora éar\ L A)&S_\mdm\ Aw‘i\jo‘du @\T&S |

Fecha 40/40/20%, |
' Lugar - Curso - :
E:O e\ EN QJ\)\% Wyt eSV o /[’ O) |
Hora de inicio: ‘502,‘,0@\“ o
Hora de termino: 0 L{ 30\

Ambito o Asignatura A@o
Y& -
s

' Profesor (a) del curso Moo

1_ @Y&Li&tm

' Profesor (a) de ; ; ‘
Educacién Diferencial ﬁ €x PMJ{'\ 56%2 E
Asistentes de aula ‘ a0 pre L = |
' presentes o b er%b&o K5

' N° de alumnos con NEE L :
| . é 65T diant &
' Contexto en el que se . V ’
dhserva | E/\) é/ Qt//l) COA OW. !
- Objetivo de la | Arolizey ol desewollo ole octivedodss /ua&%
| observacién e el pft}o Vo o loo oo i Lor oo i Pornieoclo]
E & (RS ¢ b f 63 bt f¢ Laliel Cur?ialav ﬂé
!05 nguiLo.,@T“)a

Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacion

Se implementan estrategias

diversificadas por parte del '

equipo de aula en las ><

asignaturas de lenguaje y

matematicas

Se propicia un grato 50 1;!5

ambiente  durante  las >< Lo bo v Py lg ve Noy
experiencias de aprendizaje ALl A t};_; & W WL TN,
Las metodologias

implementadas por el

equipo de aula manifiestan ><

interés por parte de los
estudiantes con NEE




Se brinda apoyo pedagogico
acorde a las necesidades que
presentan los nifios y nifias
con NEE

Las metodologias
implementadas en el aula
responden al objetivo de la
clase

Los estudiantes muestran
motivacion al utilizar
recursos y apoyos concretos

Se utiliza material
interactivo acorde a los
estudiantes con o sin NEE

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo
de la clase

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto e
interés durante la clase.

Se evidencia un trabajo
colaborativo por parte de la
educadora diferencial y
profesora de bésica.

Frente a las experiencias de
aprendizaje se genera una
co-docencia  entre  los
docentes

<
K
X
X
%
A
e
x

Descripcion de la observacion: Bl Fetae &5

GJ'C)Q_,T(;& (28 \.‘LU\f O{C!{\ [

(?(Sfo >4 \/\&\f Nor 606D ?05 LSTEKY o\ @u\, & \‘\ Q\CD\EG}D\J\/
50 Gleeted €4 oactotodm ok Ve 2 & Cuanelo,




' Observadores

PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

Fecha

Lilgar - Curso

1 /10 [ 2049

/° cfaor%wo A

[Comila Al soudm freingaa Cartes.

' Hora de inicio:

O 2 "'00 hvs

' Ambito o Asignatura

- Asistentes de aula
| presentes

i N° d_e alumnos con NEE

Hora de termino: l

Profesor (a) del curso

Profesor'(a) de
Educacién Diferencial

Contexto en el qué se :
observa {

3 30 hrs
Mﬂ"‘&lm&“’i cas
':I)ameln Lé;?et

o eshune

ey a51stente de aula

?: esﬂ*u&iah'\'es_ _

"Objetivo de Ia Ruatlzﬁ r €l desavrofio Je [al expevicncies |
i cl prcn e-ewias aSignotwras de pole
observacién LL&J evxc!. o enfosy En o flex(bibB L6
!C CuLCtV" tnlwl‘a‘:- J ML,
Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacion

Se implementan estrategias
diversificadas por parte del
equipo de aula en las
asignaturas de lenguaje y
mateméaticas

X%

Se propicia un  grato
ambiente  durante  las
experiencias de aprendizaje

Las metodologias
implementadas por el
equipo de aula manifiestan
interés por parte de los
estudiantes con NEE




i

Se brinda apoyo pedagdgico
acorde a las necesidades que ,
presentan los nifios y nifias ><
con NEE

Las metodologias
implementadas en el aula

responden al objetivo de la X
clase

Los estudiantes muestran
motivacidn al utilizar
recursos y apoyos concretos X

Se utiliza material
interactivo acorde a los )(
estudiantes con o sin NEE

Se cumple con el objetivo

establecido en el desarrollo X
de la clase

Los estudiantes muestran

una actitud de respeto e x

interés durante la clase.

Se evidencia un trabajo
colaborativo por parte de la
educadora diferencial 'y X
profesora de basica.

Frente a las experiencias de
aprendizaje se genera una
co-docencia  entre  los X
docentes

Descripcion de la observacion:
ﬁg ontes se puee Stvrow lncl\,u\ <bo 5. Peu—c Pc«wl'um{-l VO S

de \»'1 ok woed , l—lﬁh\N\b\v\dt o )T)_,k -\ B Y -Re_\ W\'\.L,* e ol Conlimgly




PAUTA DE REGISTRO DE OBSERVACION PARTICIPANTE

Observadores
' Fecha

Lugar - Curso

6‘38'\%/{»«& M euclo %K f)om M aodin -

\5["@(1&4,()—*‘&,\ ,2@/8 '
O{)Q%,Lo puaﬂ cdare A rvemclemodg |

60(//\ ».BL{'.L/; /’E M)&CL TQ,LCO,Q\LA.QJAD .

 Hora de inicio:

M ! 3o

Hora de termino:
Ambito o Asignatura
Profesor (a) del curso

Profesor (a) de
Educacion Diferencial
Asistentes de aula
presentes

N° de alumnos con NEE

Contexto en el que se
observa

A5 B
»Eé’/m g:u.ad,g J Cormunican o -
Mova Graocets
Qolectnd Glatorvoncact
1 obistensy .
b et linnfis ton NEE

Benlne oty o Aodo. . Uraey .

}

Objetivo de la el-Ser van come e S VIV P oTMcLL |
observacion FOPr A eATl 0Ty, [yt clamTt  estiadlod

oumhum wm &{)ja.q,d‘o du bl co
Indicadores Nunca | Ocasional | Siempre | Observacion

Se implementan estrategias
diversificadas por parte del
equipo de aula en las
asignaturas de lenguaje y
matematicas

He 1 rumnde~ 0.11(,

P Lo eqlidilondi,

%fmctw;m-nx‘, oo @
/

en u\m Vv Ao

}"ULB},&M' U

%

Se propicia un  grato
ambiente durante las
experiencias de aprendizaje

Las metodologias
implementadas por el
equipo de aula manifiestan
interés por parte de los
estudiantes con NEE

CUL% ,’W\-(-l/u.\_,[i.u-&,q
Ro. alpuceln da
L en Q{M_:L:MCUC\/\AILA

Mew Yy cLiA/bmm -




Se brinda apoyo pedagogico
acorde a las necesidades que
presentan los nifios y nifias
con NEE

2L AP duo VMO
o L Wumah

G Lo Nl gua i
T

Las metodologias
implementadas en el aula
responden al objetivo de la
clase

Los estudiantes muestran
motivacion al utilizar
recursos y apoyos concretos

mpOj\QAALC&L Oy NNV
dero poro. ales -

Se utiliza material
interactivo acorde a los
estudiantes con o sin NEE

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo
de la clase

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto e
interés durante la clase.
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Se evidencia un trabajo
colaborativo por parte de la
educadora  diferencial vy
profesora de basica.

Frente a las experiencias de
aprendizaje se genera una
co-docencia  entre  los
docentes
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS.

Estimada/o: Maria Graciela Tragolaf

Rol en la institucion: Profesora Educacion Basica 1° B

A nombre de las 3 estudiantes de cuarto afio de pedagogia en educacion diferencial:

- Camila Arriagada C. Iris Cuevas D. Georgina Mendoza S.

Junto con saludarle, no dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracion para
responder una entrevista personal que se realizara en forma oral, con registro por medio de
grabacion (audio). Con el objetivo de aportar al desarrollo de nuestra investigacion,

titulada: “El juego diddctico como estrategia para el desarrollo de los procesos cognitivos del aprendizaje

(Memoria y atencidn) en estudiantes con trastorno especitfico del lenguaje de 1° afio bdsice del colegio San

Luis de Talcahuano” y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didactico desarrolla los procesos cognitivos de memoria y atencion

en estudiantes de 1° afio basico con Trastorno Especifico del Lenguaje.

Objetivos Especificos

1.- Descubrir los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos didacticos y su aporte al

desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y atencion) de los estudiantes.

2.- Sefialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos para los

aprendizajes de los estudiantes.

3.- Identificar como el juego didactico desarrolla oportunidades sociales inclusivas en aula regular.

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Atte,
Estudiantes:

Camila Arriada Cartes. Rut 18.979.070-8
Iris Cuevas Diaz. Rut 15.194.040-4
Georgina Mendoza Sandoval. Rut 9.444.176-5

Estudiante(s) de Educacién Diferencial, con Mencién en Trastornos Especificos del
Lenguaje e Inclusién Educativa.

7 ;
Autorizo grabacion de entrevista ﬁ (si 0 no)
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Estimada/o: \/AI-&E l{l (l?‘\rfl}s O—LUD

Rol en la institucion: ?(‘B% . % E'S; CA.

A nombre de las 3 estudiantes de cuarto afio de pedagogia en educacion diferencial:

- Camila Arriagada C. Iris Cuevas D. Georgina Mendoza S.

Junto con saludarle, no dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracién para
responder una entrevista personal que se realizara en forma oral, con registro por medio de
grabacion (audio). Con el objetivo de aportar al desarrollo de nuestra investigacion,

titulada: “El juego didictico como estrategia para el desarrollo de los procesos cognitivos del aprendizaje

(Memoria y atencidn) en estudiantes con trastorno espectfico del lenguaje de 1° aiio bdsico del colegio San

Luis de Talcahuano” y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didéctico desarrolla los procesos cognitivos de memoria y atencion

en estudiantes de 1° afio basico con Trastorno Especifico del Lenguaje.

Objetivos Especificos

1.- Descubrir los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos didécticos y su aporte al

desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y atencion) de los estudiantes.

2.- Seiialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos para los

aprendizajes de los estudiantes.

3.~ Identificar como el juego didactico desarrolla oportunidades sociales inclusivas en aula regular,

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.
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Atte.
Estudiantes:

Camila Arriada Cartes. Rut 18.979.070-8
Iris Cuevas Diaz. Rut 15.194.040-4
Georgina Mendoza Sandoval. Rut 9.444.176-5

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Mencion en Trastornos Especificos del
Lenguaje e Inclusion Educativa.

Autorizo grabacion de entrevista 34 (si 0 no)
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Estimada/o: Felicia Gonzalez

Rol en la institucion: JEFA UTP

A nombre de las 3 estudiantes de cuarto aiio de pedagogia en educaciéon diferencial:

- Camila Arriagada C. Iris Cuevas D. Georgina Mendoza S.

Junto con saludarle, no dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracion para
responder una entrevista personal que se realizara en forma oral, con registro por medio de
grabacion (audio). Con el objetivo de aportar al desarrollo de nuestra investigacion,

titulada: “El juego diddctice como estrategia para el desarrollo de los procesos cognitivos del aprendizaje

(Memoria y atencion) en estudiantes con trastorno especifico del lenguaje de 1° afio bdsico del colegio San

Luis de Talcahuano” y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didactico desarrolla los procesos cognitivos de memoria y atencion

en estudiantes de 1° afio basico con Trastorno Especifico del Lenguaje.

Objetivos Especificos

1.- Descubrir los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos didéacticos y su aporte al

desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y atencién) de los estudiantes.

2.- Sefialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos para los

aprendizajes de los estudiantes.

3 - Identificar como el juego didactico desarrolla oportunidades sociales inclusivas en aula regular.

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.
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Atte.
Estudiantes:

Camila Arriada Cartes. Rut 18.979.070-8
Iris Cuevas Diaz. Rut 15.194.040-4
Georgina Mendoza Sandoval. Rut 9.444.176-5

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Menciéon en Trastornos Especificos del
Lenguaje ¢ Inclusion Educativa.

Autorizo grabacién de entrevista S (si 0 no)

FECHA ENTREVISTA PROGRAMADA PARA: 23~10. (¢ HORA: AAlbohys
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Estimada/o: Franchesca Romanini Mondaca

Rol en la institucion: Educadora Diferencial coordinadora PIE.

A nombre de las 3 estudiantes de cuarto aiio de pedagogia en educacion diferencial:

- Camila Arriagada C. Iris Cuevas D. Georgina Mendoza S.

Junto con saludarle, no dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracion para
responder una entrevista personal que se realizara en forma oral, con registro por medio de
grabacion (audio). Con el objetivo de aportar al desarrollo de nuestra investigacion,

titulada: “EI juego diddictico conto estrategia para el desarrollo de los procesos cognitivos del aprendizaje

(Memoria y atencidn) en estudiantes con frastorno especifico del len uaje de 1° afio bdsico del colegio San
S 2ua

Luis de Talcahuano® y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer c6mo el juego didactico desarrolla los procesos cognitivos de memoria y atencion

en estudiantes de 1° afio bésico con Trastorno Especifico del Lenguaje.

Objetivos Especificos

1.- Descubrir los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos didacticos y su aporte al

desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y atencion) de los estudiantes.

2.- Sefialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didéacticos para los

aprendizajes de los estudiantes.

3 - Identificar como el juego didactico desarrolla oportunidades sociales inclusivas en aula regular.

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.
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Atte.
Estudiantes:

Camila Arriada Cartes. Rut 18.979.070-8
Iris Cuevas Diaz. Rut 15.194.040-4
Georgina Mendoza Sandoval. Rut 9.444.176-5

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Mencion en Trastornos Especificos del
Lenguaje ¢ Inclusion Educativa.

Autorizo grabacion de entrevista (si 0 no)
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS
Atte.
Estudiantes:
Camila Arriada Cartes. Rut 18.979.070-8
Iris Cuevas Diaz. Rut 15.194.040-4
Georgina Mendoza Sandoval. Rut 9.444.176-5

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Menciéon en Trastornos Especificos del
Lenguaje e Inclusién Educativa.

/
Autorizo grabacion de entrevista (si 0 no)
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Estimada/o: Fernanda Saez Caceres

Rol en la institucion: Educadora Diferencial.

A nombre de las 3 estudiantes de cuarto aiio de pedagogia en educacién diferencial:

- Camila Arriagada C. Iris Cuevas D. Georgina Mendoza S.

Junto con saludarle, no dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracion para
responder una entrevista personal que se realizara en forma oral, con registro por medio de
grabacion (audio). Con el objetivo de aportar al desarrollo de nuestra investigacion,

titulada: “El juego diddctico como estrategia para el desarrollo de los procesos cognitivos del aprendizaje

(Memoria y atencidn) en estudiantes con trastorno especifico del lenguaje de 1° afio bdsico del colegio San

Luis de Talcahuano” y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didactico desarrolla los procesos cognitivos de memoria y atencién

en estudiantes de 1° afio basico con Trastorno Especifico del Lenguaje.

Objetivos Especificos

1.- Descubrir los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos didacticos y su aporte al

desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y atencion) de los estudiantes.

2.- Seiialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos para los

aprendizajes de los estudiantes.

3.- Identificar como el juego didactico desarrolla oportunidades sociales inclusivas en aula regular.

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.



UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Estimada/o: Pamela Lopez

Rol en la institucion: Profesora Educacion Basica 1° A

A nombre de las_3 estudiantes de cuarto afio de pedagogia en educacion diferencial:

- Camila Arriagada C. Iris Cuevas D. Georgina Mendoza S.

Junto con saludarle, no dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracion para
responder una entrevista personal que se realizard en forma oral, con registro por medio de
grabacion (audio). Con el objetivo de aportar al desarrollo de nuestra investigacion,

titulada: “El juego diddctico como estrategia para el desarrollo de los procesos cognitivos del aprendizaje

(Memoria y atencidn) en estudiantes con trastorno especifico del lenguaje de 1° afio bdsico del colegio San

Luis de Talcahuano” y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didactico desarrolla los procesos cognitivos de memoria y atencion

en estudiantes de 1° afio basico con Trastorno Especifico del Lenguaje.

Objetivos Especificos

1.- Descubrir los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos didacticos y su aporte al

desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y atencion) de los estudiantes.

2.- Sefialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos para los

aprendizajes de los estudiantes.

3.- Identificar como el juego did4ctico desarrolla oportunidades sociales inclusivas en aula regular.

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Atte.
Estudiantes:

Camila Arriada Cartes. Rut 18.979.070-8
Iris Cuevas Diaz. Rut 15.194.040-4
Georgina Mendoza Sandoval. Rut 9.444.176-5

Estudiante(s) de Educacién Diferencial, con Mencién en Trastornos Especificos del
Lenguaje e Inclusién Educativa.

Autorizo grabacion de entrevista Qﬁ'\ (si 0 n0)

o0
FECHA ENTREVISTA PROGRAMADA PARA:ULWYWD A HORA: | =
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Atte.
Estudiantes:

Camila Arriada Cartes. Rut 18.979.070-8
Iris Cuevas Diaz. Rut 15.194.040-4
Georgina Mendoza Sandoval. Rut 9.444.176-5

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Mencién en Trastornos Especificos del
Lenguaje ¢ Inclusion Educativa.

Autorizo grabacion de entrevista 9l (si 0 no)

FECHA ENTREVISTA PROGRAMADA PARA: Dok HORA: fl/\ s B
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Estimada/o: CC&Y {03 /P;UY Low ?)Q ekl

Rol en la institucién: OO cLoAO \Q\‘%@\

A nombre de las 3 estudiantes de cuarto afio de pedagogia en educacion diferencial:

- Camila Arriagada C. Iris Cuevas D. Georgina Mendoza S.

Junto con saludarle, no dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracion para
responder una entrevista personal que se realizard en forma oral, con registro por medio de
grabacion (audio). Con el objetivo de aportar al desarrollo de nuestra investigacion,

titulada: “El juego diddctico como estrategia para el desarrollo de los procesos cognitivos del aprendizaje

(Memoria y atencidn) en estudiantes con trastorno especifico del lenguaje de 1° aiio bdsico del colegio San

Luis de Talcahuano” y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didactico desarrolla los procesos cognitivos de memoria y atencion

en estudiantes de 1° afio basico con Trastorno Especifico del Lenguaje.

Objetivos Especificos

1.- Descubrir los factores que intervienen en la utilizacién de los juegos didécticos y su aporte al

desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y atencion) de los estudiantes.

2.- Sefialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos para los

aprendizajes de los estudiantes.

3 - Identificar como el juego did4ctico desarrolla oportunidades sociales inclusivas en aula regular.

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.



: UD Ln Facultad de Educacién

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS Escuela de Educacion Diferencial

Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.

Atte.

Camila Arriagada, Iris Cuevas, Georgina Mendoza.

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Mencion en Trastornos Especificos del
Lenguaje e Inclusion Educativa.

i Seriano Bur
Edicallora l)ife:renciga?s
Mencion TEL
+16.897.641 - 0
SECAEDIIC 181,639

Firma validador/a:

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en
ios anexos de la tesis.
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS Escuela de Educacion Diferencial

Carta Introductoria:

Estimado(a): L{QU TFEA SOR AO BURGOS.

OFERENUAL HENCION TeL e welLv SON COUCATI iy .
Profesion COUARDEA e SOUCALOR +

Postgrado: ipLOMADO EN DISEND € TVNOVACI OH CURRICULAR .

Junto con saludarle, nos dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboraciéon en la
validacion de los instrumentos que se utilizaran en el trabajo de campo y en el desarrollo de
nuestra investigacion, titulada “El juego didactico como estrategia para el desarrollo de las
habilidades cognitivas del aprendizaje (Memoria y atencion) en estudiantes con trastorno
especifico del lenguaje de 1° afio basico del colegio San Luis de Talcahuano.

»_y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didactico desarrolla las habilidades cognitivas de memoria y

atencion en estudiantes con TEL de 1° afio basico.

Objetivos Especificos

1. Investigar sobre los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos
didacticos y su aporte al desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y

atenclon) de los estudlantes
Descudrwn WM UL -

2. Seialar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos
para los aprendizajes de los estudiantes.

3. Indagar sobre el impacto social inclusivo que tiene el juego didactico en el aula de
tula de

clases.
OO IWW

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en
ios anexos de Ia tesis.



UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Facultad de Educacién
Escuela de Educacion Diferencial

Entrevista N°1

Dirigida a: Educadora Diferencial

Categoria y Subcategorias

Preguntas

A

Categoria: Juego Didactico
Subcategoria A: Desarrollo de Habilidades
Cognitivas

Sakemedque 1oy vatudionly
Lo TEL ?nw/ﬁfmv peodo
U de M@aﬂm In
e 0 ¢S & (oMo mﬁi@
wdlad que, el dididelig
o’YfmcL?:l Loy, w 0o
19 de (N EMEUO
oje/mm% de que
WQ;LQ 1 (ugeunca de

4
yu%mm@bmu/nﬁmm 4w

<K%m°b 1 50L0 e dart pualty
@unéwﬁhﬂ

I.  Cree usted que el juego didactico
desarrolla las habilidades de memoria
y atencion de manera funcional’ para
los estudiantes con T.E.L.?

2. ¢(Por qué los estudiantes que
presentan TEL tienen un bajo
desarrollo  de las  habilidades
cognitivas de memoria y atencion?

3. Los procesos cognitivos de memoria
y atencion tienen periodos cortos de
concentracion en los estudiantes con

D TEL, ;Cree usted que el juego
didactico puede ayudar en este
proceso?

4. (De qué forma cree usted que el
juego potencia al desarrollo de las
habilidades  cognitivas  de  los
estudiantes?

5. (Como cree usted, que el juego
didactico potencia estas habilidades
de manela | para mejorar la
participacion  y dxsposwion de los
estudiantes?

6. ¢(Ha considerado al juego como
estrategia para el desarrollo de las
habilidades  cognitivas de  sus
estudiantes? si/no ;porque?

7. (Coémo trabaja usted el desarrollo de
las habilidades cognitivas de sus
estudiantes?

Observaciones del Validador/a:

Observaciones del Validador/a:

Subcategoria B: Beneficio en la utilizacion
del juego didactico

Preguntas dirigidas a la subcategoria B
1. ¢(Qué importancia tienen los juegos
didacticos en desarrollo de las
habilidades  cognitivas  de  los

estudiantes?

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.
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Facultad de Educacién
Escuela de Educacion Diferencial

L{ ?fwmmj) Il duish
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1o

oDe qué forma cree usted que el
Juego potencia al desarrollo de las
habilidades cognitivas de los
estudiantes?

3. ¢Conoce los peneficioslque otorga la
utilizacion de juegos didacticos?

=

Ly

4. jEl método del aprendizaje a tlaves
de los juegos es muy antiguo,.cree
usted importante retomarla, cemo una
estrategia para el aprendizaje?
iporque?

5. ¢Cual cree usted que son las ventajas
y desventaja en la utilizacion del
juego didactico en el aprendizaje de
los estudiantes?

6. (Cree usted |favorable/ el juego
didactico en los aprendizajes de los
estudiantes? si/no jPor qué?

Observaciones del Validador/a:

Observaciones del Validador/a:

Subcategoria C: Impacto social inclusivo en
los estudiantes.

- Lo divenidod duo sty

Preguntas dirigidas a la subcategoria C
1. ;Cual es el impacto social del juego

didactico en la sala de clases?

2. (Cree que el ambiente social
inclusivo | favorece| las habilidades
cognitivas como la atencidon y
memoria?

3. ;Cree usted que el juego didactico
Ltorga_un ambiente social inclusivo
en los estudiantes? si/no jPor qué?

4. é,,o\t_(i.{gi el juego didactico estrategias
inclusivas que puedan utilizase con

—todos los estudiantes independiente
de las dificultades, m
presentar los estudiantes?

5, (;ﬁe qué forma cree usted que el
Juego didactico desarrolla en los

- estudiantes habilidades sociales e

" inclusivas?

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.




| UDLR

Facultad de Educacion

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS Escuela de Educaciéon Diferencial
QUL dl/l L0t D{ 6. (Como trabaja las habilidades-
O UM Lon. sociales de sus estudiantes?

Ldﬂdm noupley de 19 edidias

.

Observaciones del Validador/a:

Observaciones del Validador/a:

(La tabla se debe repetir segiin la cantidad de categorias contempladas)

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

ios anexos de la tesis.
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UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Facultad de Educacion
Escuela de Educacidn Diferencial

Fntrevista N°1

Dirigida a: Educadora Diferencial

Categoria y Subcategorias

Preguntas

Categoria: Juego Didactico
Subcategoria A: Desarrollo de Habilidades
Cognitivas

i ™
o\ RANAL

g Loé dema
\'.‘i., (WL N2VE( Y \.

1. ¢Cree usted que el juego didactico
desarrolla las habilidades de memoria
y atencion de manera funcional para

_los estudiantes con T.E.L.?
(2.0¢Por qué los estudiantes que
" presentan TEL tienen un bajo

desarrollo  de las  habilidades
cognitivas de memoria y atencion?

3. Los procesos cognitivos de memoria
y atencion tienen periodos cortos de
[concentracion|en los estudiantes con
TEL, ;Cree usted que el juego
didactico puede ayudar en este
proceso?

4. (De qué forma cree usted que el
juego potencia al desarrollo de las
habilidades  cognitivas_ de  los
estudiantes? oo -~

5. (Como cree usted, que el juego
didactico potencia estas habilidades
de manera favorable, para mejorar la
participacion y disposicion de los
estudiantes?

6. (Ha considerado al juego como
estrategia para el desarrollo de las
habilidades  cognitivas de  sus
estudiantes? si/no jporque?

7. (Como trabaja usted el desarrollo de
las habilidades cognitivas de sus
estudiantes?

' Observaciones del Validador/a:
en vubcakderQ A wugiero dAQ
Var nomore da Nab- ccan‘m\raoo-

| Observaciones del Validador/a:

en Lo podivle dafoloy Rpo de
eMoYiQ o¥eNOUIGN O QUL R

WAL -

Subcategoria B: Beneficio en la utilizacién
del juego didactico

Preguntas dirigidas a la subcategoria B
1. ;Qué importancia tienen los juegos

didacticos en desarrollo de las
habilidades  cognitivas de  los
estudiantes?

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.
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2. (De qué forma cree usted que el
Juego potencia al desarrollo de las
habilidades cognitivas de los
estudiantes?

3. (Conoce los beneficios que otorga la
utilizacion de juegos didacticos?

4. ;El método del aprendizaje a través
de los juegos es muy antiguo, cree
usted importante retomarla, como una
estrategia para el aprendizaje?
(porque?

5. ¢Cual cree usted que son las ventajas
y desventaja en la utilizacion del
juego didactico en el aprendizaje de
los estudiantes?

6. ;Cree usted favorable el juego
didactico en los aprendizajes de los
estudiantes? si/no jPor qué?

Observaciones del Validador/a:

Observaciones del Validador/a:

Subcategoria C. Impacto social inclusivo en
los estudiantes.

Preguntas dirigidas a la subcategoria C
[. (Cudl es el impacto social del juego

didactico en la sala de clases?

2. (Cree que el ambiente social
inclusivo favorece las habilidades
cognitivas como la atenciébn y
memoria?

3. (Cree usted que el juego didactico
otorga un ambiente social inclusivo
en los estudiantes? si/no jPor qué?

4, Otorga el juego didactico estrategias
inclusivas que puedan utilizase con
todos los estudiantes independiente
de las dificultades, que puedan
presentar los estudiantes?

5. (De qué forma cree usted que el
juego didactico desarrolla en los
estudiantes habilidades sociales e
inclusivas?

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.
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6. (Como trabaja las habilidades
sociales de sus estudiantes?

Observaciones del Validador/a: Observaciones del Validador/a:

(La tabla se debe repetir segiin la cantidad de categorias contempladas)

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en
los anexos de la tesis.



Vi o UD Ln Facultad de Educacién

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS Escuela de Educacion Diferencial

Carta Introductoria:

Estimado(a): CQTLQ flc ‘%Q(‘\-CJ\(_O /%)CU‘Y‘\SQ
Profesion: FTonCowdi o\ CBO

Posterndo’ agicorer en @@iooge@asogq

Junto con saludarle, nos dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboraciéon en la
validacion de los instrumentos que se utilizaran en el trabajo de campo y en el desarrollo de
nuestra imvestigacion, titulada “El juego didactico como estrategia para el desarrollo de las
habilidades cognitivas del aprendizaje (Memoria y atencion) en estudiantes con trastorno
especifico del lenguaje de 1° afio basico del colegio San Luis de Talcahuano.

”, y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer como el juego didactico desarrolla las habilidades cognitivas de memoria y

atencion en estudiantes con TEL de 1° aiio basico.

Objetivos Especificos

1. Investigar sobre los factores que intervienen en la utilizacion de los juegos
didacticos y su aporte al desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y
atencion) de los estudiantes.

2. Sefalar los beneficios que se obtienen con la utilizacion de los juegos didacticos
para los aprendizajes de los estudiantes.

3. Indagar sobre el impacto social inclusivo que tiene el juego didéctico en el aula de
clases.

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en
los anexos de la tesis.
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Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.

Atte.

Camila Arriagada, Iris Cuevas, Georgina Mendoza.

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Mencion en Trastornos Especificos del
Lenguaje e Inclusion Educativa.

Firma validador/a:

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en
los anexos de la tesis,
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Concepcion, septiembre del 2018.
Sra. Patricia Ester Moraga Lafuente

Directora (S) Colegio San Luis de la comuna de Talcahuano

Presente

Junto con saludar cordialmente, quisiera solicitar a usted, autorizacién para realizar
el estudio de caso del Seminario de Grado, titulado “El juego didactico como estrategia
para el desarrollo de las habilidades cognitivas del aprendizaje (memoria y atencion)
en estudiantes de 4° basico del colegio san Luis de Talcahuano”, contribuyendo a la
formacion de futuras profesionales de Educacién Diferencial con Mencién en Trastorno
Especifico del Lenguaje e Inclusién Educativa.

Considerando que su Establecimiento educacional cumple con las caracteristicas
gue se necesita investigar.

Conformemente, agradeceria permitir realizar la investigacion ante mencionada a
las estudiantes: Camila Arriagada Cartes, RUT: 18.979.070-8, Iris Cuevas Diaz, RUT:
15.194.040-4 y Georgina Mendoza San Martin, RUT: 9.444.176-5

La investigacién, requerira que las estudiantes mencionadas, puedan entrevistar
mediante grabacién de audio a docentes directivos, observar clases y revisar
documentacién.

Esperando una buena acogida.

A
s

/e
. .z . {7/ 3 w
Directora de carrera Educacion Diferencial - DIFERE!

Facultad de Educacion Docente guia de Semi e Grado

Universidad de las Américas Universidad de las Américas
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Carta Introductoria:
Estimado(a):
Profesion:

Postgrado:

Junto con saludarle, nos dirigimos a Ud. Con el fin de solicitar su colaboracion en la
validacion de los instrumentos que se utilizaran en el trabajo de campo y en el desarrollo de
nuestra investigacion, titulada “El juego didactico como estrategia para el desarrollo de las
habilidades cognitivas del aprendizaje (Memoria y atencién) en estudiantes con trastorno
especifico del lenguaje de 1° afio basico del colegio San Luis de Talcahuano.

”, y cuyos objetivos son:

Objetivo General

Conocer cémo el juego didactico desarrolla las habilidades cognitivas de memoria y

atencion en estudiantes con TEL de 1° afio basico.

Objetivos Especificos

1. Investigar sobre los factores que intervienen en la utilizacién de los juegos
didacticos y su aporte al desarrollo de las habilidades cognitivas (memoria y
atencion) de los estudiantes.

2. Seiialar los beneficios que se obtienen con la utilizacién de los juegos didacticos
para los aprendizajes de los estudiantes. o,y

> O ‘
s W< \/
Q\p@) 3. Indagar sobre el impacto social inclusivo que tiene el juego didéctico en el aula de e
clases. //// \\\

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en
los anexos de la tesis.
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Entrevista N°1

Dirigida a: Educadora Diferencial

Categoria y Subcategorias

Preguntas

Categoria: Juego Didéactico
Subcategoria A: Desarrollo de Habilidades
Cognitivas

1. ;Cree usted que el juego didactico

desarrolla las habilidades de memoria-{~

y atencién de [manera ?uncmnafh Iaﬁ;a
los estudiantes con 1 B

;Por  qué los estudiantes que
presentan TEL tienen un bajo
desarrollo de las  habilidades
cognitivas de memoria y atencién?
Los procesos cognitivos de memoria
y atencion tienen periodos cortos de
concentracion en los estudiantes con
TEL, ;Cree usted que el juego
didactico puede ayudar en este
proceso?

(De qué forma cree usted que el
juego potencia al desarrollo de las
habilidades  cognitivas de  los
estudiantes?

¢Como cree usted, que el juego
didactico potencia estas habilidades
de-manera favorable, para mejorar la
participacion y disposicion de los
estudiantes?

(Ha considerado al juego como
estrategia para el desarrollo de las
habilidades cogmtlvas de susa
estudiantes? si/no ;, (/porgue‘?} 5 2
. Como trabaja usted el desarrollo de
las habilidades cognitivas de sus
estudiantes?

N

C()Oz‘

- wden DA

2 nencrelia
<> pohoriiy”

Observaciones del Validador/a:

Observaciones del Validador/a:

)

Subcategoria B: Beneficio en la utilizacion
del juego didactico

Pleguntas dirigidas a la subcategoria B
;Qué importancia tienen los juegos

27

didacticos en desarrollo de las
habilidades  cognitivas de los
estudiantes?

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.
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. De qué forma cree usted que el
juego potencia al desarrollo de las
habilidades cognitivas de los 4
estudiantes?

utilizacién de juegos didacticos? ¢
JEl método del aprendizaje a través

de los juegos es muy antiguo, cree
usted importante retomarla, como una
estrategia para el aprendizaje?
Jporque?

¢ Cual cree usted que son las ventajas
y desventaja en la utilizacion del
juego didéctico en el aprendizaje de
los estudiantes?

;Cree usted ifivorabléj el juego
didactico en los aprendizajes de los
estudiantes? si/no ;Por qué?

¢ Conoce los beneficios que otorga la , |

Observaciones del Validador/a:

Observaciones del Validador/a:
QUL Don e Givomas pur o
Quukonons W OA@AE -

Subcategoria C: Impacto social inclusivo en
los estudiantes.

Preguntas dirigidas a la subcategoria C

1. ;Cual es el impacto social del juego |

didactico en la sala de clases?

2. (Cree que el ambiente social
inclusivo favorece las habilidades
cognitivas la atencion vy
memoria?

como

3. ;Cree usted que el juego didéctico
otorga un ambiente social inclusivo
en los estudiantes? si/no ;Por qué?

4._(, ;Otorga el juego didactico estrategias
inclusivas que puedan utilizase con
todos los estudiantes independiente
de las diﬁbfcr)taﬁes, que puedan
presentar los estudiantes?

5. ;De qué forma cree usted que el
juego didéctico desarrolla en los
estudiantes habilidades sociales ¢
inclusivas?

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.
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6. (Como ftrabaja las habilidades
sociales de sus estudiantes? 5"/

Observaciones del Validador/a: Observaciones del Validador/a:

(La tabla se debe repetir segiin la cantidad de categorias contempladas)

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en
los anexos de la tesis,
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Concepcion, septiembre del 2018.
Sra. Patricia Ester Moraga Lafuente

Directora (S) Colegio San Luis de la comuna de Talcahuano

Presente

Junto con saludar cordialmente, quisiera solicitar a usted, autorizacién para realizar
el estudio de caso del Seminario de Grado, titulado “El juego didactico como estrategia
para el desarrollo de las habilidades cognitivas del aprendizaje (memoria y atencién)
en estudiantes de 4° basico del colegio san Luis de Talcahuano”, contribuyendo a la
formacion de futuras profesionales de Educacion Diferencial con Mencién en Trastorno
Especifico del Lenguaje e Inclusién Educativa.

Considerando que su Establecimiento educacional cumple con las caracteristicas
gue se necesita investigar.

Conformemente, agradeceria permitir realizar la investigaciéon ante mencionada a
las estudiantes: Camila Arriagada Cartes, RUT: 18.979.070-8, Iris Cuevas Diaz, RUT:
15.194.040-4 y Georgina Mendoza San Martin, RUT: 9.444.176-5

La investigacion, requerira que las estudiantes mencionadas, puedan entrevistar
mediante grabacion de audio a docentes directivos, observar clases y revisar
documentacion.

Esperando una buena acogida.

S

% S
. ) o\

Directora de carrera Educacién D|ferenéqm~m W

DIFERT

Facultad de Educacion

Universidad de las Américas Universidad de las Américas
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Agradecemos de antemano su ayuda y tiempo otorgado.

Atte.

Camila Arriagada, Iris Cuevas, Georgina Mendoza.

Estudiante(s) de Educacion Diferencial, con Mencion en Trastornos Especificos del

Lenguaje e Inclusién Educativa.
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Firma validador/a:

Este documento debe ir adjunto con las observaciones realizadas por los/as validadores/as, en

los anexos de la tesis.



estudiantes con NEE

Se brinda apoyo pedagdgico
acorde a las necesidades que
presentan los nifios y nifias
con NEE

Las metodologias
implementadas en el aula
responden al objetivo de la
clase

Los estudiantes muestran
motivacion al utilizar
recursos y apoyos concretos

Se utiliza material
interactivo acorde a los
estudiantes con o sin NEE

<

Se cumple con el objetivo
establecido en el desarrollo
de la clase

\

Los estudiantes muestran
una actitud de respeto e
interés durante la clase.

Se evidencia un trabajo
colaborativo por parte de la
educadora diferencial 'y
profesora de bésica.

Frente a las experiencias de
aprendizaje se genera una
co-docencia  entre  los
docentes

e
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