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Resumen
Introduccidén

Los establecimientos educativos que educan a nifios y nifias que presentan Necesidades Educativas
Especiales (NEE) de caracter transitorio asociadas a un Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL),
debidamente diagnosticados, tienen como propédsito fundamental proporcionar educacién y apoyo
especializado, bajo los lineamientos técnicos de diferentes decretos vigentes.

En el caso particular de los estudiantes diagnosticados con TEL, se considera la limitacién
significativa en el nivel del desarrollo del lenguaje oral que se manifiesta por un inicio tardio o un
desarrollo lento y/o desviado del lenguaje.

Métodos

El objetivo de la siguiente propuesta de innovacidn es implementar estrategias ludico didacticas,
relacionadas con gamificacion, para promover componentes de lenguaje morfosintactico en un
grupo de 10 nifios de nivel NT2, Kinder. La intervencidn tendrd una duracién de 2 semanas.

Resultados

Tras laintervencidn, los estudiantes presentaron mejoras significativas en la morfosintaxis expresivo
y receptivo.

Discusion

Este trabajo es el primero que se realiza de esta indole. Proporciona nuevos datos y conocimientos
gue ayudan a mejorar la ensefianza y la practica educativa en estudiantes con necesidades
educativas especiales, especialmente con TEL. Dado a que el tiempo estipulado es acotado para la
intervencidn sélo se estudia uno de los cinco niveles del lenguaje.

Conclusiones

Dado los resultados obtenidos, se concluye que el uso de Tics y gamificacién impactan
positivamente en el desarrollo del nivel del lenguaje morfosintactico en estudiantes con TEL.

Palabras clave: necesidades educativas especiales (NEE), trastorno especifico del
lenguaje (TEL), gamificacién, tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC'S).
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Descripcion del problema o introduccion

Las politicas publicas en el ambito educativo, son las que garantizan un conjunto de acciones
orientadas al apoyo integral del estudiante, posibilitando la estimulacidn de habilidades cognitivas,
emocionales y sociales. Desde este punto de vista, los establecimientos educativos que educan a
nifios y nifas que presentan Necesidades Educativas Especiales (NEE) de caracter transitorio
asociadas a un Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL), debidamente diagnosticados, tienen como
propdsito fundamental proporcionar educacidén y apoyo especializado, bajo los lineamientos
técnicos de diferentes decretos vigentes, que se revisan y contextualizan a continuacion.

Granada et al. (2020) plantean que, en el caso particular de los estudiantes diagnosticados
con TEL, se considera la limitacion significativa en el nivel del desarrollo del lenguaje oral que se
manifiesta por un inicio tardio o un desarrollo lento y/o desviado del lenguaje. Estos estudiantes, se
clasifican en los siguientes cinco niveles: nivel fonético fonoldgico (relacionado a la produccién de
los sonidos), nivel semantico o léxico (relacionado con la significancia de las palabras), nivel
sintactico (sintaxis en funcion de las palabras en la oracién), nivel morfosintactico (relacionado con
la composicion de las palabras) y nivel pragmatico (de caracter social, donde se expresan
sentimientos, pedir, dar una orden, o preguntar).

Para estudiantes que cursan NT2 o Kinder, cuya edad es entre 5 y 6 afos se puede atribuir o
sospechar de un posible TEL si, por ejemplo:

® Su habla no puede ser entendida por personas que no forman parte de su nucleo familiar.
® Que comprender lo que el nifio o nifia dice sea mas dificil de lo esperado para su edad.
e Lafalta o la sustitucién de un fonema en especifico dentro de la produccion de su lenguaje.

Si las caracteristicas antes mencionadas influyen en un nifio o nifia, debe ser evaluado por un
especialista, en este caso un Fonoaudidlogo, quien mediante diversas evaluaciones logra determinar
su diagndstico preciso.

Las Bases Curriculares de la Educacion Parvularia (MINEDUC, 2018) plantean que, durante la
primera infancia es indispensable que él o la docente genere aprendizajes, instancias, y estrategias
significativas propuestas a partir de las Bases Curriculares de la Ensefianza Parvularia. Ya que los
aprendizajes estdn basados en el crecimiento personal e interacciones, es porque es necesario
profundizar en las practicas realizadas por los docentes.

Del mismo modo y avalando lo anteriormente mencionado es que El Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA), estipula la utilizacidn de estrategias motivadoras y significativas. Con la finalidad
de facilitar y equiparar oportunidades educativas para entregar aprendizajes de calidad, a todos los
estudiantes, sin importar edad (nifios, nifias, jdvenes y adultos con necesidades especificas de apoyo
educativo), para un mejor acceso, participacidén y progreso en el curriculum nacional.

A pesar de ambos antecedentes anteriores, en muchas oportunidades nos encontramos en
niveles de Educacién Parvularia, como NT1 o Kinder, que no se planifican o realizan de manera
intencionada actividades que aborden los Trastornos Especificos del Lenguaje, o bien, las que se
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llevan a cabo estan descontextualizada en cuanto a las necesidades o intereses del alumnado, ya
que, al ser estudiantes entre 5 a 6 anos, existe la doble misién de abordar aquella NEE y por otra
parte conectarlo con sus necesidades o intereses.

Es por lo anterior que en nuestra propuesta de innovacidn, profundizaremos en un nivel del
lenguaje aplicado en la Educacidn especialmente en NT2, ya que consideramos que dentro de los
niveles son los menos intencionados o abordados por los docentes dentro de la sala de clase, ya que
al ser trabajados de manera casi innata no se generan actividades que promuevan el lenguaje para
intencionar y potenciar este nivel de manera mas proactiva, denominados morfosintaxis, el cual
detallamos a continuacién:

Segln Bybee y Slobin (1982):

El nivel morfosintactico, consiste en aprender a utilizar una regla morfoldgica, parte de la
hipotesis de que un pequefio conjunto de palabras tiene que ser tratadas gramaticalmente
de cierta manera. La primera utilizacién de un sefializador morfolégico se basa, casi en toda
seguridad, en alguna forma de memorizacién mecanica, después habrd una generalizacion
de la misma y a partir de ahi se terminara por establecer la regla. (p. 348)

En torno a los 5 afios se logra un dominio del sistema gramatical basico, hay un incremento de la
produccién de pronombres posesivos, utilizacién correcta de adverbios y preposiciones de espacio
y tiempo, uso correcto de formas irregulares de los verbos y uso adecuado de la concordancia de
los tiempos verbales entre la oracion principal y la subordinada.

Dado todo lo anterior, es que la propuesta esta dirigida a estudiantes de edad pre-escolar que
cursan Kinder y que presentan Trastornos Especificos del Lenguaje sefialando que este diagndstico
considera ser, segun Bishop y Leonard (2000):

Todo inicio retrasado y todo desarrollo enlentecido del lenguaje que no pueda ser puesto
en relacidon con un déficit sensorial (auditivo) o motor, ni con deficiencia mental, ni con
trastornos psicopatoldgicos (trastornos masivos del desarrollo en particular), ni con
privacion socio afectiva, ni con lesiones o disfunciones cerebrales evidentes. (pp. 99-130)

Indagaremos en mejorar las estrategias puestas en funcionamiento por los docentes a cargo del
nivel, haciendo hincapié en cémo el uso de TIC'S y la Gamificacion de la ensefianza, por parte de los
diferentes actores de la comunidad educativa, ya sea, fonoaudidlogos, psicélogos y educadores
favorecen la inteligencia interpersonal e intrapersonal de cada estudiante.

De este modo haremos referencia también a la importancia del trabajo colaborativo. Segun Calvo
(como se cité en CPEIP, 2019) plantea que “aprender colaborativamente implica trabajar en
conjunto para solucionar un problema o abordar una tarea, teniendo un objetivo comun” (p. 2). En
el cual en nuestro caso sera velar por atender las dificultades del TEL en nuestros estudiantes, para
asi en este proceso y mediante nuestra propuesta de actividades cada estudiante aprenda mas de
lo que aprenderia por si solo, fruto de la interaccidn que se genera con los demds miembros del
grupo curso.
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Revision de la literatura

Dentro de los documentos que generan un gran cambio en la educacion especial esta el
informe de Warnock, el cual fue creado por el Comité de Investigacion sobre la Educacién de Nifios
y Jévenes Deficientes bajo el titulo Special Educational Needs a peticién de la Secretaria de
Educacion del Reino Unido (Warnock, 1987)

Segun Castillo (2021), “este documento, buscé considerar sugerencias conceptuales sobre
las Necesidades Educativas Especiales (NEE) relacionados con la busqueda de una ensefianza
homogénea, considerando aspectos de los centros educativos, evaluativos, integracién fisica, social
y funcional” (p. 709). Los ambitos destacados en el informe pueden resumirse en los siguientes
enunciados tales como: defender la inclusién del alumnado, considerar la educacién especial como
un elemento complementario a la educacidn, no como forma de separacién, recalcar que el derecho
a la educacién es para todos los nifios, solicitar modificaciones de la organizacién y recursos
empleados, ademds de un impulso que diera lugar a un cambio en la actitud de la sociedad frente
a la educacidn especial, considerar de gran importancia la formacién de profesorado en educacion
especial que permitiera incluir en sus aulas a nifios y nifias que presenten necesidades educativas
especiales. Yadarola (2019) plantea que luego de 16 afios se postula un segundo compromiso que
reafirma lo declarado anteriormente, a partir de la declaracién de Salamanca en el afio 1994,
establece realizar la modificacién de la tradicional educacidn especial, siguiendo por la politica de
Integracién Educativa hasta llegar a los principios de una escuela inclusiva. Con el fin de promover
educaciéon para todos, examinando cambios fundamentales en la politica que favorecieron a la
educacién, ademds de fomentar y facilitar la participacion de los padres, comunidades y
organizaciones de personas con NEE incluso participando en la Organizacién de las Naciones Unidas
(UNESCO).

En Chile, segin el Decreto N° 83 (2015), “se entendera por alumno o alumna que presenta
Necesidades Educativas Especiales a aquél que precisa ayudas y recursos adicionales, ya sea
humanos, materiales o pedagédgicos, para conducir su proceso de desarrollo y aprendizaje, y
contribuir al logro de los fines de la educacion” (p. 15).

Las NEE se clasifican en dos tipos, por una parte las que son de caracter permanente, las
cuales los estudiantes experimentan durante toda su escolaridad asociadas a lo visual,
auditivo, entre otras, y las de tipo transitorias, que son dificultades de aprendizaje que
experimentan los estudiantes en algin momento de su vida escolar, diagnosticada por
profesionales competentes es decir, estudiantes con diagndstico de: déficit atencional,
trastornos del aprendizaje, coeficiente intelectual limite, o trastornos especificos del
lenguaje; condiciones que no constituyen discapacidad. (MINEDUC, Decreto N° 170, 2010,
pp. 9-12)

Para organizar y orientar la educacién especial, se proporcionan documentos y decretos a
disposicion de las diferentes escuelas y se apoyan en los siguientes para su labor. Su objetivo es
definir criterios y orientaciones de adecuacidn curricular que permitan planificar propuestas
educativas pertinentes y de calidad para los estudiantes con necesidades educativas especiales de
la educacidn parvularia y basica.
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Los criterios y orientaciones de adecuacién curricular para estudiantes con NEE de
educacion parvularia y educacion basica, fijan las orientaciones para escuelas especiales de
lenguaje ademads es el que determina acerca de la evaluacién diagndstica integral de ingreso
y sobre las adecuaciones curriculares, basadas en El Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), este ultimo es una estrategia de respuesta a la diversidad, cuyo fin es maximizar las
oportunidades de aprendizaje de todos los estudiantes, considerando la amplia gama de
habilidades, estilos de aprendizaje y preferencias. (MINEDUC, Decreto N° 83, 2015, p. 19)

Bajo similares normativas es que las Escuelas de Lenguaje y/o Educacion Basica de nuestro pais, se
rigen por el decreto de Ley N° 1300, el que aprueba planes y programas de estudio para alumnos
con trastornos especificos del lenguaje (MINEDUC, 2002). Estas tienen como objetivo brindar una
atencién especializada a aquellos alumnos que presentan trastornos TEL, diagnosticados
previamente por un profesional idéneo, en este caso fonoaudidlogo o derivados desde algin centro
de atencién en salud. El diagndstico fonoaudioldgico debe estar complementado con una evaluacién
del profesional especialista a cargo del curso, quien determinard las NEE que se derivan del TEL. Es
por lo anterior, que en el Decreto N° 170/2009, Articulo n° 30, se entiende como TEL a una limitaciéon
significativa en el nivel del desarrollo del lenguaje oral, que se manifiesta por un inicio tardio y un
desarrollo lento y/o desviado del lenguaje.

Esta dificultad, no se explica por un déficit sensorial, auditivo o motor, por una discapacidad
intelectual, por trastornos psicopatolégicos como trastornos masivos del desarrollo, por
deprivacién socioafectiva, ni por lesiones ni disfunciones cerebrales evidentes, como
tampoco por caracteristicas linguisticas propias de un determinado entorno social, cultural,
econdmico, geografico y/o étnico. Tampoco deben considerarse como un indicador de
Trastorno Especifico del Lenguaje, las dislalias ni el Trastorno Fonoldgico. (MINEDUC,
Decreto N° 170, 2010, pp. 9-12)

Recordemos que como mencionamos anteriormente existen componentes del lenguaje, los cuales
son fonético fonoldgico, léxico, semantico, pragmatico y morfosintactico, los cuales se relacionan
con un diagnéstico TEL, es por eso, que desde aqui consideramos que se deben hacer cambios en
los métodos implementados en la sala de clase relacionados a cdmo trabajamos los componentes
en los estudiantes con Trastorno del Lenguaje, especialmente los relacionados a nivel pragmatico,
el cual posibilita a las personas responder a su entorno de manera adaptada disponiendo de ciertos
componentes dentro de la pragmatica como los aspectos no verbales, que tienen que ver mds con
expresion facial, tono de voz, timbre, gestos y expresiones corporales componentes que
proporcionan el contexto para la interpretacién del lenguaje verbal y la interpretacién comunicativa
del hablante. Segun Acufia y Sentis (2004) plantean que también aspectos verbales como son, el
uso de reglas de la conversacidon como tomar turnos, iniciar una comunicacion, responder, mantener
el tépico de la conversacion, usar modos de expresion apropiados a la situacion social particular y
nivel morfosintaxis es una parte de la linglistica que estudia, concretamente, el conjunto de las
reglas y los elementos que hacen de la oracidn un elemento con sentido y carente de ambigliedad.
Para ello, el anadlisis morfosintdctico se ocupa de marcar las relaciones gramaticales que se dan
dentro de una oracion, las relaciones de concordancia, las indexaciones y la estructura jerarquica
de los principales constituyentes sintacticos. Ordofiez (como se cité en Burga, 2017):
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Plantea por ejemplo en la oracién “Juan comprd un regalo para su madre”, primero
hacemos un analisis morfolégico qué dira juan es el sustantivo, compro un verbo, etc.
Cuando terminemos veremos que juan es un sujeto y el resto de la oracién un predicado
cuyo nucleo es compro y que la oracién tiene dos complementos uno directo (un regalo) y
otro indirecto (a su madre) es decir la estructura de una palabra. (pp. 16-17)

Dado esto es que consideramos los siguientes términos y definiciones, los cuales se contemplan
dentro de la propuesta.

Segun Murillo (2017), “En la actualidad se deben promover habilidades no solo en el ambito
educativo sino también para la vida” (p. 1). Una de estas habilidades es el desarrollo de la
Comunicacion, escuchar, hablar, contar historias y compartir pensamientos e ideas son habilidades
de comunicacién, las cuales en ocasiones se ven perjudicadas con un diagndstico TEL, pero si se
promueven a temprana edad estan directamente relacionadas con el éxito posterior. CPEIP (2019)
plantea que del mismo modo cada clase y actividad debe contemplar trabajo colaborativo, entiendo
gue este se define como la unién de varias personas para trabajar por un objetivo comun. La
colaboracidn entre personas con diferentes habilidades y perspectivas permite al grupo tomar
mejores decisiones que las que se tomaria individualmente, Por otra parte, es posible generar
instancias que promuevan la interdisciplinariedad y que permitan expandir los conocimientos,
integrar el uso de la tecnologia y desarrollar habilidades como relacionar, integrar y pensar de
manera creativa. Cdmo método activo a utilizar consideramos el uso de la gamificacién, la cual
busca contribuir a la incorporacion de metodologias activas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, a través del juego. Segun Guzman (2016), “El juego es una de las actividades grupales
gue mas favorece una intensa intercomunicacion y didlogo; requiere de multitud de acciones para
intercambiar, consensuar, negociar” (p. 10).

Desde hace afios es sabido que los materiales didacticos son objetos fisicos que vinculan
informacidn codificada mediante formas y sistemas de simbolos que proporcionan al sujeto una
determinada experiencia de aprendizaje. Segun Escudero (1983), “cualquier recurso tecnolégico
que articula en un determinado sistema de simbolos ciertos mensajes con propdsitos instructivos"
(p. 91). El dato que destaca de esta definicidn es que un medio o material didactico es, en primer
lugar, un recurso tecnoldgico, es decir, un soporte fisico-material o hardware. En segundo lugar,
en un medio debe existir algun tipo de sistema de simbolos, es decir, el medio debe representar
algo diferente de si mismo; debe poseer un referente que sea simbolizado en el medio a través de
ciertos cddigos, y ademas es portador de mensajes, comunica informaciones.

Asimismo, es importante tener en cuenta que la educacién tradicional que se enfoca en que
el maestro dicta una leccion y el estudiante escucha, resulta aburrido y anticuado para
algunos estudiantes; por lo tanto, conforme avanza la tecnologia la educacién también debe
progresar. Los profesores deben enfrentar el desafio de las TIC'S con la finalidad de poder
brindar a sus estudiantes una educacién de calidad, donde puedan interactuar, jugar,
debatir y lograr entender. (Gonzalez et al., 2022, p. 294)
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Por ultimo, los medios de ensefianza, a diferencia del resto de medios de comunicacion
social, son elaborados con propésitos instructivos, es decir, pretenden educar o facilitar el desarrollo
de algun proceso de aprendizaje dentro de una situacion educativa formalizada. Por otra parte, se
definen a los recursos didacticos como cualquier medio que el profesorado prevea emplear en el
disefo o desarrollo del curriculo (por su parte o la del alumnado) para facilitar los contenidos,
mediar en las experiencias de aprendizaje, provocar situaciones, desarrollar habilidades cognitivas,
apoyar sus estrategias metodoldgicas, o facilitar o enriquecer la evaluacién. Asimismo, cuando los
materiales se disefian con intencionalidad educativa y se desarrollan bajo un soporte tecnoldgico
adquieren la consideracion de recursos didacticos digitales (Sarmiento, 2007). Su utilidad es la de
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje favoreciendo el desarrollo de una determinada
competencia y/o evaluando conocimientos.

Las tecnologias digitales presentan una serie de rasgos que las distinguen de los medios impresos,
es por ello que, los materiales diddcticos digitales (en adelante MDD), permiten, frente a las
limitaciones de acceso y espacio que imponen los libros el acceso a gran cantidad de informacion.
Igualmente, los materiales didacticos pueden ser, ademas de manipulativos, impresos,
audiovisuales o auditivos, digitales, caracterizados por posibilitar el desarrollo, el uso y la
combinacion de cualquier modalidad de codificacién simbdlica de la informacién (Sarmiento,
2007).

pag. 9



FACULTAD b MAGISTER DE EDUCACION CON MENCION
UD Ln DE EDUCACION ¥ EN INNOVACION PARA EL APRENDIZAJE
UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS e | — — —

Diseino del Proyecto

Es por esta razdon que el objetivo de la siguiente propuesta de innovacién es: implementar
estrategias Iudico didacticas, relacionadas con gamificaciéon, para promover componentes de
lenguaje morfosintactico en nifios de nivel NT2, Kinder.

Ahora bien, el propdsito de esta propuesta de innovacidn, busca generar mejoras tanto en
los métodos implementados en la sala de clase, como en las actividades relacionadas a promover el
nivel morfosintactico del lenguaje en estudiantes de NT2 como por ejemplo: articular
correctamente los fonemas del lenguaje espontdneo, utilizar un lenguaje comprensible, mejora la
articulacién cuando repite una palabra dada, lograr utilizar palabras y frases, lograr crear frases
breves, utilizar articulos definidos.

Estas mejoras en el lenguaje se buscan lograr por medio de estratégias ludicas, que sean
adecuadas para abordar los TEL, lo que de manera intrinseca también favorece a otras habilidades
del siglo XXI aparte de la comunicacidn como, por ejemplo, el trabajo colaborativo, creatividad,
solucidn de problemas, toma de decisiones, entre otras.

Dado lo anterior, se espera que los estudiantes se involucren en el proceso de aprendizaje
de manera protagdnica, activa y colaborativa transformando asi instancias de aprendizajes en
donde sean ellos los principales participes de un proceso tan importante como generar situaciones
de aprendizaje que promuevan actividades en favor a la atencidn del trastorno del lenguaje.

Destinatarios

Respecto a la ubicacidon geogréfica, esta propuesta de intervencién en innovacion, se realiza
en la Escuela de Lenguaje el Aromo, la cual se caracteriza por estar emplazada en un sector
residencial aledafo a la comuna de San Bernardo, Santiago de Chile, imparte Educacion especial de
caracter transitorio (Lenguaje), atiende a estudiantes de Primer y Segundo Nivel de Transicién, en
la cual la totalidad de sus estudiantes presentan Dificultades en el Lenguaje, principalmente inscritos
con el diagndstico de Trastorno Especifico del Lenguaje. La matricula total es de 30 estudiantes
cuyas edades van de los 4 a 6 aios. Especificamente los estudiantes que colaboraron en esta
muestra, por conveniencia son 10 alumnos de edades entre 5y 6 afos, 3 nifias y 7 nifos del curso
NT2 (KINDER).

El contexto en el cual se encuentra inmerso el establecimiento presenta diversos tipos de
vulnerabilidad, como por ejemplo en relacion a la localizacidn se encuentra en zona de riesgo fisico
condicidn provocada por la pobreza y falta de oportunidades, del mismo modo repercute en lo
econdmico al existir insuficiencias de ingresos o inestabilidad laboral, consiguiente a esto en relacién
a lo social e ideoldgico, existe un ambiente desfavorable debido a la delincuencia, narcotrafico o
conflictos graves entre vecinos. Dado a los factores entregados por el establecimiento este
categoriza a sus estudiantes en el 85,01 % y el 94 % en condicién de vulnerabilidad social, en esta
categoria muestran que sus estudiantes obtienen resultados por debajo de lo esperado en aspectos
académicos o de desarrollo personal y social, considerando el contexto sociodemografico en el que
se desarrollan. En el factor econémico la mayoria de los apoderados ha declarado tener entre 9y
10 anos de escolaridad en el caso del padre y entre 10 y 11 anos de escolaridad en el caso de la
madre, siendo el minimo de apoderados que logrd alcanzar estudios técnicos o superiores.
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Por ultimo, el ingreso econdmico del hogar de las familias pertenecientes a la comunidad
escolar, varia entre $320.001 y $455.000, segln lo declarado por los apoderados en encuestas
realizadas por la escuela

Modelo evaluativo

Dado a las caracteristicas de nuestro proyecto es que la evaluacidon se abordé desde el
modelo propuesto por Ralph Tyler en 1950, ya que este nos permitié establecer objetivos con sus
respectivas clasificaciones y definiciones, por lo tanto dando un enfoque cuantitativo, el cual se
acomoda a buscar situaciones y condiciones, para mostrar el logro o cumplimientos de objetivos,
recogiendo los datos y realizando una comparacion de la etapa inicial y final respecto a las metas
propuestas y alcanzadas y de esta manera poder evidenciar e identificar en los estudiantes las
debilidades y fortalezas sobre su aprendizaje, que en este caso es el fortalecer los niveles pragmatico
y morfosintactico en estudiantes con TEL.

Este modelo evaluativo fue libre de metas ya que se basa en las necesidades de los
estudiantes, y de los objetivos se pasa a una evaluacion segun las necesidades de los nifios, por
tanto se plantea un objetivo, se establece una linea base, se implementan las actividades y se
evallan. Ademas, requiere de una evidencia para medir el o los objetivos propuestos, también se
consideraron las evaluaciones diagndsticas, procesuales y finales especificamente dos protocolos
de evaluacion estandarizados, para medir cada area del lenguaje. Se utilizé el Test Exploratorio de
Gramatica Espafiola de A. Toronto (Pavez y Mercedes, 2005). De esta forma, con los resultados
obtenidos se levantd informacidn respecto a los niveles de lenguaje de los estudiantes.

Materiales y procedimientos

Uso de material concreto, también denominados auxiliares didacticos o medios didacticos,
pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado y elaborado con la intencién de facilitar un
proceso de ensefianza y aprendizaje, mediante la manipulacidn y experiencia concreta con estos
elementos. En este caso particular para las actividades son: los juegos de mesa Story Cubes o
Imagidice, cubos gigantes con imagenes. Ademas, el conjunto de tecnologias de hardware vy
software que contribuyen al procesamiento de la informacién educativa, en este caso: Word Wall,
Kahoot, Genially. Por ultimo, dispositivos digitales, tales como: Tablets o Smart Tv, para realizar
actividades con herramientas de gamificacion.

Esta intervencién tuvo una duracidon de 2 semanas, desde el 21 de noviembre al 2 de
diciembre, se realizaran actividades 3 veces a la semana, los dias lunes, miércoles y viernes, en la
jornada de la manana entre las 9:15 y 11:00 horas.
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Aspectos éticos

Antes de realizar las actividades, se pidié autorizacién a los padres, apoderados y/o
adultos responsables, por medio de una carta de consentimiento informado de manera escrita. El
disefio de nuestra intervencién, cumple con la normativa de proteccién de datos, declaracidn
Singapur, y con los principios éticos de la declaracién de Helsinki.

Viabilidad y limitaciones

La propuesta de intervencidon es viable, ya que se cuenta con la autorizacion y
consentimiento por parte de los padres y apoderados, también por parte del sostenedor del
establecimiento, quién nos brindd todas las facilidades y recursos con los que se cuenta para que
durante los dias y horarios sefialados se pueda trabajar con los 10 estudiantes. Ademds, fue
considerado interesante por la comunidad educativa del establecimiento. Ademas, es reproducible
para que sea tomado por otro grupo de similares caracteristicas, evaluando si obtiene los mismos
resultados e incluso mejores. Lo anterior permite realizar ajustes a las actividades de intervencién.

Ademads, las actividades que se realizaron, comprenden las limitaciones y sobre todo las
motivaciones de los estudiantes, para que los aprendizajes sean significativos es por esto que,
mediante el juego se busca que los aprendizajes sean significativos, duraderos y perduren en ellos.
Como limitacién consideramos que el tiempo de implementacién es algo que claramente no estd a
nuestro favor ya que cuando trabajamos con nifos tan pequefios es indispensable disponer de mas
tiempo para aprendizajes mucho significativos y efectivos, ain mas cuando se trata del lenguaje en
estudiantes.

Sin embargo, nos hemos centrado en que la implementacién sea adecuada y eficaz de esta
manera poder evaluar y obtener resultados significativos en la implementacién y en los objetivos
planteados. Lo referido al presupuesto del proyecto cabe mencionar que el establecimiento cuenta
con las herramientas necesaria, que son impresiones de evaluacidn, impresién y confeccién de
material concreto (fotocopias y plastificado) y los elementos tecnolédgicos apropiados para el uso de
plataformas digitales como televisores, tablets, computadores y conexidn a internet.
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Intervencion

Para la primera actividad se utilizé el juego, Story Cubes, el cual es un juego colaborativo, el
contenido tiene relacién con el programa de asignatura de manera transversal tal como se menciona
en las bases curriculares ademds con los objetivo de aprendizaje propuestos para mejorar el
lenguaje de los estudiantes, el objetivo que tiene esta actividad es desarrollar la habilidad de
interpretacion de los estudiantes, en el que cada uno tiene que continuar la historia donde el
anterior la ha dejado. Otorga puntos como premio por la rapidez de improvisaciéon, o por la
inventiva, o laimaginacidn. Las instrucciones incluyen varias maneras diferentes de utilizar los cubos
para resolver problemas, mejorar su imaginacion, entre otras. La edad sugerida para este juego es
desde los 5 afios de edad. La duracidn de la actividad es de 45 minutos los que se dividiran en tres
momentos el primer momento que inicia con los primeros 10 minutos centrados en que los
estudiantes comprendan instrucciones mediante ejemplos sencillos y concretos, posterior
realizamos el juego con cada uno de los estudiantes, el cual consiste en que lancen un dado para
descubrir qué articulo definido sale, posterior a esto se les solicito armar una oracién utilizando el
articulo correspondiente e incorporar las imagenes en grande que se encuentran en el piso de la
sala siempre guiando a que el estudiante use el articulo de manera adecuada.

En el Ultimo momento se destinaron a realizar preguntas de metacognicion ¢Qué fue lo mas
complejo? ¢Qué les parecié la actividad? ¢ que hubiesen cambiado?, entre otras.

El nivel que principalmente se desarrolla en la realizacidon de este juego es la del lenguaje
morfosintactico, que busca que los estudiantes tengan una estructura adecuada y uso del lenguaje
incorporando articulos y estructura de oraciones. Maggio (2018) plantea habilidades del siglo XXI
tales como maneras de pensar, la creatividad y metacognicion.

Para evaluar luego de realizar las actividades planeadas para los estudiantes, se aplicé el Test
exploratorio de gramatica espafiola Toronto que mide especificamente el avance de los estudiantes
en el nivel morfosintactico de esta manera realizaremos una comparacién con la aplicacién del antes
y el. después de las actividades ejecutadas.

Para la segunda actividad se centré en el uso de una plataforma digital lamada Word Wall,
cuyos mayores recursos son desarrollados mediante el uso del juego. Souza (2014) plantea en su
obra mente, cerebro y educacidn, la importancia de aportar experiencias novedosas que favorecen
la activacién neuronal, la necesidad del reto para mantener la atencion y el peso de un feedback
positivo, que si ademas es inmediato facilita un aprendizaje eficaz. Ademas, de que los alumnos
pueden trabajar a partir de la experiencia de haber jugado. Grau (2018) plantea que se observd que
los nifios de educacién parvularia al jugar socializan, se divierten, aprenden unos de otros, y el mero
hecho de jugar se convierte en una experiencia transformadora para ellos.

El objetivo de esta actividad fue desarrollar la habilidad de estructuracién de los estudiantes,
en el que cada uno debe organizar y estructurar una oracion de manera adecuada segun
corresponda se otorga puntos como premio por la rapidez y la manera adecuada de estructurar.
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A través de la implementacién de este recurso de apoyo, se promueve un ambiente de
aprendizaje, en el cual se integran elementos consistentes entre si, que generan condiciones que
favorecen el aprendizaje de los nifios y las nifias. Permite establecer un sistema, en el cual convergen
constantemente interacciones pedagdgicas en el aula, con recursos y tiempos determinados.

Cronograma de actividades y acciones
El detalle de las acciones de planificacion de actividades, disefio de actividades,
implementacién y evaluacidn, estan detalladas en la carta Gantt de planificacién (anexo n° 1).

Ademas, el cronograma de acciones y actividades relacionadas a las sesiones de los dias lunes,
miércoles y viernes, en la jornada de la mafiana entre las 9:15 y 11:00 horas, estan detalladas en la
carta Gantt de potenciando del nivel morfosintactico (anexo n® 2).
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Resultados

En el siguiente apartado se podran apreciar los resultados obtenidos en las diferentes
evaluaciones, las cuales consideran el nivel de morfosintaxis en estudio y el nivel expresivo. La fecha
de la evaluacidn inicial es el dia 16 de noviembre y la evaluacidn final es tomada el dia 29 del mismo
mes afio 2022. Cabe considerar también, que la cantidad de estudiantes a evaluar son 10 alumnos,
seis de ellos tienen 5 afos de edad y cuatro tienen 6 anos de edad, cursan Kinder en la jornada de
manana en la Escuela de Lenguaje El Aromo ubicada en San Bernardo, Santiago de Chile.

Con esta evaluacidn se busca recoger datos del impacto que provoca la aplicacién de la
intervencidn, principalmente en el nivel de morfosintaxis y cdmo a través del uso de las Tics y la
gamificacion se puede potenciar aquel nivel del lenguaje en los estudiantes. Para esto se presentan
las siguientes tablas, en las cuales se han tabulado los resultados de acuerdo a diferentes variantes,
como la edad, cantidad de respuestas correctas e incorrectas, comparativas inicial y final y en qué
situacién quedan finalmente los estudiantes de acuerdo a los resultados obtenidos.

Para comenzar debemos considerar que hay un total de 10 alumnos examinados, para lo
cual en la tabla nimero 1 (anexo n° 3), se puede apreciar que sélo en el nivel expresivo podemos
observar que la mitad de la muestra el dia 16 de noviembre contesta cero respuestas correctas, y la
otra mitad no responde correctamente la evaluacidn, obteniendo una media de 23. Sin embargo,
para el dia 29 de noviembre, lo cual corresponde a la segunda evaluacidn posterior a la aplicacién
del proyecto, solo un estudiante obtiene puntaje cero, mientras que el resto del alumnado duplica
la cantidad de respuestas correctas. Entendiendo que en esta evaluacion los estudiantes al observar
la imagen y mencionarles la oracién por parte del evaluador, ellos son capaces de sefalar la
respuesta correcta.

En la tabla nimero 2 (anexo n° 4), podemos observar que mas de la mitad de los estudiantes
comienzan obteniendo resultados sobre la media, mientras que solo 4 alumnos tienen respuestas
bajo veinte, entendiendo que en esta evaluacién el evaluador debe mencionar la oracién y la
muestra el estudiante debe repetirla sin errores. Luego se puede apreciar los cambios que se
producen en la evaluacién del dia 29 de diciembre, en los cuales la mayoria de los estudiantes del
curso mejoran incrementando sus evaluaciones entre dos y cuatro puntos, pese a que, algunos de
ellos mantienen el mismo puntaje.

Finalmente, en la tabla nimero 3 (anexo n°® 5), cabe destacar que el instrumento utilizado para
evaluar la morfosintaxis de caracter expresivo y receptivo, consta de 23 preguntas cada uno. El
puntaje maximo de esta evaluacion es de 46 puntos, lo que equivale a que el sujeto no presenta
déficit. Se destaca en el morfosintaxis expresivo, sélo 1 nifio no presentd avances. Los 9 restantes si
presentaron avances, incluso uno de ellos alcanzé el puntaje maximo (sin déficit). En el caso del nivel
receptivo, de los 10 nifios, sélo 1 se mantuvo en su puntaje, los 9 restantes presentaron avances,
incluso uno de ellos alcanzé el puntaje maximo (sin déficit).
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Discusion

El objetivo de esta propuesta de intervencidn, fue analizar los efectos del uso de TIC'S y
gamificacion, en actividades de clases, con 10 estudiantes de Kinder que presentan TEL,
especificamente en el nivel morfosintactico del lenguaje. Tras la intervencion, los estudiantes
presentaron mejoras significativas en la morfosintaxis expresivo y receptivo. Después de 2 semanas,
sélo un estudiante en el nivel expresivo no presenté cambios. Sin embargo, en los restantes todos
presentaron variaciones positivas en el nivel expresivo y receptivo, incluso quedando tres de ellos
con un diagndstico final en el cual no presentaban déficit. Se destaca, que el sujeto nimero 10,
presentd una variacién positiva de 37 puntos en el nivel expresivo, al subir de 9 a 46 puntos, el cudl
es el puntaje maximo de la evaluacidon. También, en el nivel receptivo, tuvo una variacién favorable
de 14 puntos, al subir de 32 a 46 puntos. No se observaron efectos negativos en ninguno de los
niveles antes mencionados. Por lo anterior, ¢El uso de estrategias ludico didacticas, relacionadas
con gamificacién, ayudan en el desarrollo de componentes del lenguaje morfosintactico?, de la
revision de articulos cientificos recuperados, Segin Chimba (2021):

En Espafia, Borras (2011) en su investigacidon sobre la Adquisicion y Desarrollo del Lenguaje
en Preescolar y Ciclo Inicial, demuestra que los juegos en casa permiten relacionar
actividades con palabras o figuras. El uso de las aplicaciones web les permite relacionar
sonidos y figuras, las cuales son estrategias adecuadas y muy Utiles para desarrollar Ia
comprension y expresion del lenguaje (p. 21)

Vega (2011) en su libro, estrategias para la promocion del desarrollo del lenguaje en nifios
preescolares, demuestra que la gamificacidon resulta ser una estrategia ideal para el desarrollo de la
comprension y expresion del lenguaje en nifios de educacién inicial.

Estos resultados sugieren que, dentro de una planificacidn estratégica, en relacién a la
didactica, que comprenda utilizar de forma sistematica y prolongada el uso de tics y gamificacion,
puede contribuir significativamente a los estudiantes que presenten TEL, y mejorar especificamente
el nivel morfosintactico del lenguaje y ser dados de alta, esto quiere decir, que terminan su proceso
con una situacion final de sin déficit presente. Tras la intervencion, los estudiantes mejoraron
significativamente el nivel receptivo. Asi mismo, diferentes revisiones sistematicas coinciden en los
beneficios de la implementacién de estrategias con uso de TIC'S. Por otro lado, los resultados
coinciden, en las conductas Pre-Post observadas en los estudiantes, en cuanto a la disposicién y
motivacion, ya que esta técnica promueve la motivacidn de los estudiantes, con lo cual se alcanza
el aprendizaje. Prieto (2022) plantea que estas herramientas con propuestas TIC'S, resultan
interesantes para lograr el desarrollo de muchas competencias, incluyendo la habilidad
comunicativa en el marco de las competencias basicas. Segun Riveros y Mendoza (2015):

Constituyen un medio excelente para cuestionar ciertas practicas pedagdgicas que se
realizan en el aula; incrementan notablemente la participacion y la interaccidon de los
alumnos, logrando su integracidn en situaciones de aprendizaje de informacion verbal y
desarrollo de la expresiéon, permiten la formacién plural y diversificada segun las habilidades
diferenciadas de cada persona, Permite que el alumno controle su ritmo de aprendizaje. El
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contenido puede ser dosificado y secuenciado de acuerdo con sus necesidades y ritmo de
aprendizaje. (pp. 18-20)

Por lo cual, lo anterior nos invita a considerar el contexto y las caracteristicas de los estudiantes a
quiénes vamos atender. Segun Garcia (2016):

El tipo de aprendizaje que plantean estos recursos, basados en la consecucién de metas o
superacién de retos, la experimentacion a partir de situaciones en las que el usuario tiene
que pensar, desarrollar habilidades y solucionar problemas en un mundo virtual, tiene una
alta significatividad para los estudiantes. (p. 14)

Segln Sanchez et al. (2010), “consideran que los videojuegos pueden favorecer la socializacion,
facilitar la aproximacién y comprensidon de las nuevas tecnologias, la comunicacion directa o
indirecta y estimular el trabajo en equipo” (p. 45).

Dentro de las principales fortalezas presentes en este estudio se plantea el uso del juego a
partir de politicas publicas, que determinan orientaciones enfocadas en el curriculum nacional, en
este caso de la Educacién Parvularia, las cuales estipulan, enfatizan la utilizacién y aplicacién del
juego como aproximacién central a la ensefianza de los parvulos (MINEDUC, Bases Curriculares
Educacién Parvularia, 2018).

También, segun la Junta Nacional de Jardines Infantiles (JUNJI, 2015), “los nifios y nifas
deben desarrollar experiencias que permitan la interaccion, la creacion y el didlogo libre” (p. 6). En
ese sentido, apunta directamente a la actividad realizada con las fichas expuestas en las evidencias,
en las cuales mediante el didlogo realizado de ellos mismos deben llegar a realizar de manera
correcta una oracidon. Alba et al. (2013) plantean que, segun el DUA, los aportes entregados
referente al uso de las TIC'S, indica que el uso de los medios digitales es favorable aplicar en el aula,
ya que ofrece la flexibilidad y posibilidades de individualizar el aprendizaje. Ya que, si bien los
estudiantes pueden realizar la actividad de manera guiada, también existe la posibilidad de
realizarla de manera individual al contar con los recursos tecnolégicos apropiados.

Para finalizar, nuestro trabajo es el primero que se realiza de esta indole, considerando ademas
gue proporciona nuevos datos y conocimientos que ayudan a mejorar la ensefianza y la practica
educativa en estudiantes con necesidades educativas especiales, especialmente con TEL. Respecto
a las limitaciones, si bien hay buenos resultados dentro de la muestra, esta es heterogénea, dado a
que el tiempo estipulado es acotado para la intervencion sélo se estudia 1 de los 5 niveles del
lenguaje, por otra parte, al querer ser replicable en otro contexto una limitacién puede ser contar
con los recursos tecnolégicos idéneos para la implementacion de las actividades que requieren el
uso de TIC’S.
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Conclusién

La presente investigacion se realizé bajo el enfoque cuantitativo, con el cual se buscaba
interpretar y comprender el fendmeno estudiado, esta se basa en la aplicacién e investigacion, la
gue se analiza con objetividad en los resultados obtenidos.

Dicha investigacion, se llevd a cabo en la Escuela Especial de Lenguaje EI Aromo, de la
comuna de San Bernardo, en el cual tuvo por finalidad reconocer la eficacia de la gamificacién y
TIC’S puestas en funcionamiento por parte de la Profesora de Educacidn Diferencial en colaboracién
con el equipo multidisciplinario para promover el lenguaje morfosintactico, en estudiantes con
trastornos especificos del lenguaje del nivel Kinder.

Las conclusiones presentadas emanan del andlisis realizado a la informacién recogida a
través de evaluaciones aplicadas a los distintos participantes de la investigacion, dichos
participantes son los alumnos de Kinder, teniendo como propdsito indagar y analizar el impacto que
genera el uso de estrategias innovadoras para potenciar el lenguaje en especifico, en los
estudiantes.

Dado los resultados anteriores y las evidencias expuestas, es que podemos evidenciar que el uso
de Tics y gamificacidon impactan positivamente en el desarrollo del nivel del lenguaje morfosintactico
en estudiantes con TEL. Segin Meneses y Monge (2001):

Han contribuido a una explicacion y ejecucion del juego infantil, como una expresidn
natural, una necesidad filogenética del ser humano y un aspecto que influye en el proceso
educativo de los nifios sobre todo en la etapa preescolar. Ademads, ofrecen experiencias de
gran valor y versatilidad para el desarrollo integral, por lo que deben ser tomados en cuenta
dentro de todo programa de educacion formal y no formal. (p. 123)

Sin embargo, dado a que las intervenciones y actividades realizadas en este caso, fueron en un
periodo acotado, los datos obtenidos nos indican que estas al ser aplicadas en una mayor cantidad
de oportunidades, incluso podrian incrementar su impacto positivo en el aprendizaje, considerando
las caracteristicas y necesidades generales que presentan la mayoria de los estudiantes con TEL.
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Fase

Descripcio
ndela
actividad

Encargad
o

Recursos

Semanas

1.-
Planificacion
de
actividades

Organizaci
6n de las
sesiones,
determina
cion de
actividades
en relacion
al objetivo
de clases.

Coordinac
ion PIE

Jefe de
UTP.

Computa
dor.

-Formato
de
planificaci
on.

2.- Diseio de
actividades

Creacion
de
actividad
en
modalidad
“Escape
room”.
Seleccion
de juegos
de mesay
elementos
de juegos
parala
gamificacid
ndela
ensefianza.

Coordinac
ion PIE

Docente

Computa
dor.

-Juegos
de mesa.

3.-
Implementac
ion

Realizacién
de

Coordinac
ion PIE

Computa
dor.
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resultados,
reajustesy
mejoras.

actividades | Jefe de -Televisor
disefiadas. | UTP o data.
Docente -Juegos
de mesa.
4.- Andlisis de | Coordinac | -
Evaluacion los ion PIE Computa
resultados Jefe d dor.
obtenidos, cleae )
.. .. |UTP -Televisor
socializacié
o data.
n de los Docentes

Anexo 2: Carta Gantt Potenciando el nivel morfosintdctico

Actividad

Organizaciéon temporal

Octubre

Noviembre

Diciembre

10

11 | 12

1.- Ajustes de examen informe

Revision de normativa APA para informe de contexto

Planificacion de actividades

Aplicacién de prueba informal a estudiante con
trastorno especifico del lenguaje nivel morfosintactico

Andlisis de resultado de prueba inicial

TEL

Aplicacién de intervenciéon semana uno estudiante con

pag. 25



FACULTAD & MAGISTER DE EDUCACION CON MENCION
UD Ln DE EDUCACION ¥ EN INNOVACION PARA EL APRENDIZAJE

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS — —— E—

Aplicacidn de intervencién semana uno estudiante con
TEL

Aplicacién TEST nivel morfosintactico estudiante con
TEL

Recogida de informacién de unidad educativa

Anilisis de datos de recuperamiento
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Anexo 3: Resultados generales de evaluacion inicial y final

Tabla 1

Mes Moviembre
Morfosintaxis Expresivo

Dia 16 29

Edad

1 5 a 2

2 5 20 38

3 5 14 40

4 5 i} 2

Muestra : : ¢ Al

6 5 a 2

7 1] 19 3B

B 1] a 0

9 1] 9 39

10 4] 9 a6

Nota: En la tabla nimero 1, se aprecian los resultados generales, segun cantidad de respuesta
correcta o incorrecta de cada pregunta.

Anexo 4: Resultados obtenidos en las evaluaciones inicial y final segun variante de edad

Tabla 2
Mes Moviembre
Morfosintaxis Receptivo
Dia 16 19
Edad
1 5 21 22
2 5 39 42
3 5 37 40
4 5 11 25
Muestra 5 5 15 37
L] 5 k| 2B
7 G 3B 38
8 G 3 34
9 5] 33 38
10 & 32 46

Nota: En la tabla 2, se aprecian los resultados segun progresion de mejora, comparando

evaluacidn inicial y evaluacion final.
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Anexo 5: Situacion final de los estudiantes

Tabla 3
Mes Noviembre Situacidn
Maorfosintaxis Expresivo Receptivo
Dia 16 29 16 29
Edad

1 5 a 2 21 2 Presenta déficit

2 5 20 38 39 42 SIN déficit

3 5 14 40 37 40 SIN déficit
4 5 a 2 11 25 Presenta déficit
Muestra 5 5 a 40 15 37 Presenta déficit
3 5 a 2 9 28 Presenta déficit
7 [ 15 38 38 38 Presenta déficit
a [ a o 3 34 Presenta déficit
9 3 9 39 33 38 Presenta déficit

10 3] E A6 32 46 Sin déficit

Nota: En la tabla 3, se aprecian los resultados segun progresién de mejora, comparando
evaluacidn inicial y evaluacion final.

Anexo 6: Autorizacion de padres y apoderados

CARTA DE AUTORIZACION APODERADOS

A través del presente documento, yo, (nombre completo).......ccceeeeeececvececeeceececeerereeeee e ,
CON RUT N it ,

FiN o ToTe [<T - 1o [o X o [T OO STS USROS , declaro autorizacién
para la implementacion de actividades que fomentan el lenguaje de mi hijo aplicado por los
docentes investigadores en el proyecto titulado.

“Desarrollo del nivel del lenguaje morfosintactico en estudiantes con Trastornos

Especificos del Lenguaje (TEL) en nivel de Kinder NT2, por medio de TIC 'S y uso de la

Gamificacion”

e Comprender en su totalidad el contenido de dicha intervencién, sus implicancias y alcances.

Firma del Apoderado
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Anexo 7: Test S.T.S

Screening Test Of Spanish Grammar—S. T. S. G.

Nombre :

Fecha de Examen :

Edad .

SUBPRUEBA RECEPTIVA e o DA

ITEM ORACIONES PUNTAJE | ESTRUCTURA EXAMINADA

1 El nifio esta sentado NEGATIVA
El nifio no esté sentado

2 El gato esta encima del caja PREPOSICION
El gato esta del caja

3 El va arriba PRONOMBRE PERSONAL
Ella va arriba

4 El perro esta detras de la silla PREPOSICION
El perro esta debajo de la silla

5 Estan comiendo PLURAL
Esta

6 El libro es de él PRONOMBRE POSESIVO
El libro es de ella

7 El nifio se cayé TIEMPO PRETERITO
El nifio se cae

8 Alguien esta en la mesa PRONOMBRE INDEFINIDO
Algo esta en la mesa

9 El nifio la esta llamando PRONOMBRE PERSONAL
El nifio lo esta di

10 Este es mi papa PRONOMBRE PERSONAL
Aquel es mi papéa S (e e

11 El nifio esta tomado helado TIEMPO IMPERFECTO
El nifio estaba tomando helado

12 ¢ Donde esté la nifna? INTERROGATIVO
¢Quién es la nifia?

13 El nifio tiene el pajaro TIEMPO IMPERFECTO
El nifio tenia el pajaro

14 La nifia las tiene PLURAL
La nifia la tiene

15 Esta es mi cama PRONOMBRE POSESIVO

| | Estaes cama

16 El nifio se ve PRONOMBRE REFLEXIVO
El nifio lo ve

17 La nifia subira TIEMPO FUTURO
La nifia subié

18 Mira a quien llegd INTERROGATIVO

i Mira lo que llegé

19 La mama dice: “Se la dio” COMPLEMENTO DIRECTO
La mama dice: “Me la dio”

20 La mamé va a comprar el pan TIEMPO PRESENTE
La mama fue a prar el pan

21 Este es un avién PRONOMBRE INDEFINIDO
Ese es un avion

22 El papé es alto COPULA
El esta alto

23 El nifio es llamado por la nifia VOZ PASIVA
El nifio es llamado por el nifio

Total de Puntos: Percentil: Rango de Edad:

Conclusiones:

EN INNOVACION PARA EL APRENDIZAIE
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Screening Test Of Spanish Grammar— S. T. S. G.

Nombre :

Fecha de Examen :

Edad :

SUBPRUEBA EXPRESIVA

ITEM ORACIONES PUNTAJE ESTRUCTURA EXAMINADA

1 La puerta no esta cerrada NEGATIVA
La puerta esta cerrada

2 El perro esta encima del auto PREPOSICION
El perro esta adentro del auto

3 El gato esta debajo de la silla PREPOSICION
El gato esta detras de la silla

4 El ve al gato PRONOMBRE PERSONAL
Ella ve al gato

5 Alguien esta en la silla PRONOMBRE INDEFINIDO
Algo esta en la silla

6 El sombrero es de ella PRONOMBRE POSESIVO
El sombrero es de él

7 Esta durmiendo PLURAL
Estan durmiendo

8 El nifio se vistié TIEMPO PRETERITO
El nifio se viste

9 La nifia esté escribiendo TIEMPO IMPERFECTO
La nifla estaba escribiendo

10 La nifia la ve PRONOMBRE PERSONAL
La nifia lo ve

11 El nifio tenia el globo TIEMPO IMPERFECTO
El nifio tiene el globo

12 La nifia lo lleva PLURAL
La nifia los lleva

13 Este es mi amigo PRONOMBRE PERSONAL
Aquel es mi amigo

14 El nifio lo lava PRONOMBRE REFLEXIVO
El nifio se lava

15 Este es su perro PRONOMBRE POSESIVO
Este es nuestro perro

16 La nifia comié TIEMPO FUTURO
La nifla comerd

17 Esa es mi mufieca PRONOMBRE INDEFINIDO
Esta es mi mufieca

18 ¢ Quién esta en la puerta? PRONOMBRE PERSONAL
¢ Qué esta en la puerta?

19 ¢Dénde esta el nifio? NEGATIVO

Quién es el nific?

20 El nifio va a cortarse el pelo TIEMPO PRESENTE
El nifio fue a cortarse el pelo

21 El nifio dice: “Me la dio” COMPLEMENTO INDIRECTO
E| nifio dice: “Se la dio”

22 El nifio es alto COPULA
El nifio esté alto

23 La nifia es empujada por el nifio VOZ PASIVA
El nifio es empujado por la nifia

Total de Puntos: Percentil: Rango de Edad:
Conclusiones:




UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

FACULTAD MAGISTER DE EDUCACION CON MENCION
UD Ln DE EDUCACION EN INNOVACION PARA EL APRENDIZAJE

Anexo 8: Imdgenes de intervencion

‘ , i
N L
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Anexo 9: Enlaces de actividades

a. Enlace a fichas utilizadas para las actividades.

https://drive.google.com/drive/folders/1Rgxfsqs3HkzN3h7wot3W-

ACZIZeggXeo?usp=share link

b. Enlace a evidencias: Test utilizado, autorizacion de los padres, evaluaciones por estudiante
con sus resultados e informes.

https://drive.google.com/drive/folders/1cLrw2594jZrx10xSmvh3-

WYp6bZtjS1K?usp=share link

¢. Enlace a actividad en plataforma Word Wall.

https://wordwall.net/es/resource/17991129
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