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Resumen

En las evaluaciones nacionales, especificamente en la prueba de Lenguaje y
Comunicacidn, se evidencia que mas de la mitad de los estudiantes de cuarto basico no obtiene
los resultados minimos exigidos en el area de los propositos comunicativos, organizacion textual,
coherencia y desarrollo de ideas. Por tal razon, esta propuesta didactica buscé implementar la
utilizacion del Aprendizaje Basado en Proyectos como una metodologia de apoyo para mejorar
el proceso de escritura creativa, abordando también estrategias para el fortalecimiento del
proceso de ensefianza- aprendizaje de 35 estudiantes de tercer afio basico, abordando los tres ejes
del &rea de Lenguaje y Comunicacion, logrando ademas que todos los estudiantes pudieran
participar de una obra teatral escrita por ellos mismos como producto final y cierre del proyecto.
La secuencia didactica estuvo compuesta por nueve planificaciones que utilizan la asignatura de
Lenguaje y Comunicacién como asignatura central, mas las asignaturas de Historia, Geografia y

Ciencias Sociales, y Artes Visuales como apoyo durante el segundo semestre.
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Introduccion

Actualmente, la educacion en Chile esta pasando por un momento de transformacion en
donde se considera imprescindible innovar con los métodos de ensefianza, los estudiantes se
encuentran en un nivel de autosuficiencia que les permite desenvolverse con mayor libertad
dentro de la sociedad, se encuentran con la necesidad de ser participes de su aprendizaje. Es por
esta razon que nuestra propuesta didactica parte utilizando la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos, justificando que es necesario implementar estrategias que atraigan la
atencion de los jovenes, con las que ellos puedan participar activamente, demostrando
capacidades, mejorando competencias y acercandose al conocimiento de una manera mas amable
y enriquecedora. Por otra parte, esta propuesta esta intimamente ligada a la escritura creativa,
fortaleciendo las habilidades de orden superior en los estudiantes ya que estas son la puerta de
acceso principal al conocimiento de nuevos mundos, ademas ayuda a mejorar las capacidades
cognitivas fomentando la imaginacion y la creacion, igualmente forma y ayuda a mejorar los
procesos de analisis, de interpretacion y de critica.

Este trabajo obedece a la siguiente estructura: En el primer capitulo se plantea la
problemadtica, se establece el objetivo general y los objetivos especificos, indicando que los
estudiantes participantes de esta propuesta didactica no poseen habilidades creativas en torno a la
produccion de textos, por lo que se evidencia una falta de refuerzo en el area de produccion
escrita. Asi como también la formulacién y justificacion del problema radica en la implicancia
que tiene el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos como una metodologia educativa, lo que
permite fortalecer la creatividad y autonomia de los estudiantes, para asi mejorar la produccion

de textos escritos.



El segundo capitulo se refiere al marco teorico y la importancia que tiene el uso del
Aprendizaje Baso en Proyectos en el &ambito educativo y las diversas estrategias que
consideramos pertinentes para el mejoramiento de la ensefianza de la escritura creativa. Lo que
se establece a través de investigaciones realizadas por varios autores sobre el uso del Aprendizaje
Basado en Proyectos y su eficacia en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la produccién

textual.

En el tercer capitulo se da a conocer el disefio de la propuesta didactica, en donde se
encuentra el marco para la obtencion de evidencia, su descripcion general, las asignaturas
integradas en el Aprendizaje Basado en Proyectos y su integracion curricular, se identifican los
beneficiarios directos e indirectos, asi también se realiza una sintesis valorativa en la cual se
expresa la viabilidad de la propuesta, disefio de las planificaciones, en esta seccidn se encuentran
las nueve planificaciones sugeridas, en donde se explica paso a paso su ejecucion, y las

orientaciones didacticas generales necesarias para la implementacién futura de esta.

En el cuarto y Ultimo capitulo se presentan las conclusiones derivadas de la propuesta
didactica. Se responde al objetivo general y especificos, las fortalezas y debilidades que

observamos en nuestro trabajo, asi también sus implicancias a futuro.



Capitulo I: Planteamiento del problema

Formulacion del problema

La falta de incentivos y consideraciones impuestas en el Curriculum Nacional hace que
como docentes dejemos en segundo plano la creatividad y no desarrollemos al maximo la
produccion textual, esto genera que el estudiante no desarrolle un pensamiento critico, analitico y
creativo, en el que sea capaz de imaginar y crear por si solo. Se considera de gran importancia
este paso, puesto que, permite a los estudiantes generar nuevas competencias y asi mejorar su
desempefio en cursos superiores en los que se dificultara gradualmente el proceso de produccién
escrita.

Si bien, el Curriculum Nacional desde segundo a sexto basico en el eje de escritura
menciona la creatividad, lo relaciona simplemente como que el estudiante debe escribir
frecuentemente para desarrollar la creatividad y sus ideas mediante la creacion de diversos
textos, pero no asi como escritura creativa, donde el estudiante logre la autonomia suficiente para
redactar un texto escrito de modo coherente, de facil comprensidn, que también genere
habilidades de argumentacion donde sea capaz de expresar y sostener sus ideas, esperando
fortalecer la escritura creativa.

Durante lo observado en una de nuestras practicas se logré identificar que los estudiantes
no poseen un nivel adecuado de produccién de textos, dado que el docente no fomenta la libre
expresion de los estudiantes, creando ideas preconcebidas, muchas veces no se encuentran
capacitados para ampliar el contenido de aprendizaje, hay ocasiones en las que el docente
restringe la imaginacion y creatividad del estudiante, dejandolo sin el desarrollo de estas

habilidades.



El hecho de que exista escasa atencion a la escritura libre y creativa en el Curriculum
Nacional no solo afecta a Lenguaje y Comunicacién, sino también al resto de las asignaturas, si
bien es cierto el Curriculum aborda la escritura, son pocas las instancias en que se fomenta y
fortalece la escritura creativa; la Agencia de Calidad de Educacion da a conocer que los
estudiantes de tercero a sexto basico no cumplen con los objetivos esperados en el area de
produccion de textos narrativos, asi lo da a conocer en su informe de resultados SIMCE el centro
de estudios del Ministerio de Educacién(2017). Del mismo modo, el SIMCE evidencia que el
58% de los estudiantes tiene resultados deficientes en el area de los prop6sitos comunicativos,
organizacion textual, coherencia y desarrollo de ideas. (24 horas, 2017).

Consideramos que es una problematica que se debe mejorar y como docentes trabajar
desde de primer ciclo con ejercicios simples de escritura para potenciar el conocimiento que dara
solucidn a este problema, considerando a la escritura como un acto que permita desarrollar una
mirada menos conservadora, que fomente la creatividad y que esta sea abordada de manera que
fortalezca el pensamiento, siendo capaz de transmitir emociones de manera concreta (Corrales,
2001). Para Alvarez (2009) la produccion de un texto trabaja con el desarrollo cognitivo que
realiza el cerebro procesando informacion obtenida, a través de percepciones que generan ideas

nuevas y que sean plasmadas por escrito de tal manera que el receptor lo comprenda.

En la investigacion realizada por Bafiales, Ahumada, Martinez, Martinez, Messina (2018)
se abordaron los topicos basicos de habilidades ortogréficas, produccion de oraciones y el
manejo de recursos lingiisticos de coherencia, cohesion y adecuacion a la situacion
comunicativa, es decir, que por medio del proceso se fortalece e incentiva a la creatividad

dejando un resultado significativo para el educando. Esta investigacion es una sintesis de 27



investigaciones anteriormente realizadas, en donde se abordan dos ejes principales: aprendizaje
de la escritura y ensefianza de la escritura, cada una enfocada en su area especifica, en las
investigaciones sobre aprendizaje de la escritura se han orientado en la calidad del texto, la
ortografia, el analisis de conocimientos linguisticos, y en el area de ensefianza de la escritura se
ha enfocado en que los docentes evallen sus estrategias de ensefianza; el autor sefiala que no se
encuentran investigaciones fuera de la Regién Metropolitana, por lo que se dificulta la
observacion de las practicas de la ensefianza de la escritura en otras regiones del pais.

El disefio didactico de las actividades basadas en la escritura es fundamental para acceder
de mejor forma al proceso de ensefianza y de aprendizaje. Esto permite que el docente construya
una representacion clara de las tareas que se les asignara a los estudiantes y del mismo modo la
funcién que cumple seré la de favorecer los aprendizajes establecidos en el Curriculum Nacional
y de los recursos educativos necesarios para su realizacion dentro de un determinado grado y

grupo escolar.

Segun Castronovo y Mancovsky (2010; citado en Arroyo, 2015) los
docentes en general tienen el deber de ser parte del fortalecimiento de la escritura en los
estudiantes, estas habilidades deberan ser parte de las competencias que queramos ampliar, en
donde el estudiante tendra que ser quién logre el desarrollo de su propio aprendizaje
significativo, tanto en lo académico como en lo cotidiano, teniendo en cuenta que en la
escolaridad es el docente quien lo guiara y lo ayudara para lograr con éxito el desarrollo de las
habilidades.

Por lo tanto, es imprescindible desarrollar el area socio — cognitiva del estudiante para

obtener mejores resultados en la produccion de textos narrativos, desarrollando la motivacion de



los estudiantes de forma que la produccion escrita se valore como medio de expresion real y

efectiva de sus intereses personales.

El docente debe poseer un perfil valdrico, cultural y académico que le permita desarrollar
sus propias habilidades de escritura a través de la aplicacion de diversas estrategias y, en
consecuencia, poder inculcar en sus estudiantes el manejo de esas estrategias para la produccion
de textos coherentes. Debe quedar claro que un docente competente debe estar en continuo

aprendizaje, que capacite y engrandezca su desarrollo personal y profesional (Dominguez, 2007).

Asi también producto de las clases virtuales los estudiantes han dejado de lado la
escritura manual, centrandose en escribir mediante plantillas disefiadas en Word o alguna
aplicacion disefiada para crear textos mediante el uso del teclado, lo que dificulta la revision de
elementos gramaticales como ortografia, grafia, escritura legible, desorden en la escritura,
presencia de errores como omision de letras o silabas, rotacion de letras, sustitucion o inversion
de grafemas, etc.

Debido a la dificultad para escribir que se ha presentado en los estudiantes y la falta de
motivacion para fomentar la creatividad es que otras asignaturas se han visto perjudicadas por
falta de estos dos elementos, tal es el caso de Historia, Geografia y Ciencias Socialesy la
asignatura de Artes visuales, ya que se han presentado casos en los que el estudiante no logra
desarrollar un texto de forma coherente, con autonomia de Iéxico, recursos creativos e
imaginativos, asi también en las clases de Arte los estudiantes no desarrollan la creatividad

utilizando elementos mondtonos y clésicos para la elaboracién de productos solicitados por el



docente. De ahi que esta propuesta integre estas asignaturas por considerarlas relevantes en el
aprendizaje del estudiante mediante el aprendizaje basado en proyecto y la integracion curricular.

De este modo se hace participe la integracion curricular, que en palabras de Illan y Pérez
en 1999 mencionan que es una modalidad de disefio del curriculo, fundamentado en la
Interconexidn e interrelacion de los contenidos de varias asignaturas, para abordar un aspecto de
la cultura escolar, a través de un modelo de trabajo cooperativo de profesores que incide, a su

vez, en la metodologia, en la evaluacion y en el clima general del aula (11lan y Pérez, 1999).

Objetivo de la propuesta

Esta propuesta didactica se realizara con el fin de fortalecer la autonomia del estudiante
en la produccion de textos escritos, con el propdsito de mejorar su elaboracion, reforzando su
autoestima, incentivando y demostrandole que es capaz y competente a pesar de las limitaciones
que imponga el docente. Si consideramos que a nivel nacional los datos registrados son bajos, es
posible alcanzar niveles mas altos con una buena guia de apoyo para el docente.

De acuerdo al Ministerio de Educacion, Plan Nacional de Escritura (2019) la falta de
motivacion de los estudiantes es la principal causa del bajo rendimiento en el &rea de la escritura,
para lograr que los estudiantes desarrollen esta habilidad, fomentaremos la creatividad,
permitiendo asi la obtencidn de un mejor rendimiento académico y, al establecimiento, mejores
resultados, para esto se trabajaran los tres ejes mas importantes de la asignatura de Lenguaje, asi
obtendremos de los estudiantes un mayor desarrollo de habilidades cognitivas que mejoraran el
proceso de escritura.

La relevancia social que genera esta propuesta es desarrollar las competencias necesarias

para que los estudiantes logren unificar sus pensamientos y plasmarlos en la escritura, de manera



que pueda fortalecer la comunicacién escrita, lo que le permitira generar habilidades sociales en
su interrelacion con sus pares.

Asi lo expresa Marinkovich (2002) la naturaleza cognitiva se presenta en la escritura
dentro del area del lenguaje verbal de la comunicacion, esta unida a la produccion y comprensién
textual, en el contexto educativo, su relevancia es que nuestros estudiantes no desarrollan a diario
este tipo de lenguaje, lo que provoca que la elaboracion de textos no se logre trabajar de manera
coherente y cohesiva.

El impacto que pretendemos alcanzar con esta propuesta didactica es que el estudiante
logre la autonomia suficiente para redactar un texto escrito de modo coherente, de facil
comprension, que también genere habilidades de argumentacion donde sea capaz de expresar y
sostener sus ideas, defendiendo su postura ante diversas situaciones.

Vaca (2015) argumenta que cuando el docente colabora con el estudiante logra
desarrollar en conjunto actividades que abordan y refuerzan la escritura, donde podran ser
capaces de focalizar temas de su interés, comprometiéndose con el aprendizaje y
transforméndolo en aprendizaje significativo.

Objetivo general de la propuesta.

Fortalecer la escritura creativa en los estudiantes de 3° basico mediante el Aprendizaje
Basado en Proyecto utilizando la integracion curricular, permitiéndoles la libre expresion escrita.
Objetivos especificos de la propuesta.
Planificar la escritura a partir del propdsito que se le quiera dar al texto.
Incorporar el vocabulario aprendido a la gramatica en la produccién de textos.

Reforzar la ortografia en la elaboracion de textos.



Capitulo I1: Marco tedrico

La escritura creativa nos ayuda a fomentar la autonomia del estudiante, como lo explica
Marina (1993) la inteligencia creativa no es innata en el ser humano, sino que debe planificar su
desarrollo inventando posibilidades al igual que otras competencias.

Visualizando ademas el papel fundamental que cumplen las escuelas, en este &mbito
donde se debe promover una actitud de apertura para que cada individuo encuentre su manera de
expresarse. Asi, poder unificar el proceso de escritura a un espacio compartido entre ensefianza y
aprendizaje, destacando que mientras mas temprana es la edad se trabaje mejores seran los
resultados que se reflejan a futuro.

La investigacion realizada por Tovar, Ortega, Camero, Yajaira, Frantzis, y Garcia, (2005)
buscd conocer el proceso de produccidn de textos narrativos, especificamente, cuentos en cursos
de primero y segundo bésico, indaga en los conocimientos previos del estudiante acerca de este
género literario, como se acerca a la construccion textual, qué problemas encuentra 'y como los
resuelve, como evoluciona su conocimiento acerca del género en la medida en que se involucra
en situaciones significativas de aprendizaje basadas en el enfoque constructivista del proceso de
adquisicion y desarrollo de la lengua escrita. Dando como resultado la sugerencia de practicar la
ensefianza de esta, en un ambiente pasivo donde exista un docente capaz de trabajar en conjunto
con sus estudiantes. Considerando la capacidad para observar, escuchar y valorar el proceso
evolutivo del educando.

La escritura segun Emig (1994, citado por Andueza, 2014) es por si misma una
herramienta fundamental y efectiva en el proceso de aprendizaje, ya que es mediante esta
habilidad que el estudiante logra clarificar sus ideas, asi también produce nuevo contenido,

argumentando de manera logica sus pensamientos. La relacion que se produce entre lenguaje y



pensamiento ha dado como fruto la importancia que tiene la escritura hoy en dia; segun consigna
Andueza (2011) al ser una herramienta necesaria en el proceso de aprendizaje puede y debe ser
utilizada y desarrollada en las distintas areas del Curriculum.

Para que esto sea posible y la elaboracion de textos sea coherente con lo que se quiere dar
a entender, es necesario incluir la gramatica textual y la gramética oracional, ya que la primera
nos permite trabajar a la graméatica como una herramienta a disposicion de la escritura y sus fines
comunicativos por medio de elementos gramaticales y los significados que se pueden generar;
por su parte la gramatica oracional influye mayormente en el nivel de cohesion que se establecen
entre oraciones que conforman un texto. De acuerdo con el planteamiento de Aisenberg y Lerner
(2008) si el estudiante es capaz de producir un texto, esta transformando el conocimiento
adquirido, es decir, profundiza en su comprension del contenido estudiado llevandolo al

siguiente nivel que es la sintesis personal de lo que ha aprendido.

Ensefanza de la escritura

La produccidn de textos escritos, es la actividad de comunicacion méas compleja y
requiere de una serie de desafios que involucran tanto al docente como al estudiante, escribir un
texto es un proceso largo de aprendizaje que fortalece su desarrollo social, ya que la escritura
interviene en todo su proceso educativo y su vida personal, por lo tanto, es considerada como una
herramienta indispensable en la ensefianza de la lengua.

Como sefiala Perea (2014) existen muchos métodos, pero para ser mas explicitos los
agrupamos de dos formas, el primero de ellos serian los métodos sintéticos, donde se parte
ensefiando al estudiante como estan compuestas las letras y qué elementos la componen, para

luego proceder a formar silabas, palabras y oraciones. Mientras que el segundo grupo de métodos
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es totalmente opuesto, estos son Ilamados métodos analiticos que parten de la descomposicién de
oraciones largas hasta llegar a la letra, donde se espera que el estudiante logre visualizar y
conocer elementos peculiares de cada una de ellas.

La ensefianza de la escritura ha evolucionado, en su mayoria se utilizan los métodos
sintéticos, donde la adquisicion del aprendizaje se divide en tres procesos fundamentales para el
desarrollo de la escritura, primero se utiliza la técnica de trazados de lineas, curvas y circulos,
hasta que el estudiante genere un vinculo con el lapiz, en segundo lugar se debe ensefiar el
alfabeto, comunmente se clasifican las primeras letras como p, m, I, s, t, y d, con el fin de evitar
confusion en los sonidos y forma de escritura, y de esta manera llevarlos al tercer nivel donde el
educando debe conocer todas las letras y asi poder escribir palabras, que posteriormente lo
llevaré a la escritura de oraciones, por lo tanto debe repetir continuamente este proceso hasta
volverlo un habito, si bien es cierto que, en este momento la mayoria de los estudiantes pierde el
encanto por la escritura, es la instancia crucial para ejercer nuestra funcion docente e incentivarlo

con estrategias ltdicas que lo motiven a crear y que de esa manera fortalezcan su escritura.

¢ Qué es la escritura creativa?

Se entiende que la creatividad es una amplia estructura que puede ser relacionada a
diversas areas de la educacion y que se vincula directamente con permitir el desarrollo de ideas y
de soluciones innovadoras a determinados sucesos o circunstancias en las que se encuentre
inmerso el estudiante. No obstante, para esta definicion de creatividad, la escritura creativa se ha
vinculado de manera apartada a la escritura de textos literarios (Alonso, 2001).

El vinculo directo entre escritura creativa y literatura se explica porque, a comparacion de

la escritura, la creatividad es definida y direccionada como la generacion de formas verbales
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novedosas, Silvestri (2002) define la escritura creativa como la forma de transmitir palabras,
pero desde una nueva interpretacion, donde el emisor y receptor genera un lazo con la
experiencia propia. Se determina que el escritor debe moldear el lenguaje y de esta forma ser
transmitida de manera original y que por ende sea relacionada de manera personal con el autor.
Ahora bien, la escritura creativa tiene ciertos elementos en los que su principal foco es
mantener por completo la atencion del lector, desde este punto el autor debe relacionar los
siguientes aspectos: considerar que tipo de texto quiero escribir y que tipo de emociones quiero

despertar o transmitir.

Metodologia y estrategias para la ensefianza de la escritura creativa

La metodologia inicia en la interrelacion que se pueda generar entre los agentes
educacionales, siendo esto una forma en la que haya una mayor aceptacién del contenido
entregado por parte del docente, con sus respectivas herramientas y estrategias. En simples
palabras la metodologia es un factor importante para la adquisicion de conocimientos y un buen
aprendizaje, que implica la participacion tanto del docente quien es el que entrega la mayor parte
y el estudiante quien es el que recibe toda esta informacién y la replantea para el buen uso del
conocimiento.

Segun Navarro y Samon (2017) el método de ensefianza son acciones que van enfocadas
a la organizacién de actividades que tienen por objetivo la adquisicion del conocimiento por
parte del estudiante.

Por su parte, las estrategias de ensefianza son procedimientos o recursos utilizados por los
docentes que ayudan a favorecer el aprendizaje, puesto que estos recursos por lo general captan

la atencion del propio estudiante haciendo que el interés del conocimiento se incremente. Estas
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estrategias pueden ser variadas, dado a que existen muchas, pero todas se inclinan a lo mismo
que es el buen aprendizaje de los conocimientos.

Desde el punto de vista personal en base a esta definicion, las estrategias son
procedimientos que se utilizan para promover el aprendizaje significativo y son recursos de
ayuda pedagogica que estan relacionados con el aprendizaje, ensefianza, programas de estudios
que también estan dentro del Curriculum Nacional.

Teniendo ya las definiciones de estos conceptos, ¢Como lo relacionamos con la escritura
creativa? En primer lugar, concebir la escritura como un medio de creacién, requiere una mayor
atencion en la capacidad de los estudiantes y para desarrollar esta capacidad a la hora de escribir,
es imprescindible tener que fomentar la creatividad en el aula. A raiz de esto surge lo que hoy en
dia conocemos como escritura creativa. Un conjunto de metodologias, estrategias, recursos y
técnicas que ayudan al estudiante a organizar y a ordenar las ideas para poder expresarse de

forma escrita gracias a un elemento muy importante, la creatividad.

Aprendizaje Basado en Proyectos e Integracion Curricular.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es uno de los métodos de ensefianza-
aprendizaje que ha tomado mas fuerza en los establecimientos a nivel nacional, aunque su
fortaleza se encuentra en los niveles de ensefianza media, poco a poco se ha ido abriendo camino
en la educacion primaria o basica en los Gltimos afios.

A inicios del siglo XX, el experto en educacion William H. Kilpatrick hizo famoso el
concepto al mencionarlo en uno de sus trabajos llamado The Project Method, publicado en el afio

1918.
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Asi como ha sucedido con otras metodologias, el Aprendizaje Basado en Proyectos ha
sufrido diferentes variaciones y modificaciones a lo largo de su existencia hasta llegar a ser la
metodologia que se conoce actualmente. (Aulafacil, 2021)

El trabajo que toma el proceso de aprendizaje convencional se invierte al trabajar en el
Aprendizaje basado en proyectos, mientras tradicionalmente primero se expone la informacion y
posteriormente se busca su aplicacion, en la realizacion de un proyecto, en este caso, el
Aprendizaje Basado en Proyectos, primero se presenta el problema o idea, se identifican las
necesidades de aprendizaje, se busca la informacién necesaria y finalmente se regresa al
problema.

En el recorrido que viven los estudiantes desde el planteamiento original del problema
hasta su solucidn, trabajan de manera colaborativa en pequefios grupos, compartiendo en esa
experiencia de aprendizaje la posibilidad de practicar y desarrollar habilidades, de observar y
reflexionar sobre actitudes y valores que en el método convencional expositivo dificilmente
podrian ponerse en accion.

Las experiencias que viven los estudiantes al trabajar en grupos orientados a la solucion
de un problema es uno de los sellos distintivos del Aprendizaje Basado en Proyectos, que, al
trabajar de forma grupal, los estudiantes adquieren responsabilidades, trabajan de forma
colaborativa, toman decisiones y acciones que son basicas en su proceso de formacion.

El Aprendizaje Basado en Proyectos promueve que los alumnos se organicen, durante un
periodo extendido de tiempo, dependiendo de la duracion del proyecto, en torno a un objetivo
basado en una pregunta compleja, problema, desafio o necesidad —normalmente surgida desde

sus propias inquietudes— que pueden abordar desde diferentes perspectivas y areas del
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conocimiento, fomentando la interdisciplinariedad. EI proyecto culmina con la elaboracion de un
producto o con la presentacidn pablica de los resultados. (Educacion 2020, 2021)

Para trabajar adecuadamente un Aprendizaje Basado en Proyectos debemos de seguir
ciertas reglas o pasos que nos llevaran a la culminacion de un proyecto exitoso, en primer lugar
identificar un problema o pregunta desafiante, esto quiere decir, un problema o pregunta
interesante hace que el aprendizaje sea mas significativo para los estudiantes, ya que no solo
estan ganando conocimiento para recordarlo, si no también estan aprendiendo porgue tienen una
necesidad real de saber algo, por lo que pueden usar este conocimiento para resolver un
problema o responder una pregunta que les importa. EIl problema o pregunta debe desafiarlos sin
ser intimidante, recordar como docentes que son estudiantes en formacion por lo cual debe
dirigir la pregunta o problema a situaciones que sean de interés para los estudiantes, enfocandose
en una real solucion a este problema.

Otra regla importante para un buen proyecto es la continua investigacion, indagar es
buscar informacion o investigar: es un proceso mas activo y profundo que simplemente “buscar
algo” en un libro o en linea. El proceso de consulta lleva tiempo, lo que significa que un proyecto
dura més de unos pocos dias, es en esta parte del proyecto en donde se trabaja mas arduamente
ya que el trabajo colaborativo es indispensable para el buen funcionamiento del grupo.

Cuando se enfrentan a un problema o pregunta desafiante, los estudiantes hacen
preguntas, encuentran recursos para ayudarlos a responderlas, luego hacen preguntas mas
profundas, y el proceso se repite hasta que se desarrolla una solucion o respuesta satisfactoria.
Los proyectos pueden incorporar diferentes fuentes de informacion, combinando la idea

tradicional de “investigacion” —leer un libro o buscar en un sitio web— con entrevistas mas reales,
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basadas en el campo, con expertos, eso les permite obtener informacion de calidad que facilite el
proceso de comprension del aprendizaje.

Asi mismo también otro punto no menos importante es que el estudiante tenga voz y
eleccion en cuanto al material que quieren incluir en su proyecto, tener voz en un proyecto crea
un sentido de pertenencia en los estudiantes; les importa mas el proyecto y trabajan mas duro.

Deben sentir que pueden hacer oir sus propias voces: hablar libremente en las
discusiones de clase y durante el trabajo en equipo, expresarse por medio de los productos que
crean. Para este punto también se necesita de una reflexion critica y revision del proyecto, se
debe ensefiar a los estudiantes como dar y recibir retroalimentacién constructiva entre pares, que
mejorara los procesos y productos del proyecto, guiados por rabricas, modelos y protocolos
formales de retroalimentacion critica, a lo largo de un proyecto, los estudiantes, y el maestro
debe reflexionar sobre lo que estan aprendiendo, como lo estan haciendo y por qué. La reflexion
puede ocurrir informalmente, como parte de la cultura y el didlogo en el aula, pero también debe
ser una parte explicita de los diarios del proyecto, la evaluacion formativa programada, las
discusiones en los puntos de control del proyecto y las presentaciones publicas del trabajo de los
estudiantes. (Ministerio de Educacion, 2019)

El Curriculum es una especie de plan en lo que es la materia educativa, consiste en
seleccionar los contenidos para una finalidad que esta de forma establecida y se adecua u
organiza para lograr el objetivo de esta. Los contenidos estan separados, pero también los
podemos encontrar relacionados, formando un sistema de asignaturas integradoras de forma
global. Por otro lado, la integracion curricular apunta a la interdisciplinariedad, a observar,
investigar y aprender la realidad tal cual se da en la préctica, donde todo aparece relacionado, y

no como trozos separados (Fingermann, 2011).
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Uno de los puntos de la integracion curricular es que favorece el aprendizaje
significativo, puesto que estimula la relacion entre hechos y objetos, su comparacion, su
ubicacion temporal, etc. Sin embargo, al implementar la integracion curricular exige mucho
esfuerzo y también se corre el riesgo de disminuir o desvirtuar alguna disciplina en particular.

La integracidn curricular es una modalidad de disefio del curriculum, en lo que la
colaboracion y la unién de los contenidos son fundamentales para abordar un modelo de trabajo
en la que la cooperacion entre profesores ayude a la efectividad de este, incidiendo en una buena
metodologia, con buenas evaluaciones y no menos importante un buen clima dentro del aula,
esto exige un gran nivel de compromiso de todos los docentes, para que el individualismo sea
erradicado, se trabaja en conjunto, cooperativamente, tal como se les exige a los estudiantes, a
fin de adaptar el curriculum a las nuevas exigencias educacionales.

Asi mismo, aspira a conseguir que los docentes no se limiten a llevar en préctica las
propuestas, sino que contextualizan e intervengan activamente en el disefio y organizacion del
Curriculum. Del mismo modo, se comprende que el curriculum no es un producto, sino un
proceso, que trata de que los docentes intervengan, no sélo cuando se lleva a la practica, sino
también en su evaluacion, en la planificacion y la organizacion de la misma.

Alguno de los beneficios que podemos encontrar en la integracion curricular es la
eficacia contra la fragmentacion y especializacion del conocimiento, también dota de
significatividad y funcionalidad de los aprendizajes, se puede entablar como un instrumento para
frenar el deterioro de la calidad académica de los centros educacionales como se ve en la
sobrecarga de contenidos, la separacion y relevancia de los contenidos, el tiempo y los horarios
restrictivos, la inseguridad de los docentes a utilizar practicas innovadoras (lllan y Molina,

2011).
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En nuestro proyecto hemos elegido tres asignaturas que nos ayudaran a concretar nuestra
propuesta que son Lenguaje y comunicacion, Historia, Geografia y Ciencias Sociales y por
altimo artes visuales que estaran relacionadas gracias a la integracion curricular.

Creemos que estas asignaturas seran de ayuda en la obtencién de habilidades en los
estudiantes, ya que segun nuestros objetivos los estudiantes necesitan reforzar la escritura
creativa, para lo que utilizaremos Lenguaje y Comunicacion, asi mismo de acuerdo a la temética
del proyecto utilizaremos la asignatura de Historia, Geografia y Ciencias Socialesy,
complementando de manera pertinente se utilizara la asignatura de Artes Visuales, como parte

fundamental de la creatividad.

Estrategias de aprendizaje utilizadas en el Aprendizaje Basado en Proyecto con las

asignaturas integradas

el mito.

Para comenzar con nuestras estrategias y ponerlas en practica, utilizaremos primeramente
el mito, pero ¢Qué es el mito y como lo utilizaremos para nuestro objetivo?

El mito es un tipo de narracion que se caracteriza por estar protagonizada por elementos
fantasticos, como los dioses, animales inexistentes que van mas alla de la existencia, etc. Todas
estas historias se ubican fuera del tiempo-espacio que dan sentido a hechos o fendmenos, que
pueden ser sobrenaturales. Los mitos, en particular, dan origen a variadas creencias que
sustentan a algun pueblo o también a civilizaciones en particular.

Dentro de los que podemos extraer en relacion al mito es que existen cinco puntos o

particularidades que se plantea y son caracteristicos de los mitos:
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Los mitos narran y cuentan historias desde lo ficticio o fabuloso que estan relacionados
con dioses, héroes o0 animales fantasticos que remontan desde un pasado existente.

Los relatos que se dan a conocer por intermedio de estos textos pueden considerarse
verdaderos, ya que pueden volverse significativos para una persona o para la sociedad en donde
estos mitos se originan, esto se genera dado que el lenguaje que se ocupa es sumamente sencillo
y ademas hace que se identifiqgue como reales, sobresaliendo profundos significados que se
interpretan a través de las propias vivencias de las personas.

También dan una explicacion a hechos y a algunos estudios que se desarrollaron desde la
antigiedad como, por ejemplo: la creacion de las constelaciones, el origen del ser humano o
simplemente al origen de la tierra y el universo.

El mito esta explicado como, toda accion o justificacion de las acciones que ha tenido el
ser humano a lo largo del tiempo.

La mitologia va cambiando con el tiempo, dependiendo del lugar en que uno se
encuentre, esto hace que el mito viaje y sea transportado a un tiempo distinto desde el propio
origen en el que se cred. (De Sevilla, Tobar, y Arrdez 2006)

El mito como una estrategia de ensefianza puede ser muy importante, debido a que este
estimula la creatividad en los estudiantes en base a la lectura y la escritura. Desde luego se puede
diferenciar lo que es la realidad y lo ficticio, dado a que, si estas historias no logran vivir
personalmente, simplemente se pueden representar de una forma imaginativa. Esto genera la
unién de ideas, necesitando el uso del pensamiento, la imaginacién y la creatividad.

Ahora bien, como docentes debemos hacer una enorme reflexion en relacion a la
educacién que impartimos, porque si no logramos nuestros objetivos, si no logramos que los

estudiantes expanden no solo el desarrollo la imaginacion y la creacién del proceso educativo, se
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podra comprobar que existe una cierta carencia imaginativa en las aulas y en la vida personal de
los estudiantes, que se ird haciendo cada vez mas grande, es por esta razon que tendremos que
necesitar de variados recursos que sean capaz de activar la capacidad creativa, construyendo en
conjunto aspectos imaginativos y de creacion. (Lopez, Encabo, Moreno y Jerez, 2003)

comic mitoldgico.

Otro de las estrategias que pretendemos usar es el comic mitoldgico dado a que, la union
de estos dos recursos (mito y comic) generard un importante desarrollo de las habilidades que
pretendemos reforzar. Por un lado, tenemos el mito que dado a lo que se menciona con
anterioridad abarca la imaginacion y la creatividad. Por otro lado, tenemos el comic que segun lo
que sabemos dado a lo ensefiado en nuestra escolaridad, es un relato o una historia que se explica
0 se narra a traves de vifietas que contienen textos largos o textos cortos con diferentes dialogos
que se interpretara por los personajes.

Dentro del aula de clases, generalmente se trata de imponer un uso determinado para
escribir, esto produce que los estudiantes no tengan motivacion, incrementa el desinterés y hagan
las actividades sin compromiso y sin gusto.

Es por esta razdn que creemos que este recurso rompera con los esquemas habituales,
ayudando a que los estudiantes se sientan con la libertad de crear y de expresarse en el papel de
manera creativa siendo capaz de complementar también la imagen con los textos.

La influencia del comic en nuestra propuesta, va de la mano con lo que es el mito, dado a
que la creacion de este, sera fundamental para la motivacion de los estudiantes. Es aqui en donde
la investigacion de mitos, recoleccion de datos sobre el tema llevara a los estudiantes a la
construccion de saberes que seran propios, dado a que tendran un significado importante para

ellos.

20



El comic tiene la particularidad de poseer una diversidad de elementos que hacen que sea
atractivo y llamativo para el publico en general. Esta serd una estrategia de muchas
probabilidades de la libre expresion por parte de los educandos, en donde ellos seran sus propios
autores del trabajo y desde aqui, la elaboracién de estos textos escritos sera de vital importancia
porque se apoderaron de lo que escriben en conjunto con su imaginacion, elementos visuales y
también orales que son parte de este tipo de narracion.

Para complementar nuestra opcion de ocupar el comic, es que tiene multiples usos dentro
de la clase, sea cual sea el area de conocimiento. Ademas, lo podemos encontrar en cualquier
contexto, esto hace que sea de un acceso facil a su utilizacion.

Se puede evidenciar que el uso de imagenes y la lectura se convierta en un gran
potenciador de la construccion del conocimiento, con los cuales es factible alcanzar la
consolidacion de saberes y desde alli nuestro objetivo resulta efectivo, dado a que se comienza
con la creacion de textos en las que el estudiante sea el autor y en donde la entretencién sea lo
indicado para el desarrollo de las habilidades que queremos reforzar.

Es claro que el uso del cdmic es un recurso muy importante para atraer la atencién de los
estudiantes y lograr avances significativos en sus procesos linglisticos. Debido a que es una
herramienta muy util para despertar la creatividad y curiosidad del estudiante que puede
favorecer el aprendizaje en las diferentes asignaturas haciendo de este un recurso en el
aprendizaje multidisciplinar.

Uno de los puntos importantes es que sea el propio docente quien debe estar encargado
de aprovecharlo y de utilizarlo adecuadamente en su ensefiar pedagogico, de igual manera para el
desarrollo de esta herramienta es importante que los docentes conozcan todas las ventajas y

beneficios que proporciona el comic como nueva alternativa en la adquisicién de conocimientos.
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A futuro creemos que se deberia incluir como herramienta pedagodgica en los programas
curriculares de las variadas asignaturas en las que se pueden utilizar, dandole continuidad en el

desarrollo de diferentes temas.

teatro.

El teatro es considerado como una de las actividades artisticas mas antiguas dentro de la
civilizacion. Estas representaciones por lo general, tienen lugar sobre un escenario que puede ser
variado y que consiste en la recreacion de una o varias historias, esto a través de actores,
discursos, dialogos, musicas y escenografia, que dan el ambiente a la obra teatral.

Desde el punto de vista educacional, el teatro tiende a promover valores y actitudes que
son importantes para el desarrollo de los estudiantes. Sin embargo, dentro del aula de clases es
frecuente ver estudiantes que tienen algun grado de dificultad, con problemas de comunicacion y
de aprendizaje, teniendo en cuenta que los métodos tradicionales utilizados para erradicar este
problema, no han sido efectivos.

El surgimiento del guion teatral es una de las pocas formas que sirve para poder expresar
los sentimientos de los individuos, dado a que favorece tanto las habilidades personales y
también las sociales ayudando a mejorar el rendimiento académico y también el desarrollo
personal del estudiante.

La importancia del dialogo en la creacion textual, busca favorecer al estudiante con
beneficios en base a la creatividad, recreando escenas de &mbito fantasiosos que alimenta la
imaginacién, generando a la vez el interés de seguir descubriendo por sus propios medios.

Dentro de los beneficios de esta herramienta de ensefianza esta, el constante desarrollo de

la creatividad en distintos puntos, como la interpretacion, la memorizacion, expresion facial,
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sentimental y fisicas. También estimulara la integracion de sus pares desarrollando un vinculo y
no menos importante la confianza personal.

La actividad teatral es muchas veces un encuentro y un acercamiento a lo que es el
escenario, que ayuda al estudiante en su fortalecimiento del caracter y también a moldear la
personalidad de este.

El teatro también es catalogado como un ajuste en la conducta de los estudiantes que
tienen una autoestima bajo, puesto que los obliga a interactuar emocionalmente y a comunicarse
con los demas participantes.

Otro de los beneficios emocionales que tiene el arte teatral, es que podemos evidenciar
que el teatro brinda una especie de alivio emocional para los estudiantes que atraviesan una
depresidon, tampoco discrimina a nadie por su aspecto fisico y ayudan a darle vitalidad a los
estudiantes.

El trabajo de un estudiante dentro de una obra teatral es variado, desde el desarrollo de la
responsabilidad y la puntualidad, hasta el aprendizaje y conocimientos artisticos. Esto provoca
que el ambito creativo y emocional del nifio se eleve, provocando una mayor curiosidad, talento,
diversion y aprehension de los valores éticos, que pondra en accion durante la improvisacion
creativa.

Es por esta razon que el uso del teatro en los estudiantes serd importante en el desarrollo
del valor formativo y humano, actuando en conjunto con los objetivos esenciales de la
educacién, ya que refuerza las capacidades tanto individual como social, teniendo un

acercamiento de toda la comunidad educativa.
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afiche.

El afiche es un texto que incluye elementos escritos que dan lugar a informar y también a
captar la atencion de un receptor, siendo una pieza grafica que expresa un desarrollo artistico,
publicitario o propagandistico, siendo expuesto en una pared o vitrina generando un impacto de
forma visual.

Esta pensado y disefiado para dar a conocer un mensaje que se requiere difundir. La
intencion que posee el afiche es que el mensaje que se entrega debe llegar al publico y debe ser
comprendido de forma clara. Este tipo de textos se disefian para poder ser leidos, interpretados y
comprendidos de manera facil, captando la mirada y el interés del observador.

Segun Garcia (2015) el afiche es una pieza dentro de la comunicacién grafica dado a que
su alcance y su presencia capta la atencion de grupos masivos, siendo que el mensaje que
transmite el emisor, generara una reaccion en el espectador.

Debemos tener en cuenta de que este medio posee una estructura para su elaboracion, que
permite que la percepcion del receptor sea orientada a una facil comprension del mensaje. Esta
elaboracion es sumamente interesante, dado a que se evalla la creatividad y destreza en los
mensajes que se quieren entregar y como funciona a través de las reacciones de los grupos
receptores.

Dentro de lo que podemos encontrar en un afiche es el titulo, este debe ser breve y facil
para que el receptor lo pueda recordar, entregando también informacién sobre el tema por el que
se ha hecho.

El afiche requiere de iméagenes que sean de caracter atractiva y llamativa, utilizando
distintas formas, tamafio y color, estos elementos son importantes para captar la atencién del

receptor. El afiche en su totalidad debe relacionarse con el tema que se quiere mostrar.
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En el &mbito educativo el afiche es un muy buen recurso para reforzar la creatividad,
dado a que son los propios estudiantes quienes eligen el tamafio, el titulo o eslogan, la

informacion y las imagenes.

Capitulo I11: Descripcion de la Propuesta

Marco para la obtencién de evidencias

El método que se utilizara en esta propuesta didactica para fortalecer la produccién
textual seré el enfoque cualitativo, pues la evidencia y medicion de resultados se obtendra
evaluando la calidad de la escritura en los estudiantes de tercero basico. Pues en palabras de

Patton (2002; citado en Sanchez, 2015) el enfoque cualitativo es la descripcion en detalle de

eventos 0 sucesos, asi como de conductas de las personas involucradas en la investigacion, y de

la mano de este enfoque utilizaremos la metodologia de estudio de caso, ya que mediante esta
metodologia (Eisenhardt, 1989) se observan dindmicas o conductas multiples en contextos

individuales.

Este estudio de caso tendra la particularidad de estar enfocado en un grupo curso, ya que

la problematica observada se aplica a mas de un caso en particular.
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Descripcion general

En este capitulo desarrollaremos el disefio de la propuesta didactica. En este se propone
el uso del método de Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP) como método de ensefianza
vertebrador en la asignatura de Lenguaje y Comunicacién, Historia, Geografia y Ciencias
Sociales y la asignatura de Artes, con estudiantes del curso Tercer afio A de ensefianza basica,
Liceo particular S. A. M., comuna de La Florida.

Utilizaremos el Aprendizaje Basado en Proyectos pues nos ayuda a fortalecer la escritura,
ya que le permite al estudiante mejorar sus habilidades de investigacion, redaccion, y trabajo
colaborativo, ademas en este se pueden trabajar conjuntamente asignaturas que por su naturaleza
son muy diferentes entre si, como el caso de Historia, Geografia y Ciencias Socialesy la
asignatura de Artes visuales.

De acuerdo a lo anteriormente mencionado nuestra propuesta didactica se trabajara en
base a un Aprendizaje Basado en Proyectos, lo que nos permitira focalizar la ensefianza de los
estudiantes en la investigacion, asimilacion de aprendizajes por descubrimiento, motivandolos a
escribir de forma libre y creativa, no tan solo en Lenguaje y Comunicacién, sino que
abordaremos objetivos transversales para integrar curricularmente las asignaturas anteriormente
mencionadas y asi nuclear los aprendizajes.

Asi pues, trabajaremos la integracion curricular a través de topicos, en donde se centre un
tema y las asignaturas se coordinaran alrededor de un centro de interés, sin jerarquizar ninguna
de ellas, sino que se trabajaran priorizandolas segun horario de clases de los estudiantes.

¢Por qué hemos escogido estas asignaturas?, las asignaturas antes mencionadas se han
visto disminuidas en su carga horaria en la mayoria de los establecimientos de todo el pais, por lo

que nos hemos enfocado en la tarea de nuclear estos tres ramos del Curriculum y trabajarlos en
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conjunto en un proyecto cuya asignatura troncal sea Lenguaje y Comunicacion, pero que esté
intimamente ligada a la escritura creativa en Historia, Geografia y Ciencias Sociales y también
puedan desarrollar su creatividad en Artes Visuales.

La propuesta se implementara, con el consentimiento de la docente, un mes completo en
la asignatura de Lenguaje y Comunicacion, ya que es esta asignatura la que tiene mayor carga de
horas en la semana, por lo tanto, no se vera mermado su proceso de ensefianza-aprendizaje para
con los estudiantes.

Como inicio, se realizara un diagndstico, en donde los estudiantes deberan escribir una
autobiografia, para asi conocer en qué proceso se encuentran con la escritura.

Posterior a este diagndstico, se comenzara con el proceso para el cual fue disefiada esta
propuesta.

En primer lugar, se trabajara el mito, se les presenta su composicion, asi cada estudiante
deberé elaborar un mito de creacion propia.

En segundo lugar, los estudiantes deberan elaborar un cémic representando alguna
hazafia con el ser mitolégico creado por ellos.

En la clase posterior al comic el docente les asigna un grupo de trabajo en donde se
sortearan los mitos que elaboraron la primera clase, esta actividad est4 enfocada en la creacion de
una obra teatral, los estudiantes de cada grupo deberan crear los personajes y el didlogo de cada
uno de ellos.

Como cuarta actividad deberan crear un Poster para promocionar su obra teatral.

Para cerrar este proyecto los estudiantes deberan representar su obra teatral frente al

docente y publico invitado.
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Si bien es cierto que esta propuesta didactica es ambiciosa, los objetivos de aprendizaje
seran minimamente reestructurados, pues su proceso de Lecto-escritura no corresponde a un
tercer afio basico, es por esta razén que se trabajaran de acuerdo a su contexto real de
aprendizaje.

Los Objetivos de Aprendizaje extraidos del Curriculum Nacional que se ocupan para las

asignaturas elegidas son los siguientes:

Lenguaje y comunicacion.

OA 01: “Leer En voz alta de manera fluida variados textos apropiados a su edad.
Pronunciando cada palabra con precision, respetando la coma, el punto y los signos de
exclamacion e interrogacion, leyendo con velocidad adecuada para el nivel”.

OA 02: “Escribir frecuentemente para desarrollar la creatividad y expresar sus ideas,
textos como poemas, diarios de vida, cuentos, anécdotas, cartas, comentarios sobre sus lecturas,
etc.”

OA 03: “Leer y familiarizarse con un amplio repertorio de literatura para aumentar su
conocimiento del mundo y desarrollar su imaginacion; por ejemplo: poemas, cuentos folcléricos
y de autor, fabulas, leyendas, mitos, novelas, historietas, otros”.

OA 04: “Profundizar su comprension de las narraciones leidas: extrayendo informacion
explicita e implicita; reconstruyendo la secuencia de las acciones en la historia; describiendo a
los personajes; describiendo el ambiente en que ocurre la accion; expresando opiniones
fundamentadas sobre hechos y situaciones del texto; emitiendo una opinidn sobre los

personajes”.
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OA 15: “Lenguaje y Comunicacion: Escribir carta, instrucciones, afiches, reportes de una
experiencia, entre otros, para lograr diferentes propdsitos; Usando un formato adecuado;
transmitiendo el mensaje con claridad”.

OA 17: “Planificar la escritura: estableciendo propdsito y destinatario; generando ideas a
partir de conversaciones, investigaciones, lluvia de ideas u otra estrategia”.

OA 18: “Escribir, revisar y editar sus textos para satisfacer un propoésito y transmitir sus
ideas con claridad. Durante este proceso: organizan las ideas en parrafos separados con punto
aparte; utilizan conectores apropiados; utilizan un vocabulario variado; mejoran la redaccion del
texto a partir de sugerencias de los pares y el docente; corrigen la ortografia y la presentacion”.

OA. 25: “Disfrutar de la experiencia de asistir a obras de teatro infantiles o
representaciones para ampliar sus posibilidades de expresion, desarrollar su creatividad y
familiarizarse con el género”.

OA30: “Caracterizar distintos personajes para desarrollar su lenguaje y autoestima, y

aprender a trabajar en equipo”.

Historia, Geografia y Ciencias Sociales.

OA 01: “Reconocer aspectos de la vida cotidiana de la civilizacion griega de la
antigtiedad e identificar algunos elementos de su legado a sociedades y culturas del presente;
entre ellos, la organizacion democrética, el desarrollo de la historia, el teatro como forma de
expresion, el arte y la escultura, la arquitectura, la mitologia, la geometria y la filosofia, la

creacion del alfabeto y los juegos olimpicos”.

Artes Visuales.
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OA 01: “Crear trabajos de arte con un proposito expresivo personal y basados en la
observacion del: entorno natural: animales, plantas y fendmenos naturales; entorno cultural:
creencias de distintas culturas (mitos, seres imaginarios, dioses, fiestas, tradiciones, otros);
entorno artistico: arte de la Antigiiedad y movimientos artisticos como fauvismo, expresionismo
y art Nouveau”.

OA 03: “Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno
natural y artistico, demostrando manejo de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para
dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnologicas (pincel, tijera, mirete, computador, camara
fotografica, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas,

artesania, fotografia, entre otros”.

Beneficiarios y participantes

Los principales beneficiarios de esta propuesta didactica son estudiantes de tercer afio
bésico, para esto se utilizara el aprendizaje basado en proyecto como método de su
implementacion en el proceso de la ensefianza de la escritura creativa, el curso ya antes
mencionado pertenece a un establecimiento particular subvencionado que esta ubicado en la
comuna de la Florida y tiene una matricula vigente de 1.025 estudiantes con distintos niveles
socioeconodmicos, insertado en un sector de alta vulnerabilidad donde vemos a estudiantes
vulnerados en sus derechos, familias que en menor medida son disruptivas, ya que no ayudan en
el proceso educativo de sus hijos y otras que en su mayoria si se preocupan de entregar una
educacion integral, siendo participes del proceso e involucrandose con la comunidad educativa.

En relacion con la infraestructura del colegio, este posee 12 salas de clases, una sala de

biblioteca, laboratorio de ciencias, sala de usos multiples, sala de computacion con internet
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tecnologia en el aula (proyector, computador, telon), cancha para deportes espacios adaptados a
necesidades educativas especiales (ramplas, bafios adaptados, etc.) sala PIE, oratorio y huerto e
invernadero.

En relacion al contexto externo del establecimiento, este se encuentra en la comuna de la
Florida, cercana a paraderos de locomocién colectiva, una de sus principales amenazas es que se
encuentra colindante a una poblacion donde de manera frecuente se observan hechos delictuales
y de violencia.

De acuerdo a lo establecido por la Agencia de la Calidad de la Educacién, el
establecimiento se encuentra en un nivel medio-bajo, a comparacion de la mayoria de los centros
educativos de la comuna.

El tercer afio basico son los beneficiarios directos de esta propuesta didactica, este curso
esta compuesto por 35 estudiantes, de los cuales 15 son hombres y 20 mujeres, cinco de ellos
estan incorporados en el programa PIE por déficit atencional e hiperactividad. En el &mbito
académico los estudiantes se encuentran descendidos en el proceso de lectura y escritura
perjudicando claramente su desempefio en la asignatura de lenguaje y comunicacion,

desencadenando el bajo rendimiento en el resto de las asignaturas.

Sintesis Valorativa

Luego de recopilar la informacién del contexto académico y escolar del curso elegido, se
realiza un analisis para valorar la situacion de los estudiantes, considerando las fortalezas y
debilidades respecto a las dificultades que presentan en el area de Lenguaje y Comunicacion.

El establecimiento en el cual se basa esta propuesta didactica tiene como gran fortaleza
contar con salas suficientemente amplias para que los estudiantes transiten por ellas, con buen

acceso y movilidad para desarrollar las clases.

31



Otra de las fortalezas para nuestra propuesta didactica es que se puede contar con la
participacion de profesionales capacitados para atender necesidades educativas especiales, ya sea
permanentes como transitorias.

Una fortaleza que posee el curso y que se puede evidenciar a simple vista, es la buena
disposicion a la hora de participar en las actividades, también se destaca el compafierismo que
hay entre los estudiantes, lo que permite que haya un clima armonioso y no de conflictos.

Una debilidad que se destaca es la gran cantidad de estudiantes que hay en sala, debido a
que dificulta que el docente logre captar la atencion de todos los estudiantes por igual,
necesitando siempre el apoyo del asistente de aula, esto perjudica el aprendizaje por parte del
estudiante, por lo que es imprescindible el rol que cumple el asistente de aula en la contencion de

las conductas de desorden dentro de la sala de clases.

Viabilidad

El establecimiento educacional en el que se basa nuestra propuesta didactica enfocada en
el desarrollo de Aprendizaje Basado en Proyecto, cuenta con los recursos necesarios para su
implementacion, debido a que poseen la tecnologia adecuada para su desarrollo, es decir,
computadores y acceso a internet para cada sala de clases, ademas el colegio tiene a disposicién
una biblioteca que contiene una variedad literaria y material didactico que sera utilizado en la
propuesta. Esta situacion se ve reflejada en el curso, ya que cada sala posee su propio rincon
literario, que ademas de poseer literatura acorde a la edad de los estudiantes, tiene una seccion en
donde se guardan los textos de estudio entregados por el Ministerio de Educacion.

Respecto a la infraestructura, el centro educativo posee amplias salas al igual que sus

patios, lo que facilita la circulacion de personas en esas zonas, debido a que los patios son
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categorizados por nivel escolar, los estudiantes no se mezclan entre niveles, lo que es de vital
importancia a la hora de evitar accidentes.

Los recursos humanos que participan en esta propuesta son, la profesora jefa del curso,
asistente de aula y profesor de educacion diferencial. La docente sera la encargada de moderar
las actividades que se desarrollen tanto en el aula como en la sala multiuso, siendo apoyada en
las actividades por los profesionales antes mencionados, preocupandose de que los estudiantes

cuenten con las herramientas necesarias para su proceso de ensefianza aprendizaje.

Implementacion

Esta propuesta se llevara a cabo por el profesor jefe en las clases de Lenguaje y
Comunicacién, durante un mes, considerando 6 horas pedagodgicas semanalmente, las sesiones
estar consideradas para ser implementadas en la modalidad presencial; se utilizara la sala de
clases como recurso principal para la realizacion de las sesiones, las salas son de un tamafio
acorde para la cantidad de estudiantes que tiene el curso.

El docente a cargo posee un perfil profesional que lo faculta para potenciar las
habilidades de los estudiantes, llevandolos al logro de objetivos y guidndonos en el

descubrimiento del aprendizaje.

Orientaciones didacticas generales

Esta propuesta didactica se encuentra enfocada en facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes de tercer afio basico A, a través del Aprendizaje Basado en
Proyectos como estrategia principal, apoyandose en recursos de escritura como el comic, el mito
y, para fomentar la creatividad, en la obra teatral y el poster como cierre del proyecto, mejorando

la decodificacion grafema - fonema y la habilidad para automatizar la lectura, por altimo,
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desarrollar la produccion de textos escritos. Es por esto que se ha tenido en consideracion las
siguientes orientaciones didacticas generales:

Dentro de los principales aspectos que pretendemos desarrollar con esta propuesta
didactica el primero y mas importantes es desarrollar la curiosidad, la iniciativa personal y la
creatividad de los estudiantes mediante la creacion de actividades en donde desarrollen la
autoestima positiva y confianza en si mismos, asi también el trabajar individualmente y en
equipo, con esfuerzo, perseverancia, responsabilidad y tolerancia a la frustracion.

Otro punto indispensable es pensar en forma reflexiva, evaluando y utilizando
informacion y conocimientos, de manera sistematica y metddica, para la formulacién de
proyectos y resolucién de problemas, trabajando colaborativamente, de manera de poder
comunicarse con eficacia en lengua castellana, lo que implica comprender diversos tipos de
textos orales y escritos adecuados para la edad y expresarse correctamente en forma escrita 'y
oral, con el fin de conocer y apreciar expresiones artisticas de acuerdo a la edad y expresarse a
través de la musica y las artes visuales.

Otra orientacion didactica es la utilizacion de la retroalimentacion la cual tiene como
finalidad guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo de la propuesta, con la intencion
de que el estudiante sea consciente de lo que esté aprendiendo y de los errores que comete en sus
respectivos trabajos. Segun Castro y Moraga (2020) la retroalimentacion es clave durante el
proceso de aprendizaje de todos los estudiantes, ya que permite generar informacion y un analisis
de su desempefio académico, ya sea de su avance o parte de su formacion, esto permite que el
alumno pueda mejorar sus resultados de aprendizaje.

Este proceso es continuo y permanente, se encuentra ligado a un proceso de evaluacion

formativa, por lo que es de caracter motivante, puesto que el estudiante desde ese momento va
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construyendo su aprendizaje a partir de sus propios conocimientos, ampliandolo y

fortaleciéndose con los aportes del docente.

Planificaciones
Tabla 1

Planificacion 1, sesiones 1y 2

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion Sesion: 1y 2

Curso: 3ro Basico A Duracion: 180 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

e Analizar el mito, sus caracteristicas y componentes de la mitologia griega.

Obijetivo de Aprendizaje Transversal

e OA. 03 Lenguaje y Comunicacion: Leer y familiarizarse con un amplio repertorio
de literatura para aumentar su conocimiento del mundo y desarrollar su
imaginacion; por ejemplo: poemas, cuentos folcléricos y de autor, fabulas,
leyendas, mitos, novelas, historietas, otros.

e OA. 01 Historia, Geografia y Ciencias Sociales: Reconocer aspectos de la vida
cotidiana de la civilizacion griega de la antigliedad e identificar algunos elementos
de su legado a sociedades y culturas del presente; entre ellos, la organizacién
democratica, el desarrollo de la historia, el teatro como forma de expresion, el arte
y la escultura, la arquitectura, la mitologia, la geometria y la filosofia, la creacion
del alfabeto y los juegos olimpicos.

Indicadores de Evaluacion

« Relacionan aspectos del texto leido y comentado en clases con otros textos
literarios leidos previamente.

« Caracterizan la religion de los griegos considerando su caracter politeista y algunos
ejemplos de dioses y ritos.

« Relatan el mito leido en clases con sus propias palabras.
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Recursos

Computador — Data — Link video: https://www.youtube.com/watch?v=wU3 D96Y6Ds -
Presentacion en Power-Point — Texto del estudiante Historia, Geografia y Ciencias
Sociales.

Cuaderno, lapiz y goma del estudiante.

Descripcion de las Actividades

Inicio (15 minutos): El/La docente presenta el objetivo de la clase y explica a grandes
rasgos de que se tratara esta. Luego, realiza las siguientes preguntas a los estudiantes, a
modo de activacion de conocimientos previos:

¢ Qué texto vimos en la clase anterior?

¢ COmo reconocemos un texto literario?

¢Conocen lo que es un mito?

Posteriormente, el/la docente proyecta un video para captar la atencion de los estudiantes y
motivarlos para conocer la cultura griega. se realiza una lluvia de ideas en relacion al
video.

Desarrollo (60 minutos): El/La docente explicara en qué consiste la clase y como se
trabajara.

El proposito es que los estudiantes conozcan las partes de un mito, su composicién, como
esta conformado, para esto se ayudara de una presentacion en PPT, que presentara a los
estudiantes, estos deberan escribir en su cuaderno los conceptos que tengan mayor
relevancia en torno al contenido.

Después, el/la docente presentard el mito de “Zeus”, cada parrafo lo leerd un estudiante
diferente, analizando y subrayando los componentes principales, posteriormente los
estudiantes deberan escribir con sus propias palabras el texto recién leido cambiando el
final mediante el apoyo constante de la asistente de aula.

Cierre (15 minutos): Para finalizar la clase, los estudiantes, como ticket de salida trabajaran
la actividad N° 1 del texto de Historia, Geografia y Ciencias Sociales pagina 78 y 79, de
manera ordenada y buscando la participacién de todos relataran su escrito.

Evaluacion

Heteroevaluacién formativa mediada por el/la docente mediante un ticket de salida con la
actividad N° 1 del texto de Historia, Geografia y Ciencias Sociales pagina 79.

Nota: Ver anexo 1.
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Tabla 2

Planificacion 2, sesiones 3y 4

Planificacion de clase N° 2

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion Sesion: 3y 4

Curso: 3ro Basico A Duracion: 180 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesion

e Elaboracion de Mito segun las caracteristicas vistas la clase anterior

Objetivo de Aprendizaje Transversal

e OA 12 Lenguaje y Comunicacion: Escribir frecuentemente, para desarrollar la
creatividad y expresar sus ideas, textos como poemas, diarios de vida, cuentos,
anécdotas, cartas, comentarios sobre sus lecturas, etc.

Indicadores de Evaluacion

« Escriben al menos una vez a la semana un texto con un formato que se adecue a sus
necesidades.

» Escriben para expresar lo que han descubierto en los textos leidos, ya sea emulando
estilos de escritura, comentando la informacion leida o comentando los recuerdos o las
emociones que les gatillan.

Recursos

Computador — Data — Link juego: https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/mitologia-
colegio-modelo-marmol-4t0-com

- Presentacion en Power-Point —Cuaderno, lapiz y goma del estudiante.

Descripcion de las Actividades

Inicio (15 minutos): El/La docente saluda a los estudiantes, realiza las siguientes preguntas a
modo de activacion de conocimientos previos:
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- ¢Conocen lo que es un mito?
- ¢ Qué caracteristicas posee el mito?
- ¢ Cémo reconocemos este texto literario?

Posteriormente, el/la docente proyecta un juego para captar la atencién de los estudiantes y
motivarlos para la clase, con esto espera conseguir que los estudiantes reconozcan el mito y
cuales son las caracteristicas de los personajes.

Desarrollo (60 minutos): El/La docente explicara en qué consiste la clase, como se trabajara,
su proposito y principales caracteristicas, en esta clase los estudiantes deberan confeccionar un
mito de libre eleccion, identificando al personaje principal, sus atributos, asi como también
algun acontecimiento que relata la importancia de este ser para la humanidad, todo esto
apoyandose de una presentacion en PPT.

Después, el/la docente presentara la actividad a realizar explicando las partes fundamentales
del mito y su composicion.

El/la docente se desplazara en conjunto a la asistente de aula y la educadora diferencial por
toda la sala respondiendo preguntas, y observando el avance de cada uno de los estudiantes,
motivandolos en todo momento.

Los estudiantes dispondran del resto de la clase para realizar su escrito.

Cierre (15 minutos): Para finalizar la clase, los estudiantes guardaran sus cuadernos,
responderan a las preguntas del/la docente y comentaran con ella un resumen de su trabajo.
las preguntas de cierre son:

¢ Qué es un mito?

¢Cuales son las caracteristicas que posee el héroe mitologico?

¢ Qué hechos relata el mito?

El docente con estas preguntas genera una lluvia de ideas para generar un dialogo entre los
estudiantes.

Evaluacion

Evaluacion formativa mediada por el/la docente mediante una lista de cotejo.

Nota: Ver anexo 2.
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Tabla 3

Planificacion 3, sesiones 5y 6

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion Sesion: 5y 6

Curso: 3ro Basico A Duracion: 180 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

e Reconocer aspectos generales de la cultura griega (sesion 5)

e Crear un comic, basado en la mitologia griega (sesion 6)

Objetivo de Aprendizaje Transversal

e OA 03 Lenguaje y Comunicacion: Escribir frecuentemente, para desarrollar la
creatividad y expresar sus ideas, textos como poemas, diarios de vida, cuentos,
anécdotas, cartas, comentarios sobre sus lecturas, etc.

e OA 01 Historia, Geografia y Ciencias Sociales: Reconocer aspectos de la vida
cotidiana de la civilizacion griega de la antigiiedad e identificar algunos elementos
de su legado a sociedades y culturas del presente; entre ellos, la organizacion
democrdtica, el desarrollo de la historia, el teatro como forma de expresion, el arte
y la escultura, la arquitectura, la mitologia, la geometria y la filosofia, la creacién
del alfabeto y los juegos olimpicos.

Indicadores de Evaluacion

« Reconocen elementos clasicos de la cultura griega como vestimentas, actividades
econdmicas, religion y vivienda. (sesion 5)

« llustran la importancia de los dioses en la vida cotidiana. (sesion 6)

Recursos

Computador — Data — Presentacion en Power-Point — Hoja de block — Regla — Lapices de
colores

Cuaderno, lapiz y goma del estudiante.
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Descripcion de las Actividades

Inicio (15 minutos): El/La docente realiza preguntas a los estudiantes, a modo de
activacion de conocimientos previos utilizando una lluvia de ideas.

Posteriormente, el/la docente entrega una historieta a los primeros alumnos de la fila, les
pide que la miren, den vuelta sus paginas y la hagan circular hacia los siguientes puestos de
la fila, la indicacion es igual para todos los alumnos, cuando las historietas vuelven a las
manos del docente, este realiza preguntas:

¢Qué es lo que vieron?

¢Que les llam6 mas la atencion?

¢Que tipo de texto es?

Se pueden incluir mas preguntas en relacion a las respuestas entregadas por los estudiantes.

Desarrollo (60 minutos): El/La docente explicard en qué consiste la clase del dia de hoy,
como se trabajard, su propdésito, con ayuda de una presentacion en PPT, repasando el
contenido de la civilizacion griega nucleandolo con la idea principal del comic.

A continuacion, los estudiantes escribiran el objetivo de la clase en su cuaderno, el/la
docente presentara la actividad consistente en confeccionar un comic en una hoja de block
entregada por el docente con el mito creado en las clases anteriores, presentara un ejemplo
de un comic, les explica que el comic debera tener un maximo de 8 vifietas en donde quede
reflejada alguna hazafa realizada por el ser mitolégico, ademas del didlogo que se
produzca entre los personajes, colaborando la asistente del aula en el desarrollo de la
actividad.

Cierre (15 minutos): Para finalizar la clase, los estudiantes entregaran este cémic al docente
para ser evaluado. se sentaran en el piso y formaran un circulo donde de manera ordenada
y buscando la participacion de todos, tendran que comentar de qué se trato la clase y hacer
preguntas a los comparieros.

Evaluacion

Heteroevaluacion formativa mediada por el/la docente, lista de cotejo.

Nota: Ver anexo 3.
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Tabla 4

Planificacion 4, sesién 7

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion Sesion: 7

Curso: 3ro Basico A Duracién: 90 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

Comprender aspectos generales del género dramatico, su estructura y composicion.

Objetivo de Aprendizaje Transversal

OA. 01: Leer en voz alta de manera fluida variados textos apropiados a su edad:
pronunciando cada palabra con precision; respetando la coma, el punto y los signos
de exclamacion e interrogacién; leyendo con velocidad adecuada para el nivel.

OA. 17: Planificar la escritura: estableciendo propdsito y destinatario; generando
ideas a partir de conversaciones, investigaciones, lluvia de ideas u otra estrategia.

OA. 25: Disfrutar de la experiencia de asistir a obras de teatro infantiles o
representaciones para ampliar sus posibilidades de expresion, desarrollar su
creatividad y familiarizarse con el género.

Indicadores de Evaluacion

Leen en voz alta: diciendo las palabras sin error respetando los signos de
puntuacién

Conversan sobre lo que van a escribir.

Describen, oralmente o por escrito, la parte que mas les gusté de una obra de teatro
0 representacion vista.

Recursos

Computador — Data — Link video:
https://www.youtube.com/watch?v=0l2RxFcqUZ4&t=188s

- Presentacion en Power-Point — Texto del estudiante Lenguaje y Comunicacion
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Cuaderno, lapiz y goma del estudiante. Mitos creados por los estudiantes

Descripcion de las Actividades

¢+ Antes de que los estudiantes hagan ingreso a la sala el docente debera disponer las
mesas Y sillas en grupos de 5, en cada grupo dejara el nombre de 5 estudiantes,
cuando los estudiantes ingresen a la sala deberan sentarse en el lugar que se les ha
designado.

Inicio (15 minutos): El / la docente saluda a los estudiantes, estos se sientan en los puestos
asignados, el docente comienza con preguntas relacionadas al contenido de la clase
anterior:

¢Quién recuerda lo que vimos la clase anterior?
¢Qué aspectos de la mitologia griega incluiste en tu comic?
¢ Como identificamos un comic?

Desarrollo (60 minutos): El / la docente presenta un video a modo de motivacion, los
estudiantes observan el video en silencio.

A continuacion, el docente comenta con los estudiantes aspectos principales en torno al
video visto, les pregunta: ;Qué vimos en el video? ;Como identificaste que se trata de ...?

Se realiza una lluvia de ideas en torno al video con aportes de todos los estudiantes.

El docente presenta el Texto del estudiante pagina 154, con la lectura “La nariz fugitiva”,
comienza la lectura, intercalando entre los estudiantes. Asi todos los estudiantes tendran la
posibilidad de leer un parrafo cada uno.

Se realizaran preguntas referidas en cada acto de la lectura.

El docente les explica por qué estan distribuidos de esta manera, argumentando que
deberan realizar una obra teatral al finalizar el proyecto.

El docente y la asistente de aula le piden a un integrante del grupo que saque un papel de
una cajita donde previamente se incluyeron todos los titulos de los mitos creados por los
estudiantes, cuando ya todos los grupos tengan el titulo en su poder, el docente les
entregara el mito correspondiente.

El docente les explica que con este mito ellos deberan crear una obra de teatro y
representarla, los estudiantes conversan y organizan sus ideas para las clases posteriores.

Cierre (15 minutos): El docente realiza sintesis de la clase y retroalimenta con un ticket de
salida que se trabaja en la pagina 162 del Texto del estudiante, respondiendo las preguntas
2,3,4,5.
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Evaluacion

Heteroevaluacién mediada por el docente mediante ticket de salida.

Nota: Ver anexo 4.

Tabla 5

Planificacion 5, sesiones 8,9y 10

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion Sesion: 8,9y 10

Curso: 3ro Bésico A Duracién: 270 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

e Crear dialogos de un texto dramatico

Objetivo de Aprendizaje Transversal

e OA. 04: Profundizar su comprension de las narraciones leidas: extrayendo
informacion explicita e implicita; reconstruyendo la secuencia de las acciones en la
historia; describiendo a los personajes; describiendo el ambiente en que ocurre la
accion; expresando opiniones fundamentadas sobre hechos y situaciones del texto;
emitiendo una opinién sobre los personajes.

e OA. 18: Escribir, revisar y editar sus textos para satisfacer un propésito y transmitir
sus ideas con claridad. Durante este proceso: organizan las ideas en parrafos
separados con punto aparte; utilizan conectores apropiados; utilizan un vocabulario
variado; mejoran la redaccion del texto a partir de sugerencias de los pares y el
docente; corrigen la ortografia y la presentacion.

Indicadores de Evaluacion

» Describen a un personaje, mencionando caracteristicas fisicas y sentimientos que
experimenta en algunas situaciones, si es relevante.

» Explican por escrito, los problemas a los cuales se enfrentan los personajes y como
se resuelven.
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o Describen el lugar donde ocurre el relato.

o Escriben dialogo de los personajes del texto.

Recursos

Computador — Data — Presentacion en Power-Point —Cuaderno, lapiz y goma del
estudiante.

Descripcion de las Actividades

Inicio (15 minutos): El docente saluda a los estudiantes solicitandoles que se agrupen de
acuerdo a la asignacidn de la clase anterior, les entrega las indicaciones para que
comiencen a confeccionar su dialogo, asignando el rol de cada estudiante de acuerdo a los
personajes que posea el mito.

Desarrollo (60 minutos): El docente proyectara el PPT utilizado la clase anterior para que
los estudiantes tengan una referencia de la estructura de un texto dramatico.

Los estudiantes comienzan a elaborar sus dialogos, respetando signos de puntuacién y
exclamacion. El docente pasea por entre los grupos entregando sugerencias y resolviendo
dudas, indicando a los grupos que consideren espacio, lugar y tiempo, vestimenta,
personaje, supervisando este proceso por la asistente de aula y la educadora diferencial.

Cierre (15 minutos): Sesion 8 y 9 se realiza una retroalimentacion por grupo para verificar
avances y realizar correcciones de manera oportuna a la entrega del producto final.

¢+ En la sesién 10 debe quedar el producto terminado y la asignacion de roles de la
obra teatral.

Evaluacion

Heteroevaluacién formativa, segmentada por sesiones mediante una rabrica y coevaluacion
por parte de los integrantes del grupo.

Nota: Ver anexo 5.
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Tabla 6

Planificacion 6, sesién 11

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion/Artes Visuales. Sesion: 11

Curso: 3ro Basico A Duracion: 90 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

e Confeccionar un afiche publicitario.

Objetivo de Aprendizaje Transversal

e OA. 15: Escribir carta, instrucciones, afiches, reportes de una experiencia, entre
otros, para lograr diferentes propositos; Usando un formato adecuado;
transmitiendo el mensaje con claridad.

e OA. 01: Crear trabajos de arte con un proposito expresivo personal y basados en la
observacion del: entorno natural: animales, plantas y fendmenos naturales; entorno
cultural: creencias de distintas culturas (mitos, seres imaginarios, dioses, fiestas,
tradiciones, otros); entorno artistico: arte de la Antigliedad y movimientos artisticos
como fauvismo, expresionismo y art nouveau.

Indicadores de Evaluacion

« Eligen un formato adecuado a su proposito.
e Incluyen dibujos para complementar la informacion.

o Crean afiches publicitarios para promover sus obras teatrales.

Recursos

Computador — Data —Presentacion en Power-Point — Cartulina blanca - Cuaderno,
plumones, lapices de colores y goma del estudiante.

Descripcion de las Actividades
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Inicio (15 minutos): El/la docente coloca un afiche en la pizarra, realizando preguntas
como:

¢ Qué creen que es?
¢Para qué sirven?
¢Qué informacion nos esta entregando?

Desarrollo (60 minutos): El/la docente expone el PPT explicando lo que es un afiche, las
partes que lo componen y como esta estructurado, los estudiantes toman notas en su
cuaderno con la informacion relevante.

El/la docente modela la actividad, para posteriormente reunirse en los grupos de trabajo
para comenzar la confeccion del afiche publicitario. El/la docente y asistente de aula
transitan por los grupos de trabajo, resolviendo dudas y realizando la metacognicion
respectiva.

Cierre (15 minutos): Cada grupo presenta su afiche publicitario y son distribuidos por las
dependencias del establecimiento.

Evaluacion

Coevaluacion formativa entre estudiantes.

Nota: Ver anexo 6

Tabla 7

Planificacion 7, sesiones 12, 13y 14

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion Sesion: 12,13y 14

Curso: 3ro Bésico A Duracién: 270 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

e Representar dialogo teatral.

Objetivo de Aprendizaje Transversal
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e OA.30: Caracterizar distintos personajes para desarrollar su lenguaje y autoestima,
y aprender a trabajar en equipo.

Indicadores de Evaluacion

o Representan un personaje de un texto leido, actuando sus principales caracteristicas.

« Resuelven los conflictos que se originan al trabajar en grupos.

Recursos

Dialogo creado para la obra teatral.

Descripcion de las Actividades

Inicio (5 minutos): El/la docente les explica a los estudiantes que esta y las dos clases
posteriores se trabajara el ensayo de sus obras teatrales.

Desarrollo (80 minutos): Los estudiantes junto al docente y la asistente de aula se dirigen a
la sala multipropdsito donde se dara inicio a los ensayos de cada grupo, cuatro grupos
trabajaran con el docente y tres grupos con la asistente de aula.

El tiempo destinado para el ensayo de cada grupo serd de 20 minutos aproximadamente.
El docente durante los ensayos realiza la retroalimentacion correspondiente.

Cierre (5 minutos): El docente explica a los estudiantes que los ensayos continuaran
durante las dos clases posteriores.

Evaluacion

Heteroevaluacién formativa, segmentada por sesiones mediante una lista de cotejo.

Nota: Ver anexo 7
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Tabla 8

Planificacion 8, sesiones 15y 16

Asignatura: Artes Visuales Sesion: 15y 16

Curso: 3ro Basico A Duracion: 180 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

e Confeccidn de mascaras de los personajes asignados.

Objetivo de Aprendizaje Transversal

e OA. 03: Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del
entorno natural y artistico, demostrando manejo de: materiales de modelado, de
reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e
imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, uniry
tecnoldgicas (pincel, tijera, mirete, computador, camara fotografica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania,
fotografia, entre otros.

Indicadores de Evaluacion

« Crean mascara representativa del personaje asignado, utilizando técnicas mixtas.

Recursos

Computador — Data — Link de video: https://www.youtube.com/watch?v=0ODHgxm_NS98

Diario - Cola Fria — Globo — Temperas — Marcadores — Pincel - Mezclador — Pocillo para
el agua — Pafio de limpieza

Link de juego wordwall: https://wordwall.net/es/resource/3118935/antigua-grecia

Descripcion de las Actividades
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Inicio (15 minutos): El/la docente inicia la clase con un juego alusivo a la civilizacion
griega para activar los conocimientos previos del estudiante.

Desarrollo (70 minutos): El docente presenta un video que ayudara a los estudiantes en la
confeccion de su mascara entregandole ejemplos para su elaboracion.

Los estudiantes comienzan la confeccion de su mascara, para esto utilizaran la técnica del
papel maché, utilizando periddico y cola fria. Con la supervision de la educadora
diferencial, la asistente de aula y la propia docente.

Cierre (5 minutos):

s+ COmo esta es una técnica de confeccion lenta se utilizara la clase siguiente para dar
término a la confeccion de la mascara.

“+ Antes de terminar la clase, los estudiantes deben dejar limpio su lugar de trabajo.

Evaluacion

Heteroevaluacion formativa disefiado por el docente mediante una lista de cotejo con punto
base para la evaluacion final.

Nota: Ver anexo 8.

Tabla N° 9

Planificacion 9, sesién 17

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion Sesion: 17

Curso: 3ro Basico A Duracion: 120 minutos

Obijetivo de Aprendizaje de la sesién

e Representacion de obras teatrales

Objetivo de Aprendizaje Transversal

e OA.30: Caracterizar distintos personajes para desarrollar su lenguaje y autoestima,
y aprender a trabajar en equipo.
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Indicadores de Evaluacion

« Representan un personaje de un texto leido, actuando sus principales caracteristicas.

Recursos

Computador — Data — Sala multiuso — equipo de audio de la sala multiuso.

Descripcion de las Actividades

Inicio (10 minutos): El/la docente realiza la presentacion de la actividad al publico
invitado, explicando como se llevara a efecto, se recuerdan las normas de convivenciay el
docente pide silencio para comenzar con la actividad.

Desarrollo (100 minutos): Durante el desarrollo se presenta cada uno de los grupos
representando su obra teatral, cada grupo dispone de 10 minutos para presentar su obra, el
docente considerara un break de 10 minutos entre la presentacion 4 y 5, este break solo se
considerara siempre y cuando el curso de las presentaciones fluya con normalidad. El rol
de la asistente y educadora diferencial se enfocara en la organizacion, es decir, que deberan
determinar tiempos y la organizacion de los grupos.

Cierre (10 minutos): En el cierre el docente agradece al publico presente, los invita a
socializar unos minutos con los estudiantes para luego retirarse del establecimiento.

El docente agradece la participacion y entusiasmo de los estudiantes en sus presentaciones.

Evaluacion
Heteroevaluacion sumativa elaborada por el docente mediante una rubrica.

Autoevaluacion del estudiante, mediante una escala estimativa.

Nota: Ver anexo 9.
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Conclusién

La ensefianza de la escritura creativa no se considera una parte fundamental de la
asignatura de Lenguaje y Comunicacién, es por esta razdn que quisimos abordarla en nuestra
propuesta didactica ya que estimamos que debe ser tomada en cuenta, debido a que esta es un
proceso que entrega los conocimientos y habilidades instrumentales necesarias para desarrollarse
a lo largo de la vida, ayudan a la comprension del mundo en general, al igual que su manera de
comunicarse.

Es necesario mencionar que el objetivo general de esta propuesta didactica era fortalecer
la escritura creativa en los estudiantes del tercer afio basico, mediante el Aprendizaje Basado en
Proyectos utilizando la integracion curricular, permitiéndoles la libre expresion escrita. Para
conseguir este proposito se crearon nueve planificaciones que tienen como finalidad demostrar
como se puede mejorar la ensefianza de la escritura creativa a través de la creacion de un mito, la
elaboracion de un comic, el desarrollo de un guion teatral, la confeccion de un afiche
publicitario, finalizando el proyecto con una puesta en escena de una obra de teatro.

Para trabajar la escritura creativa, se ha investigado sobre el uso del Aprendizaje Basado
en Proyectos como metodologia principal, ya que nos permite desarrollar la organizacion de
ideas, trabajar en conjunto a la integracion curricular, asi como fomentar la autonomia, el trabajo
colaborativo, intercambio de ideas, habilidades cognitivas de orden superior que es necesario
fortalecer en el estudiante para el buen desarrollo personal y social.

Las principales fortalezas que presenta esta propuesta es que las planificaciones se
basaron en estrategias ludicas, conocidas por el estudiante, direccionadas a la integracion
curricular, utilizando los textos entregados por el Ministerio de Educacion para la asignatura de
Lenguaje y Comunicacién e Historia, Geografia y Ciencias Sociales, por lo tanto, para su

implementacion no se recurrié a elementos externos que dificultaran su puesta en marcha.
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Otra de las fortalezas que se evidencian es que como la mayoria de las estrategias estan
enfocadas a que los estudiantes desarrollen y fortalezcan la escritura, no se encuentran obstaculos
debido a que son estudiantes que ya tienen adquirida esta habilidad, por lo tanto, el contenido es
absorbido por el estudiante concluyendo en un aprendizaje significativo.

Dentro de las principales limitantes de esta propuesta didactica se encuentra el que no
consideramos para el trabajo final, en este caso la obra teatral, que pueda existir uno o varios
estudiantes con panico escénico o verglienza a la exposicién al publico, lo que limitaria su
participacion en el proyecto, aunque si bien las demas actividades se podrian realizar de forma
normal, la obra teatral es la calificacion final y cierre del proyecto por lo que es necesaria la
participacion de todos los estudiantes.

Otra dificultad no menor es que para los ensayos y ejecucion de la obra teatral se solicita
la sala multiuso del establecimiento, esta podria ser negada por los encargados debido a que
coincida con las fechas de graduacion de los cursos superiores.

Debido a que este afio no pudimos trabajar con el curso mencionado en esta propuesta
didactica, esperamos que se pueda implementar a futuro, ya que cumple con los objetivos
propuestos, y desarrolla las habilidades cognitivas esperadas para el nivel.

El trabajar con el Aprendizaje Basado en Proyectos como metodologia nos brindo la
posibilidad de trabajar dos asignaturas importantes, pero que curricularmente tienen baja carga
horaria, por lo que permiti6é ensefiar mas de un contenido a la vez, de manera clara y precisa,

generando en el estudiante un aprendizaje significativo y perdurable a través del tiempo.
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ANEexXos

Anexo 1.

@ Los dioses mostrados en el Recurso 1 se relacionan con dmbitos humanos
como el matrimonio y la agricultura. ;Por qué piensas que ocurria esto? 2aa

@) Indaga sobre algunos aspectos de la religién de los antiguos griegos.

a. jPor qué crees que consultaban oraculos? https.//bit.ly/35]RmnD (8:39 a 9:23).

b. Cada polis tenia un dios protector. Averigua tres ejemplos.

€) Considerando lo anterior, ;qué importancia o papel piensas que tenian los
dioses en la vida cotidiana de los griegos?

Anexo 2.

1 El mito es adecuado para el lector
elegido.

2 Ha descrito a los personajes del
mito sefialando caracteristicas
especificas para diferenciar segin
su funcién en la historia.

3 Se evidencia el lugar/o lugares,
donde se realiza los hechos.

4 Esta organizado el inicio, nudo y
desenlace.

5 Se evidencia un conflicto.

6 El desarrollo del mito tiene
concordancia con lo que se ha
planificado.

7 Utiliza aspectos importantes de la

cultura griega.
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Anexo 3.

1 Presenta un titulo llamativo.

2 Presenta las escenas con vifietas.

3 Tiene una secuencia cronoldgica en la
historia.

4 Hay una relacion entre el texto y la
imagen.

5 Escribe textos sin faltas ortogréficas.

6 Usa signos de exclamacién e
interrogacion.

7 Sigue la estructura correcta de un
comic.

8 Sigue aspectos relacionados con el
mito.

Anexo 4.

2.;Por qué la obra dramatica se titula «La nariz fugitiva»?, ;qué otro titulo le
habrias puesto tu? Explica.

3. {Te parecen graciosos los personajes? Justifica con ejemplos del texto.
W, Finalmente, ;cémo aparece |a nariz?

5.Imagina que a ti se te perdiera la nariz, ;qué harias? Cuéntalo a un
compariero como una gran anécdota.
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Anexo 5.

Indicadores Destacado Basico Insuficiente Puntaje
Estructura El texto cumple | El texto cumple | El texto no
(portada, con todos los vagamente con | cumple con los

acotaciones.

son presentados
al inicio de
cada escena y
descritos con
acotaciones

son presentados
en cada escena,
pero las
acotaciones son
vagas y poco

descripcién de | componentes los elementos elementos de

los personajes, | de su estructura | de la estructura | un texto

inicio, en forma de un texto dramético.

desarrollo y ordenada y dramatico

desenlace). clara. siendo pobre en

su desarrollo.

Descripcion de | El texto El texto El texto no

actos y escenas. | describe con presenta una presenta
claridad y descripcién descripcion o es
detalle la vaga y confusa | ambiguay
escenografiay | de los actosy demasiado
contexto de escenas. pobre para ser
cada acto y una idea del
escena. contexto.

Personajes y Los personajes | Los personajes | Los personajes

no son
presentados en
cada escena y
las acotaciones
son

claras que claras. desorganizadas.
orienten al
lector en la
interpretacion
de estos.
Coherencia 'y El texto es El texto El texto
cohesion. ordenado y presenta presenta
consistente en | algunas incoherencia
su escritura, incoherencias entre los actos
teniendo una entre los actos, |y escenas, lo
coherenciay escenas que cual no permite
cohesion clara | complican la comprender la
en cada acto, comprensién de | obra.
escenay la obra.
didlogo de los
personajes.
Prolijidad. El trabajo se El trabajo El trabajo no es
presenta de presenta un prolijo.
manera grado de
ordenada y suciedad.
limpio.
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Evolucién del Presenta un Presenta una No presenta

trabajo avance entre las | evolucién entre | una evolucion
sesiones 8,9y | las sesiones, entre las
10. pero son poco | sesiones 8,9y
claras. 10.
Escala de apreciacion
Destacado (4) Basico (2) Insuficiente (1)

Presenta el indicador con No presenta el indicador.

algunas diferencias.

Presenta el indicador de
manera completa 'y

ordenada.

Coevaluacion entre estudiantes

Trabajo en Lo logré Medianamente | No lo logré

equipo. lo logré

Todos los Todos los Se observa la Solo trabajan 1

integrantes integrantes participacion de | o 2 personas.

trabajan. trabajan por algunos
igual. integrantes.

Nos Todos los Algunos no No nos

escuchamos. integrantes se escuchany no | escuchamosy
escuchany quieren aceptar | no llegamos a
aceptan los acuerdos. ningun acuerdo.
acuerdos
tomados por la
mayoria.

Nos apoyamos. | Todos nos Algunos no Nos peleamos y
ayudamos para | ayudan a los nadie ayuda.
trabajar. comparferos.

Nos divertimos. | Nos hemos No todo el Nos hemos
divertido mundo se aburrido.
mucho divierte igual.
haciendo la
tarea.
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Anexo 6.

N° Aspectos a evaluar Sl NO

1 Posee un titulo llamativo.

2 Incorpora imagenes alusivas al

tema.

3 Logra captar la atencion de

espectador.

4 La informacidén entregada es

breve y pertinente.

5 Utiliza la estructura de un

afiche publicitario.

6 Motiva al lector a ver su obra

teatral.
Anexo 7.

Fecha Cumple con | Acata Participa Colabora con sus | Observaciones
asistir alos | instrucciones | activamente | comparieros para
ensayos de forma durante las | el bien coman.

respetuosa clases

Sesion

12

Sesion

13

Sesion

14
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Anexo 8.

N° Aspectos a evaluar Sl NO

1 Se presenta con materiales

2 Se guia por modelo establecido

3 Utiliza diversidad de materiales

4 Es creativo dentro de su propio
modelo establecido

5 Concluye en el tiempo establecido

6 Realiza buenas terminaciones en su
trabajo

7 Presenta un trabajo limpio

8 Es solidario con sus comparieros

9 Trabaja de manera activa 'y
auténoma durante toda la clase.

10 Deja su lugar de trabajo ordenado
al finalizar su tarea.

++ El total obtenido por cada indicador otorgara un punto base para la evaluacién del producto

final
Anexo 9.
Criterios Excelente Bueno Regular Insuficiente
Expresion Su expresion es Representan Su expresién oral Su expresion es
Oral claray utilizan un claramente el es plana, no utiliza | clara, no utilizan
tono de voz fuerte, personaje de cada | distintos maticesy | distintos matices
con distintos matices | uno, sin no se distinguen los | de voz, y sus
de voz que embargo, el tono | personajes que tonos son muy
caractericen a su de voz no estan | caracterizan. No bajos.
personaje. Cautivan | fuerte. Su tono es | captan la atencién
la atencion del lineal. del publico.
publico.
Expresion Utilizan Utilizan el No utilizan todo el | No se mueven, ni
corporal adecuadamente el espacio asignado, | espacio asignado, realizan gestos,
espacio asignado Se mueven, pero | se mueveny se quedan
para su no son constantes
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representacion; se en sus utilizan gestos, pero | permanentemente
mueven y realizan movimientos. No | de forma minima. en un solo lugar.
distintos gestos de muestran

acuerdo a sus seguridad en su

personajes. representacion.

Mascara Todos los No todos los Presentan una No presentan una
integrantes integrantes maéscara que no fue | mascara.
presentan la mascara | presentan la elaborada en la
confeccionada en la | méscara clase de artes.
clase de artes. confeccionada en

la clase de artes.

Accidn Se identifican Se identifican las | No son claras las Las acciones son
claramente las acciones, sin acciones ni las lineales y sin
acciones para embargo, no secuencias de las interés para el
mantener la atencién | cuenta con todos | mismas. publico.
del espectador y pasan de una
(inicio, accion a otra
planteamiento, rapidamente.
nudo, desarrollo,
climax y desenlace)

Enunciado Siempre A veces Nunca

Identifico los

sentimientos que

evocan los

personajes de la

obra teatral.

Reconozco mis
debilidades en la
representacion
teatral.

Acepto las criticas
con el fin de
mejorar.

Acepto trabajar con
mis companeros.

Me esfuerzo en
trabajar en las
actividades.
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